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Boliim 1. 21. yiizyilda dijital yeterlilikler

1.1. Giris

Dijital yeterlilik, dijital teknolojinin hizla gelismesiyle birlikte ortaya ¢ikan ve giderek
daha fazla teknoloji odakli ortamlara dogru ilerleyen toplumsal degisimleri yansitan nispeten
modern bir kavramdir. Dijital yeterliligin tarihi, 1980'lerin sonlar1 ve 1990'larda kisisel
bilgisayarlarin ve internetin yayginlagsmasiyla baslar. Bu ilk asamada, temel bilgisayar
okuryazarhg: (bilgisayarin nasil ¢alistirilacagini ve kelime islemciler gibi yazilimlarin nasil
kullanilacagmi anlamak) oncelikli odak noktasiydi. Okullar ve isyerleri, dijital yeterliligin
temel unsurlar1 olarak bilgisayar becerilerini temel kriterlerine dahil etmeye basladi.

Internet 1990'larda ve 2000'lerin basinda diinya ¢apinda daha erisilebilir hale geldikce,
dijital yeterliligin kapsamu internette gezinme, arama motorlarini kullanma ve e-posta gibi temel
dijital iletisim becerilerini de kapsayacak sekilde genisledi. Diinya ¢apindaki egitim sistemleri,
dijital becerilerin miifredata yalnizca ayr1 bir ders olarak degil, tiim disiplinlerde 6§renme arac1
olarak entegre edilmesinin gerekliligini kabul etmeye basladi.

Genis bant ve mobil internet erisiminin yayginlagsmasiyla birlikte, dijital yetkinlik;
sosyal medya, dijital is birligi araglar1 ve bulut tabanli uygulamalarin kullanimi1 da dahil olmak
iizere daha ileri becerileri kapsamaya bagladi. "Dijital vatandaslik" kavrami da ortaya ¢ikt1 ve
cevrimigi etik davranis, dijital ayak izlerinin farkindaligi ve internet giivenligi ile siber giivenlik
anlayisinin 6nemini vurguladi.

Avrupa Birligi, 2010'larin basinda, kavramin iiye iilkeler arasinda tanimlanmasi ve
yaygilastirilmasinda 6nemli bir rol oynayan Dijital Yeterlilik Cercevesi'ni ( DigComp )
gelistirdi. DigComp, bilgi okuryazarligy, iletisim ve is birligi, dijital igerik olusturma, giivenlik
ve problem ¢6zme gibi temel dijital yeterlilik alanlarmi belirledi. Dijital yeterlilik, egitim
politikalarinda kritik bir bilesen haline geldi ve okullar, hiikiimet girisimlerinin de destegiyle
bu becerileri giderek daha fazla 6gretim yontemlerine dahil etti.

2020'lerde teknoloji gelismeye devam ettikge, dijital yetkinlik artik veri okuryazarhgi,
yapay zekd ve Nesnelerin Interneti (IoT) gibi gelismekte olan alanlar1 da kapsiyor. Dijital
becerilerin teknolojik degisimlere ayak uydurmak i¢in siirekli gelisim ve adaptasyon
gerektirdiginin bilinciyle, odak noktas1 yasam boyu 6grenmeye kaymistir. Dijital bir toplumda
tam katilimi saglamak i¢in, marjinal ve yash niifus da dahil olmak tizere herkesin dijital
yetkinlige erigsebilmesine giderek daha fazla 6nem verilmektedir. Dijital alanlar gelismeye
devam ettikge, dijital yetkinligin tanimlar1 ve beklentileri de degisecek ve bireylerin dijital

alanlarda basarili olmalarini saglayacaktir.
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1.2. Dijital okuryazarhk ve medya okuryazarhgi

Cagdas egitim ortaminda, dijital yeterliliklerin dil §grenimine entegrasyonu tamamlayict
bir gelistirmeden temel bir gereklilige donligmiistiir. Teknolojinin hizla ilerlemesi, 6gretim
metodolojilerini ve dil 6grenme bicimini yeniden sekillendirmistir. Glinlimiizde egitimciler ve
ogrenciler ¢ok ¢esitli dijital ara¢ ve kaynaklarla donatilmis olup, bu da dijital yeterliligi etkili
bir dil egitimi i¢in hayati 6neme sahip kilmaktadir. Bu kapsamli tartigma, dijital yeterliliklerin
cesitli boyutlarimi ele alarak, modern egitim uygulamalarinin merkezinde yer alan kritik
araglar1, metodolojileri ve etik hususlar1 vurgulamaktadir.

Dil 6greniminde dijital yeterliliklerin merkezinde dijital okuryazarlik ve medya
okuryazarlig1 yer alir. Bu temel beceriler, 6grencilerin dijital kaynaklara etkili bir sekilde
erismelerini, kullanmalarin1 ve elestirel bir sekilde degerlendirmelerini saglar. Dijital
okuryazarlik, dijital araglara asina olmanin 6tesine gecer; bu araclarin dil edinimini gelistirmek
icin stratejik olarak nasil kullanilacagini anlamayi igerir. Bunu tamamlayan medya
okuryazarligi, 6grencilere multimedya icerigini elestirel bir sekilde analiz etme ve yorumlama
becerisi kazandirir; bu, kiiltiirel niianslarin ve baglamsal inceliklerin genellikle ¢esitli medya
formatlar1 araciliiyla aktarildigi dil 6greniminde temel bir beceridir.

Dijital okuryazarlik ve medya okuryazarligi, modern egitimin ayrilmaz bilesenleridir ve
bireylerin giderek dijitallesen diinyada etkili bir sekilde yol almalarini saglayan temel
becerilerdir. Teknoloji giinliik yasama daha fazla yerlestik¢e, bu okuryazarliklar, 6grencilere
dijital igerik ve iletisimleri yonetmeleri, anlamalar1 ve elestirel bir sekilde degerlendirmeleri
icin ihtiya¢ duyduklar1 araclar1 saglamada hayati onem tagimaktadir.

1.3. Dijital Okuryazarhk

Dijital okuryazarlik, cesitli dijital teknolojileri kullanarak bilgiyi etkili ve elestirel bir
sekilde kullanma, degerlendirme ve olusturma becerisini ifade eder. Dijital bir toplumda yer
almak i¢in gerekli olan gesitli beceri ve yetkinlikleri kapsar. Bunlar arasinda dijital bilgileri
yonetmek ve entegre etmek, yeni bilgiler olusturmak ve baskalariyla iletisim kurmak i¢in dijital
cihazlari, iletisim araglarini ve aglar1 uygun sekilde kullanma becerisi yer alir. Dil 6grenimine
uygulandiginda, dijital okuryazarlik yeni dillerin edinilmesini ve ustalasmasimi artiran giiclii bir
arac haline gelir.

Dijital okuryazarligin temelinde, dijital cihazlar1 kullanma becerisi yatar. Bu,
bilgisayarlari, akilli telefonlari, tabletleri ve diger dijital cihazlar1 nasil calistiracaginizi
anlamay1 igerir. Ayrica isletim sistemlerini, yazilim uygulamalarmi ve internet tarayicilarini
nasil kullanacaginizi da bilmeniz gerekir. Temel dijital beceriler, dosya olusturma ve yonetme,
kelime islemcileri kullanma ve yaygin teknik sorunlarin nasil giderilecegini anlama gibi
gorevleri de kapsar. Dil 6grenenler i¢in bu, etkilesimli dersler ve alistirmalar sunan, dil egitimi

icin tasarlanmis ¢esitli dijital platform ve araglarda gezinebilmek anlamina gelir.
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Dijital okuryazarlik, temel teknik becerilerin 6tesinde, bilgiyi bulma, degerlendirme ve
iletme becerisini igerir. Bu, g¢evrimi¢i bilgileri bulmak, dijital kaynaklarin gilivenilirligini
degerlendirmek ve giivenilir ile giivenilmez igerikleri birbirinden aymrmak igin arama
motorlarint etkili bir sekilde nasil kullanacagmiza dair elestirel bir anlayis gerektirir. Dil
ogrenenler i¢in bu, giivenilir web sitelerini, ¢evrimigi sdzliikleri, dil bilgisi kilavuzlarini ve dil
forumlarmi belirlemeyi icerir. Dijital okuryazar olmak, bu kaynaklarin giivenilirligini nasil
degerlendireceginizi ve bunlar1 tutarl bir grenme stratejisine nasil entegre edeceginizi bilmek
anlamina gelir.

[letisim, dijital okuryazarligm hayati bir pargasidir. Bu, baskalariyla etkilesim kurmak
icin e-posta, sosyal medya platformlar1 ve mesajlasma uygulamalarmi nasil kullanacagmizi
bilmeyi igerir. Ayrica, isle ilgili e-postalarda profesyonelligi korumak veya sosyal medya
etkilesimlerinde gizlilige ve rizaya saygi gostermek gibi dijital iletigimin normlarini ve gorgii
kurallarin1 anlamayi da igerir. Dil 6grenenler i¢in bu, ¢evrimigi dil topluluklarina katilmay1 ve
forumlar, sosyal medya ve dil degisim siteleri aracilifiyla ¢evrimigi tartismalarda ana dili
Ingilizce olan kisiler ve diger 6grencilerle etkilesim kurmayi, sanal dil derslerine katilmay1 ve
dil degisim oturumlarma katilmay1 igerir. Bunlar, dil 6greniminde dijital okuryazarhigin bir
parcasidir.

Dijital okuryazarligin bir diger 6nemli bileseni de dijital igerik olusturma becerisidir.
Bu, blog yazilar1 yazmaktan video olusturmaya, web siteleri gelistirmekten dijital grafikler
tasarlamaya kadar uzanabilir. Sadece teknik becerileri degil, ayn1 zamanda yaraticiligi ve dijital
araclarin mesaj ve fikirleri etkili bir sekilde iletmek i¢in nasil kullanilacagina dair anlayis1 da
gerektirir. Dil 6grenenler i¢cin bu, blog yazilar1 yazmayi, dil pratigi seanslar1 kaydetmeyi ve
hatta hedef dilde videolar olusturmay1 igerebilir. Bu, yalnizca dili pratik etmeye degil, ayni
zamanda daha genis bir kitleden geri bildirim almaya da yardimci olur.

Dijital okuryazarlik, ayn1 zamanda dijital giivenlik ve gizlilik konularinda keskin bir
farkindalik gerektirir. Bu, giiglii parolalarin 6nemini anlamak, kimlik avi girisimlerini fark
etmek ve kisisel bilgilerin ¢evrimi¢i ortamda nasil korunacagini bilmek anlamma gelir. Dijital
okuryazar olmak, dijital tehditlere kars tetikte olmak ve dijital varliginizi korumak i¢in proaktif
adimlar atmak anlamma gelir. Dil 6grenenler i¢in bu, ¢evrimici platformlar1 kullanirken kisisel
bilgilerini nasil koruyacaklarini anlamak ve dijital etkilesimlerle iliskili potansiyel risklerin
farkinda olmak anlamina gelir.

Ayrica, dijital okuryazarlik, dijital faaliyetlerin etik ve yasal etkilerini anlamakla
ilgilidir. Bu, fikri miilkiyet haklarina saygi duymayi, intihalden kagmmayi ve g¢evrimigi
davraniglari yasal sonuglarini anlamay1 igerir. Dil 6grenenler, fikri miilkiyet haklarma saygi
duymali, intihalden kag¢mmali ve telif hakkiyla korunan materyalleri paylasmanin ve
kullanmanm sonuglarint anlamalidir. Cevrimici kaynaklar1 dil 6grenimi i¢in kullanirken,
orijinal yazarlara ve icerik olusturuculara uygun sekilde atifta bulunmak ve materyalleri lisans

anlagmalarina uygun sekilde kullanmak 6nemlidir.
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1.4. Medya Okuryazarhg

Medya okuryazarhigi, elestirel analiz katmanini ekleyerek dijital okuryazarliga dayanir.
Her tiirli iletisim bi¢imini kullanarak erigsme, analiz etme, degerlendirme, olusturma ve
harekete gecme becerisini igerir. GuUnimizin medyaya doymus diinyasinda, medya
okuryazarligi, tiiketilen bilginin baglamini ve giivenilirligini anlamak i¢in hayati 6nem tasir.
Bireylerin medya igerigini ¢oziimlemelerini, amacini degerlendirmelerini ve medya mesajlari
olusturmak i¢in kullanilan teknikleri anlamalarini saglar.

Dil ogrenenler i¢cin medya okuryazarligi becerileri, farkli dillerdeki karmasik
multimedya iceriklerini analiz etmelerine yardimci olur ve farkli kiiltiirel ge¢cmislere ait
medyada bulunan kiiltiirel niianslar1 ve ortiilk mesajlar1 anlamalarmi ve elestirmelerini saglar.
Ogrencilerin giivenilir ve giivenilmez bilgi kaynaklar1 arasinda ayrim yapmalarina yardimci
olur; bu da kiiresel yanlis bilgi ¢caginda 6nemli bir beceridir.

Medya okuryazarhigina erigmek, farkli platform ve cihazlarda medya iceriklerini bulma
ve kullanma becerisine sahip olmak anlamina gelir. Bu, hem geleneksel hem de dijital medyada
bilgi ve kaynaklar1 nasil bulacaginizi anlamanizi da igerir. Medyay1 analiz etmek, dikkat
cekmek, mesajlari iletmek ve izleyicileri etkilemek i¢in kullanilan teknikleri tantyarak medya
mesajlarin1 anlamayr ve yorumlamayi igerir. Bu ayni zamanda medyanm {iretildigi ve
tilketildigi baglami anlamay: da igerir.

Medyay1 degerlendirmek, bilginin giivenilirligini, dogrulugunu ve giincelligini
degerlendirmeyi gerektirir. Onyargilar1 ayirt etmek, yanls bilgileri tespit etmek ve medya
iceriginin kalitesini belirlemek i¢in elestirel diisiinme becerilerini kullanmay1 icerir. Medya
okuryazarliginin bir pargasi olarak medya yaratmak, medya icerigini sorumlu ve etik bir sekilde

iiretmeyi igerir. Bu, yazma, video prodiiksiyonu, grafik tasarim ve diger medya olusturma
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bicimlerinin yan1 sira medya prodiiksiyonuyla iligkili etik etkileri ve telif hakki yasalarini
anlama becerilerini de igerir.

Medya okuryazarligi, toplumda etkili iletisim ve katilim i¢cin medyay1 kullanmay1 ifade
eder. Cevrimigi ve ¢evrimdisi topluluklara katilmayi, sorunlari savunmay1 ve ¢esitli medya
kanallar1 araciligiyla kamusal soylemlere katkida bulunmayz1 igerir.

Medya igeriklerini elestirel bir sekilde degerlendirmek icin birkag temel beceriye
ihtiyaciiz var. Ilk olarak, bilginin kaynagini belirleyebilmek &nemlidir. Igerigi kimin
olusturdugunu bilmek ve ge¢cmislerini veya olasi dnyargilarini anlamak, bilginin giivenilirligini
degerlendirmeye yardime1 olur.

Ardindan, medya igeriklerinde sunulan kanitlar1 incelemelisiniz. Bu, gergekleri kontrol
etmeyi, gilivenilir kaynaklar aramayir ve bilgileri diger giivenilir kaynaklarla ¢apraz
referanslama yoluyla dogrulamay1 icerir. Goriis ile gercegi birbirinden aywrabilmek de
onemlidir, ¢iinkii 6znel bakis acilari nesnel verilerden ayirmaniza olanak tanir.

Bir diger 6onemli beceri ise, medyada kitleleri etkilemek i¢in kullanilan teknikleri
anlamaktir. Bu, ikna edici dili, duygusal c¢agrilar1 ve fikrinizi etkilemek i¢in kullanilabilecek
cesitli retorik stratejilerini tanimayi icerir. Bu teknikleri belirleyerek, icerigin ardindaki amaci
ve goriislerinizi nasil sekillendirmeye calistigini daha iyi anlayabilirsiniz.

Ayrica, medya igeriginin tiretildigi ve tiiketildigi baglamin farkinda olmaniz gerekir. Bu,
icerigin nasil olusturuldugunu ve farkli kitleler tarafindan nasil algilandigim etkileyebilecek
kiiltiirel, politik ve sosyal arka plan1 dikkate almak anlamina gelir. Baglami anlamak, bilginin
anlamini ve alakalili§ini yorumlamaya yardimci olur.

Elestirel diisiinme, medya igeriklerini degerlendirmenin merkezinde yer alir. Bu,
varsayimlar1 sorgulamayi, farkli bakis acilarmi degerlendirmeyi ve kendi Onyargilarmiz
iizerinde diisiinmeyi icerir. A¢ik fikirli ama ayni zamanda siipheci olmak, icerigi daha kapsamli
bir sekilde degerlendirmenizi saglar.

Medya okuryazarligi, yanlis bilgilendirmeyle miicadelede ve bilingli vatandashig: tesvik
etmede Oonemli bir rol oynar. Bireylere, ¢esitli medya platformlarinda her giin karsilagilan
muazzam miktardaki bilgiyi elestirel bir sekilde degerlendirmek icin gereken becerileri
kazandirir. Boylece medya okuryazarligi, insanlarin ger¢egi kurgudan ayirt etmesine yardime1

olarak yanlis bilginin yayilmasini azaltir.
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MEDIA LITERACY

8 Basic Concepts of Media Literacy

Each medium has a All media are
unique aesthetic form N constructions.

Form and content are The media construct
closely related in the media reality

Media have social and Audiences negotiate
political implications S meaning in media

Media contain ideological Media have commercial
& value messages implications

Source: Ontario Ministry of Education, 1989

Oncelikle, medya okuryazarhgi, bireylerin giivenilir kaynaklar1 belirlemelerini ve
bilgilerin giivenilirligini degerlendirmelerini saglar. Bu, icerigi kimin olusturdugunu anlamak,
olas1 dnyargilar1 fark etmek ve sunulan gergekleri dogrulamak anlamma gelir. Bu beceriler
sayesinde, insanlarin sahte haberlere veya yaniltici bilgilere kanma olasilig1 azalir; bu da yanlis
bilginin sosyal medya ve diger ¢evrimigci platformlar araciligryla hizla yayilabilecegi bir cagda
hayati onem tagir.

Ikinci olarak, medya okuryazarhigi, bireylerin kitleleri manipiile etmek ve ikna etmek
icin kullanilan teknikleri anlamalarmma yardimci olur. Duygusal c¢agrilarin, sansasyonel
basliklarin ve diger retorik stratejilerin fikirleri etkilemek icin nasil kullanildigini anlayarak,
insanlar manipiilatif iceriklerden etkilenmeye karsi daha iyi korunabilirler. Bu elestirel
farkindalik, medyaya daha sorgulayici ve analitik bir bakis agisiyla yaklagmalarmi saglar.

Dahasi, medya okuryazarligi, insanlar1 ¢esitli bilgi kaynaklarini arastrmaya ve farkli
bakis ag¢ilarini degerlendirmeye tesvik ederek bilingli vatandashigi destekler. Bu, karmasik
konulara iliskin anlayislarini genisletir ve diinyaya daha ayrmtili bir bakis agis1 kazandirir.
Bilgili vatandaslar, demokratik siireclere katilma, mantikli kararlar alma ve toplumsal konular
hakkinda anlamli tartigmalara katilma konusunda daha donanimlidir.

Ayrica, medya okuryazarlig1 etik medya tiiketimi ve {iretimini tesvik eder. Bireylere
bilgi paylasiminin sorumluluklarmi ve yanls veya zararl icerik yaymanin olasi sonuglarini
ogretir. Bu farkindalik, ¢cevrimi¢i ortamda daha sorumlu davranislari tesvik eder ve daha bilgili
ve saygili bir dijital topluluk olusturulmasina yardimci olur.
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1.5. Dijital ve Medya Okuryazarhgi Arasindaki Etkilesim

COMPARE AND CONTRAST
DIGITAL AND MEDIA LITERACY
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digital technologies by sc’;“ciez:::a :::t:::i::e Understands inadls
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Dijital okuryazarlik teknolojileri kullanma becerilerini saglarken, medya okuryazarligi
icerigi elestirel bir sekilde anlamak ve degerlendirmek icin gerekli elestirel diisiinme
becerilerini saglar. Teknoloji ve medyanin her yerde mevcut oldugu bir diinyada her ikisi de
vazgecilmezdir. Birlikte, 6grencilerin yalnizca dijital ve medya iceriklerini tiikketmelerine degil,
ayn1 zamanda bunlar1 etkili ve sorumlu bir sekilde iiretmelerine de yardimci olurlar.

Egitim ortamlarmda, bu okuryazarliklarin gelistirilmesi, teknolojiyi aktif katilim1 ve
elestirel diisiinmeyi tesvik edecek sekilde entegre ederek 6grenmeyi onemli dlgiide artirabilir.
Egitimciler, bu becerilerden yararlanarak grencilerin yalnizca bilginin pasif alicilar1 degil,
ayni zamanda 6grenme siirecinde aktif katilimcilar olduklar1 daha dinamik bir 6grenme ortami
yaratabilirler. Ogrencileri, igerik olusturmak, baskalariyla is birligi yapmak ve kiiresel kitlelerle
etkilesim kurmak i¢in dijital araclar1 kullanmalarmi gerektiren projelere dahil edebilirler.

Dil egitiminde dijital okuryazarlik ve medya okuryazarhgi, 6grencilerin dil becerilerini
ve kiiltiirel anlayislarini gelistirebilecek cok cesitli kaynaklara erigsmelerini sagladiklar1 i¢in
ozellikle 6nemlidir. Konugma dilini baglam i¢inde gosteren video kliplerden, giincel kiiresel
sorunlar hakkinda hedef dilde yazilmis makalelere kadar, dijital ve medya okuryazarlig1 olan
ogrenciler, 0grenmenin smif duvarlarmin Otesine uzandigi bir diinyadan yararlanabilirler.

Sosyal medya araciligiyla ana dili ingilizce olan kisilerle baglant1 kurabilir, dil forumlarina
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katilabilir ve etkilesimli platformlar1 kullanarak dil becerilerini gercek diinya baglamlarinda
gelistirip gelistirebilirler.

Dijital okuryazarlik, yazilim kullanimi gibi temel gorevlerden kodlama gibi daha
gelismis gorevlere kadar teknolojiyle ilgili genis bir beceri yelpazesini kapsar. Medya
okuryazarlig1 ise, bu teknolojiler araciligiyla iletilen mesajlar1 anlamaya odaklanir. Onyargilari
fark etmek, medya mesajlarmin ardindaki amaci anlamak ve gercekleri goriislerden ayirt
edebilmekle ilgilidir . Her iki okuryazarlik da elestirel diisinmeyi gerektirir, ancak medya
okuryazarligt medya mesajlarini giivenilirligini ve etkisini degerlendirmeyi vurgular.
Medyanin goriislerimizi nasil sekillendirdigini anlamak ve bilgilerin yaniltict veya yanlis
olabilecegini fark etmekle ilgilidir. Dijital okuryazarlik ise c¢evrimici giivenlik ve gizlilik
yOnetimi gibi becerilerin yani sira dijital araglar1 kullanirken etik hususlara dikkat etmeyi igerir.

Dijital okuryazarlik dijital icerik olusturmay1 igerirken, medya okuryazarlig1 daha ¢ok
net, etik ve sorumlu medya mesajlar1 olusturmaya odaklanir. Medyanm toplum iizerindeki
etkilerini anlamak ve sohbete olumlu katkida bulunan igerikler iiretebilmekle ilgilidir. Dijital
okuryazarlik 6ziinde teknolojiyi etkili bir sekilde kullanmakla, medya okuryazarligi ise bu
teknolojiler araciligiyla sunulan igerigi anlamak ve onunla etkilesim kurmakla ilgilidir. Her
ikisi de gliniimiiziin dijital diinyasinda hayati 6nem tasir ve mevcut engin bilgi birikiminde
gezinmemize ve bilingli kararlar almamiza yardime1 olur.

Dijital teknolojileri kullanarak bilgileri etkili bir sekilde kullanmak, degerlendirmek ve
olusturmak icin birka¢ temel beceriye ihtiyac vardir. Ilk olarak, teknik yeterlilige sahip olmak
hayati 6nem tasir. Bu, bilgisayar ve akilli telefon gibi dijital cihazlar1 kullanabilmeyi, yazilim
uygulamalarmi kullanabilmeyi ve internette yetkin bir sekilde gezinebilmeyi icerir. Internette
bilgi arama ve teknik sorunlar1 giderme becerisine sahip olmak da dnemlidir.

Ikinci olarak, bilgi okuryazarlig1 esastir. Bu beceri, bilgiyi etkili bir sekilde bulma,
degerlendirme ve kullanma becerisini kapsar. Kaynaklarin giivenilirli§ini ve dogrulugunu
elestirel bir sekilde degerlendirmeyi, gercekle goriisii birbirinden ayirmayi ve bir konu hakkinda
kapsamli bir anlayis kazanmak i¢in ¢esitli kaynaklardan bilgi sentezlemeyi igerir. Ayrica,
cevrimi¢i bilgi aramayi, kaynaklarin uygunlugunu ve giivenilirligini degerlendirmeyi ve
bilgileri dogru bir sekilde alintilamay1 bilmek, bilgi okuryazarliginin 6nemli unsurlaridir.

Elestirel diisiinme becerileri de hayati 6nem tasir. Elestirel diisliniirler, bilgileri
degerlendirme ve bilingli yargilarda bulunma konusunda ustadirlar. Varsayimlar1 sorgular,
arglimanlar1 analiz eder ve medya iceriklerindeki 6nyargilar1 ve mantik hatalarini fark ederler.
Elestirel diisiinme, bireylerin bilginin gegerliligini ve giivenilirligini degerlendirmelerini, yanlis
bilgi ve propagandayi tespit etmelerini ve karmasik konular1 degerlendirirken farkli bakis
acilarmi dikkate almalarini saglar.

Dijital ortamda bilgi olusturmak ve paylagsmak icin etkili iletisim becerileri gereklidir.
Bu beceriler, acik ve ikna edici yazma, bilgileri mantiksal olarak diizenleme ve iletigimi

gelistirmek i¢in multimedya araglarini kullanmay1 icerir. Ayrica, saygili ve yapici ¢evrimigi
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iletisim kurabilmek, dijital projelerde baskalartyla is birligi yapabilmek ve iletigimi farkli
kitlelere gore uyarlayabilmek, dijital iletisim becerilerinin 6nemli unsurlaridir.

Dahasi, medya okuryazarligi, medya igeriklerini anlamak ve elestirel bir sekilde
degerlendirmek i¢in hayati 6nem tasir. Bu beceri, medya mesajlarini 6nyargi ve ikna agisindan
analiz etmeyi , farkli medya formatlarini ve tiirlerini tanimay1 ve medya iiretimi ve tiiketiminde
yer alan etik hususlar1 anlamay1 igerir. Medya okuryazari bireyler, karmasik medya ortaminda
yol alabilir, giivenilir ve glivenilmez kaynaklar1 ayirt edebilir ve bilingli goriisler olusturmak
icin medya igerikleriyle elestirel bir sekilde etkilesim kurabilirler.

Dijital teknolojiler kullanilarak bilgi paylasimi ve olusturulmasinda etik hususlar son
derece onemlidir. Bu, fikri miilkiyet haklarina saygi gostermeyi, telif hakki ve adil kullanim
yasalarina uymay1 ve kisisel gizlilik ve veri giivenligini korumay igerir. Cevrimigi bilgi
paylagiminin olas1 sonuglarinin farkinda olmak, dijital vatandaslik sorumluluklarini anlamak ve
etik cevrimici davranislarda bulunmak, dijital okuryazarligin 6nemli unsurlaridir.

Dijital okuryazarlik, egitim, is yeri ve kisisel yasam gibi farkli alanlarda hayati 6nem
tasir. Egitimde hem O6grencilerin hem de Ogretmenlerin dijital becerilere ihtiyact vardir.
Ogrenciler, ¢evrimici kaynaklara erismek, arastirma yapmak, projelerde is birligi yapmak ve
dijital araclar1 kullanarak oOdevlerini tamamlamak i¢in bu becerilere ihtiya¢ duyarlar.
Egitimciler, teknolojiyi 6gretime entegre etmek, ilgi cekici dijital 6grenme materyalleri
olusturmak ve dijital platformlar aracilifiyla 6grencilerle etkili bir sekilde iletisim kurmak igin
dijital okuryazarligi kullanirlar. Ayrica, ¢evrimigi kurslar ve web seminerleri gibi geleneksel
siniflari otesinde egitim kaynaklarina erisim saglayarak yagam boyu 6grenmeye de yardimci
olur.

1.6. Dijital Cagda Dil Ogrenimini Gelistirmek

Dijjital ¢ag, dil O6grenimini kolaylastirmak icin tasarlanmis Ozel araglarin ortaya
cikmasmi saglamistir. Etkilesimli yazillm ve uygulamalar, bireysel Ogrenme hizlarma
uyarlanabilen yapilandirilmis 6grenme deneyimleri sunarken, c¢evrimigi sozliikkler ve geviri
araglar1 kelime edinimi ve kavrama icin aninda destek saglar. Goriintiilii konferans ve anlik
mesajlagmay1 entegre eden platformlar, uzaktan etkilesimli ve is birligine dayali 6grenme
deneyimleri sunarak, 6grencilerin diinya ¢apindaki akranlar1 ve egitmenleriyle ger¢ek zamanli
etkilesimlere katilmalarina olanak taniyarak dil 6grenimini daha erisilebilir ve ilgi ¢ekici hale
getirir.

Geleneksel smif i¢i egitimi dijital kaynaklarla birlestiren karma 6grenme stratejileri, dil
egitimine dinamik bir yaklagim sunar. Bu model, ¢esitli 6grenme stillerine ve tercihlerine hitap
ederek egitimi daha kapsayici ve etkili hale getirir. Bu gercevede, uyarlanabilir e-6grenme
icerigi 6grencinin performansina ve ihtiyaclarina gore ayarlanarak kisisellestirilmis 6grenme
yollar1 sunar. Cok modlu 6grenme, farkli duyusal 6grenme kanallarina hitap ederek, dil

becerilerini gli¢lendirerek ve 6grenme deneyimini gesitli icerik formatlariyla zenginlestirerek
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etkilesimi artirmak ve kalicilig1 desteklemek i¢in metin, ses, video ve etkilesimli dijital araglar1
bir araya getirir.

Cevrimi¢i dil sertifikalarmin gegerliligi ve taninmasi, kiiresel egitim ve mesleki
baglamlarda giderek daha onemli hale gelmistir. Bu sertifikalar, 6grencilere diinya ¢apinda
yilksek O0grenim ve kariyer firsatlarina kapi acabilecek taninmis referanslar saglar. Farkl
sertifika tiirlerini, smav formatlarin1 ve tanmma standartlarin1 anlamak, dil yeterliliklerini
giivenilir bir sekilde dogrulamak isteyen ogrenciler i¢in ¢ok Onemlidir. Bu sertifikalar
genellikle siav siirecinin biitiinligiinii ve giivenligini saglayan gelismis platformlar araciligiyla
yOnetilir.

Dijital egitimde veri gizliligi, siber giivenlik ve teknolojinin etik kullanimi1 konular1 son
derece onemlidir. Etkili dil 6grenme platformlari, kullanici verilerini korumak ve kullanilan
dijital araglarm kisisel bilgilerin sorumlu bir sekilde islenmesi ve suistimal ve istismardan uzak,
glivenli bir ¢evrimi¢i 6grenme ortami saglanmasi da dahil olmak {izere etik standartlara
uymasini saglamak i¢in gii¢lii giivenlik 6nlemleri saglamalidir.

Kiiltiirleraras1 ¢evrimigi is birlikleri, katilimcilar arasinda dil yeterliligini artirir ve
kiltirel anlayis ve empatiyi derinlestirir. Dijital platformlar araciligiyla kolaylastirilan bu is
birlikleri, ana dili Ingilizce olanlar ve farkli kiiltiirel gegmislere sahip akranlarla etkilesimleri
icerir, gercek yasam iletisim senaryolarini simiile eder ve kontrollii ancak cesitli bir ortamda
pratik dil pratigi saglar.

Egitimciler, bu kapsamli dijital ara¢ ve stratejilerden yararlanarak dil egitiminin
etkinligini ve keyfini 6nemli 6l¢ilide artirabilirler. Bu ayrintili yaklagim, dijital yeterliliklerin dil
Ogrenimine entegre edilmesinin 6nemini vurgulayarak, hem egitimcilerin hem de 6grencilerin
kiiresellesmis, dijital merkezli bir egitim ortaminin karmasikliklariyla basa ¢ikmak i¢in iyi
donanimli olmalarini saglar.

1.7. Bulgaristan'in Dijital Yolu: Egitim Reformlar1 ve Gelecege
Yonelik Ulusal Stratejiler

Bulgaristan'da, 6zellikle egitim sektoriinde dijital yeterlilik konusunu ele alan birkag
temel belge bulunmaktadir. Bu belgeler, dijital okuryazarlik ve yeterliligi miifredata entegre
ederek Ogrencilerin dijital diinyada etkili ve giivenli bir sekilde etkilesim kurma becerilerini
gelistirmeyi amaglamaktadir. Bu girisim, egitim sistemini modernize etme ve O&grencileri
gelecegin dijital zorluklarmna hazirlamaya yonelik daha genis kapsamli bir stratejinin parcasidir.

Bu alandaki temel belge, Egitimin Dijitallestirilmesi Vizyonu'dur. Bulgaristan Egitim
ve Bilim Bakanlig1 tarafindan gelistirilen bu vizyon, 68renme ortamlarinda teknoloji
kullanimin1 artirmaya, tiim alanlarda dijital okuryazarhigi tesvik etmeye ve egitimcilere gerekli
destek ve kaynaklar1 saglamaya odaklanmaktadir. Bu girisim, teknolojiyi yalnizca egitim
amacl kullanmanm degil, ayn1 zamanda 6grencilere dijital diinyada elestirel diisiinme ve etik

sorumluluk bilinciyle yol almay1 6gretmenin de 6nemini vurgulamaktadir.
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Bu ¢abalar, Bulgaristan'in ulusal kalkinma stratejisi kapsaminda dijital altyap1 ve
becerileri gelistirme taahhiidiiyle uyumlu olup, egitim politikalarimin teknolojik gelismeler ve
toplumsal ihtiyaglarla uyumlu olmasmi saglamaktadir. Bulgaristan'n benimsedigi kapsamli
yaklagim, giderek dijitallesen bir diinyada gelismeye ve bu diinyaya katkida bulunmaya hazir,
dijital agidan yetkin ve okuryazar bir nesil yetistirmeyi amaglamaktadir.

"Dijital Bulgaristan 2025" Ulusal Programi, Bulgaristan hiikiimetinin ekonomi ve
toplumun ¢esitli sektorlerinde kapsamli dijital biiyiime ve modernizasyonu tesvik etmeyi
amagclayan stratejik bir girigimidir. Bu program, giincellenen Avrupa yonergelerini ve gelisen
dijital ortami1 yansitan, dnceki dijital stratejilerin bir uzantisi ve gelistirilmis halidir. Hedefleri,
dijital aglarin ve hizmetlerin gelisimini ve erisilebilirligini tesvik etmek, dijital ekonominin
dinamizmini ve biliylime potansiyelini artirmak ve Bulgar halkiin dijital yeterlilik ve
becerilerini gelistirmektir.

Program ayrica, yuksek kaliteli kamu e-hizmetlerinin, glvenli bir siber ekosistemin
tesvik edilmesinin ve etkili internet yOnetisiminin dnemini vurgulamaktadir. Bu hedefler,
BIT'in yaygm olarak benimsenmesine elverisli bir ortam yaratmak, tek tip standartlar
olusturmak ve yiiksek diizeyde ag ve bilgi giivenligi saglamakla Ortiismektedir. "Dijital
Bulgaristan 2025", Bulgaristan'in vatandasglarinin yasam kalitesini ve ekonomik firsatlarini
artirmak i¢in dijital teknolojilerden yararlanarak akilli, stirdiiriilebilir ve kapsayici bir buyime
saglama yoniindeki daha genis kapsamli cabalarmin onemli bir bileseni olarak hizmet
vermektedir.

1.8. Avrupa'nin Dijital Yolculugu: Egitim Reformlar1 ve Gelecege
Yonelik Stratejik Girisimler

Dijital yeterliliklerle ilgili en 6nemli Avrupa belgelerinin analizi, bu becerilerin Avrupa
genelinde nasil tanimlandig1 ve desteklendigi konusunda kapsamli bir anlayis saglar. Temel
belgeler arasinda Avrupa Dijital Yeterlilik Cercevesi ( DigComp ) ve Dijital Egitim Eylem
Plan1 gibi ilgili girisimler yer almaktadir.

Avrupa Komisyonu, Avrupa Birligi i¢indeki ¢esitli sektér ve demografik yapilarda
dijital yeterliligi ele almak tiizere kapsamli bir ¢er¢eve ve ara¢ paketi olusturmustur. Bu




Co-funded by Ej&

the European Union

DigiLang Project

girigimler, tim AB vatandaslarinin dijital cagda etkili bir sekilde yol almalar1 ve bu ¢aga katkida
bulunmalar1 i¢in gerekli becerilerle donatilmalarint saglamak {izere tasarlanmis olup, genel
vatandaslara, egitimcilere ve daha genis is giiciine hitap etmektedir.

DigComp 2.2: Vatandaslar icin Dijital Yeterlilik Cercevesi

DigComp 2.2, orijinal DigComp ¢ergevesinin gelistirilmis bir siiriimidir ve dijital
yetkinligin neleri i¢erdigine dair ayrintili bir anlayis sunar. Cergeveyi, bes alanda 250'den fazla
yetkinlik 6rnegi igerecek sekilde genisletir:

Bilgi ve veri okuryazarligi - Dijital baglamda veri ve bilgileri anlamak, degerlendirmek
ve yonetmek.

Iletisim ve isbirligi - Dijital iletisim, isbirligi ve katilimda bulunmak.

Dijital igerik olusturma - Dijital igerigi etkili bir sekilde olusturabilme ve
diizenleyebilme.

Guvenlik - Dijital ortamlarda cihazlari, kisisel verileri ve gizliligi korurken, dijital
teknolojilerin saglik ve ¢evresel etkilerini anlamak.

Problem ¢tzme - Teknik sorunlar1 ¢6zmek, yenilik yapmak ve teknolojiyi yaratici bir
sekilde kullanmak.

Cergeve, yalnizca kendi becerilerini gelistirmek isteyen bireylere degil, ayn1 zamanda
toplumlarin dijital yeterliligini degerlendirmek ve gelistirmek i¢in bir ara¢ olarak kuruluslara
ve politika yapicilara da yoneliktir.

DigComp : Avrupa Dijital Yeterlilik Cercevesi

Orijinal DigComp ¢ergevesi, dijital diinyaya etkili ve giivenli katilim i¢in gerekli temel
yetkinlikleri ortaya koyar. 21 bireysel yetkinligi, DigComp 2.2 ile ayni bes alanda tanimlar ve
kategorilere ayirir; miifredat gelistirme, beceri degerlendirmeleri ve AB genelinde egitim ve
gelisim programlarmin olusturulmasi i¢in yapilandirilmig bir metodoloji sunar : bilgi ve veri
okuryazarlig, iletisim ve is birligi, dijital icerik olusturma, giivenlik ve problem ¢ézme. Bilgi
ve veri okuryazarligi, tarama, arama, veri filtreleme ve bilgi kaynaklarin1 degerlendirme gibi
beceriler de dahil olmak tiizere dijital bilgileri etkili bir sekilde arama, degerlendirme ve
kullanma becerisini icerir. iletisim ve is birligi, bilgi paylasimi, ¢evrimici topluluklara katilim
ve dijital araglar araciligiyla is birligi yapma gibi becerileri kapsayan, baskalariyla etkilesim
kurmak, iletisim kurmak ve is birligi yapmak i¢in dijital araglarin kullanimini kapsar. Dijital
icerik olusturma, telif hakki ve lisanslarin anlagilmasini, multimedya igerigi olusturulmasini ve
programlamay1 iceren dijital icerik olusturma ve diizenlemeye odaklanir. Gilivenlik, siber
tehditleri anlama, gizlilik ayarlarmi yonetme ve dijital teknolojileri sorumlu bir sekilde
kullanma gibi cihazlari, kisisel verileri ve gizliligi korumayi igerir. Problem ¢6zme, teknik
sorunlar1 ¢dzmek, yenilik yapmak ve dijital ihtiya¢ ve ¢ozlimleri belirlemek i¢in dijital araglarin

kullanimmi kapsar. DigComp, temel seviyeden ileri seviyeye kadar ayrmtili bir beceri
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ilerlemesi sunarak, hem bireylerin hem de kuruluslarin dijital yeterliliklerini degerlendirip
geligtirmelerine yardimci olur.

Dijital Egitim Eylem Plam1 , egitim ve 6gretimde dijital teknolojilerin etkili kullanimini
desteklemeyi amaglayan Avrupa Komisyonu'nun bir diger 6nemli belgesidir. Planin, egitimin
her kademesinde dijital beceri ve yeterlilikleri gelistirerek hem egitimcilerin hem de
ogrencilerin dijital araclari etkili bir sekilde kullanabilmelerini saglamak da dahil olmak iizere
cesitli temel hedefleri bulunmaktadir. Ayrica, dijital araclar aracilifiyla egitim sistemlerini
iyilestirmeyi ve bunlar1 6gretim ve dgrenme siireclerine entegre ederek egitim sonuglarini
iyilestirmeyi amaclamaktadir . Plan ayrica, yliksek kaliteli dijital 6grenme icerikleri ve
platformlarinin olusturulmasini ve yayginlastirilmasimi da desteklemektedir. Dijital becerilerde
yasam boyu Ogrenmenin ve siirekli mesleki gelisimin Onemini vurgulayan eylem plani,
DigComp'un daha genis hedefleriyle uyumludur .

European
Commission

DIGITAL EDUCATION ACTION PLAN

2021-2027

Resetting education and
training for the digital age

DigCompEdu : Egitimcilerin Dijital YeterliliZine Yonelik Avrupa Cercevesi
DigCompEdu , 6zellikle egitimcileri hedef alarak dijital araglar1 6gretime entegre etme
becerilerini gelistirmeye odaklaniyor. Cergeve alt1 alan etrafinda yapilandirilmistir:
Mesleki Katilim: Iletisim, isbirligi ve mesleki gelisim icin dijital teknolojilerin
kullanilmast.

Dijital Kaynaklar: Ogrenmeyi desteklemek i¢in dijital kaynaklar1 bulma, olusturma ve
yonetme.

Ogretim ve Ogrenme: Dijital agidan zengin 6grenmeyi yonetmek ve diizenlemek.
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Degerlendirme: Bi¢imlendirici ve toplu degerlendirmeleri gelistirmek i¢in dijital
araclardan yararlanma.

Ogrencileri Giiglendirmek: Cesitli egitim ortamlarmda aktif katilim1 ve katilimi tesvik
etmek i¢in dijital teknolojilerin kullanilmasi.

Ogrencilerin Dijital Yeterliliklerinin Kolaylastirilmas:: Ogrencilerin dijital becerilerini
kapsamli bir sekilde gelistirmeleri i¢in tesvik etmek.

Bu cerceve, egitimcilerin mesleki gelisimi ve miifredat iyilestirmeleri planlayan egitim
kurumlari i¢in 6nemlidir.

DigCompSat

DigCompSat, DigComp cergevelerinde belirtilen yeterliliklerin deneysel olarak test
edilmesine ve degerlendirilmesine olanak taniyan bir aragtir . Genis bir kullanic1 yelpazesine
hitap eder ve dijital yeterliliklerdeki yeterlilik seviyelerinin belirlenmesinde, egitim ve 6gretim
programlarinin belirli ihtiyaglar1 karsilayacak sekilde uyarlanmasinda kritik 6neme sahiptir.

Avrupa e-Yeterlilik Cercevesi (e-CF), BT profesyonelleri i¢in bes alanda 41 BT ile ilgili
yeterliligi tanimlayan bir referans c¢ercevesi sunmaktadir. Bu alanlar, BT'nin is hedefleriyle
stratejik uyumunu, BT c¢oziimlerinin gelistirilmesini ve uygulanmasini, BT hizmetlerinin
isletilmesini ve desteklenmesini, BT siireclerinin desteklenmesini ve iyilestirilmesini ve BT
proje ve ekiplerinin yonetimini kapsamaktadir. e-CF, 6zellikle BT sektdriindeki kuruluslar ve
profesyoneller icin faydalidir ve Avrupa genelinde beceri ve yeterliliklerin
standartlastirilmasina yardimei olur.

‘ European

e-Competence
Framework

Avrupa Beceri Gundemi, dijital yeterlilikleri temel odak alani olarak igeren daha genis
kapsamli bir girisimdir. Siirekli 6grenme ve beceri gelistirme firsatlar1 sunarak AB genelinde
becerileri gelistirmeyi ve dijital beceriler de dahil olmak iizere isgiicli piyasasinin ihtiyag

duydugu becerilere sahip olmalarini saglamay1 amaglamaktadir. Ayrica, kapsayici egitim ve
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ogretimi destekleyerek, dijital okuryazarliga biliyiikk 6nem vererek herkesin yiiksek kaliteli
egitim ve Ogretime erisimini saglamaktadir.

The European Skills Agenda has 12 actions: -

Rolling out the European
Pact for Skills Universities initiative

and upskilling scientists

Initiative on individual learning
accounts

A European approach to

Strengthening skills intelligence S.kl.u: 4 WPPD." Ehs graenand 2 A
digital transitions micro-credentials

Increasing STEM graduates,
fostering entreprencurial
and transversal skills

Fthur:Tproof vccuAh?nnl skills for life
education and training (VET)

EU support for strategic

national upskilling action New Europass platform

Improving the enabling
framework to unlock
investment

X KN

#EUSkillsAgenda

DigComp Tabanl Dijital Yeterlilik Degerlendirme Araglart

DigComp g¢ergevelerinden tiiretilen bu araclar, ¢esitli paydaslarin (egitim kurumlari,
isyerleri ve politika yapicilar) dijital yeterliliklerin 6zel degerlendirmelerini gelistirmelerine
yardime1 olmak tizere tasarlanmistir. Bu araclar, AB genelinde dijital becerilerin 6l¢tiimiiniin
standartlastirilmasinda 6nemli rol oynar ve tutarh ve etkili egitim ve &gretim stratejilerinin
gelistirilmesini kolaylastirir.

Genel olarak, bu Avrupa belgeleri, egitim, istthdam ve kisisel gelisimde dijital
yeterliliklerin 6nemini vurgulamaktadir. Avrupa genelindeki bireylerin 21. yiizyil icin gerekli
dijital becerileri gelistirip koruyabilmelerini saglamak i¢in yapilandirilmis gergeveler ve eylem
planlar1 sunmaktadir. Dijital yeterliliklere tutarli bir yaklagimi tesvik ederek, bu belgeler dijital
okuryazar ve rekabetci bir is giicliniin olusturulmasina, egitim sonuglarmin iyilestirilmesine ve
dijital toplumda kapsayici ve giivenli katilimin desteklenmesine yardimci olmaktadir.

Cozdm
Dijital yeterlilikler, dijital diinyada etkili bir sekilde gezinmek icin gerekli olan ¢ok
cesitli becerileri kapsar. Giinlimiiz diinyasinda hayati onem tasirlar ve bireylerin egitim,

istihdam ve kisisel gelisim alanlarinda basarili olmalarin1 saglarlar. DigComp gibi 6nemli
Avrupa belgeleri, bu yeterliliklerin gelistirilmesi ve degerlendirilmesi igin ¢erceveler sunar .

Medya okuryazarligi, medya mesajlarini elestirel bir sekilde analiz etmeyi ve anlamay1
icerirken, dijital okuryazarlik, dijital teknolojilerde ve ¢evrimi¢i ortamda gezinmek i¢in gereken
becerileri kapsar. Bu yetkinlikler birbiriyle kesisir ve birbirini giiclendirir, boylece bireylere

dijital bilgileri etkili bir sekilde yonetme giicii verir.
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Bu yetkinlikler, yasam boyu 0grenme ve mesleki gelisim iizerinde onemli etkilere
sahiptir. Bireylerin stirekli degisen dijital ortama uyum saglamalarini, bilgi sahibi olmalarini ve
kisisel ve profesyonel yasamlarinda basarili olmalarmi saglar. Oziinde, dijital yetkinlikler
modern ¢agda basarmin temelini olusturur ve bireylerin dijital cagda basarili olmalarmi saglar.

Ileriye baktigimizda, dijital yetkinliklerin gelecegi cesitli temel egilimler ve
zorluklardan etkilenmektedir. Teknolojinin siirekli gelisimi, bireylerin giincel kalabilmek i¢in
becerilerini surekli olarak guncellemelerini gerektiren yeni dijital araglar ve platformlar
sunacaktir. Bu, yapay zeka, artirilmis gergeklik ve Nesnelerin Interneti gibi yeni ortaya ¢ikan
alanlar1 da kapsamaktadir. Veri odakli karar alma ¢esitli sektorlerde 6n plana ¢ikmaya devam
ettikce, veri okuryazarligi da giderek daha onemli hale gelecektir. Bireylerin, biiyliik veri
kiimelerinden i¢goruler elde etmek ve bilingli kararlar almak icin veri analizi, yorumlama ve
gorsellestirme becerilerini gelistirmeleri gerekecektir. Siber giivenlik ve dijital gizlilik, giderek
daha fazla birbirine bagli hale gelen bir diinyada en 6nemli dncelikler olmaya devam edecektir.
Bireylerin siber giivenlik risklerini azaltmak i¢in siber giivenlik farkindaligina Oncelik
vermeleri, giivenli ¢evrimi¢i uygulamalar1 benimsemeleri ve kigisel bilgilerini korumalar1
gerekecektir. Ozellikle yetersiz hizmet alan topluluklarda ve gelismekte olan bolgelerde dijital
ucurumun ele alinmasi hayati 6nem tasiyacaktir. Dijital okuryazarlik ve dijital kaynaklara
erisimdeki esitsizlikleri azaltmak i¢in dijital teknolojilere ve egitim firsatlarina esit erisim
saglama cabalar1 gerekli olacaktir. Ayrica, dijital becerilerin her diizeydeki egitim miifredatina
entegre edilmesi de elzem olacaktir. Egitim kurumlarinin, 6grencilerin modern is giiciinde
basar1 i¢in gereken dijital yetkinliklerle mezun olmalarini saglamak i¢in 6gretim yontemlerini
ve kaynaklarmi uyarlamalar1 gerekecektir. Teknoloji hizla ilerledik¢e yasam boyu 6grenme
vazgecilmez hale gelecektir. Bireylerin, dijital ekonomide rekabet giicini koruyabilmek icin
siirekli beceri gelistirme anlayisin1 benimsemeleri, beceri gelistirme ve yeniden beceri

kazandirma firsatlarini1 degerlendirmeleri gerekecektir.
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Boliim 2. Dil Ogrenmek i¢in Dijital Araclar ve Kaynaklar

2.1. Giris

Bu arastirmanin amaci, dil 6grenimi igin dijital ara¢ ve kaynaklara odaklanarak bilgi ve
iletisim teknolojilerine (BIT) genel bir bakis sunmaktir. Calisma, ¢ok dilli bir smifta dijital arag
ve kaynak kullanmanin avantajlarm ortaya koyarken, genel olarak BIT kullanimmimn
zorluklarina da deginecektir. Ayrica, makalede dil 6greniminde veya dil 6grenimi icin
kullanilan dijital ara¢ ve kaynaklara dair birkag pratik 6rnek siralanacaktir.

ipcenter'daki dil egitmenlerinin deneyimlerine iligkin olarak Avusturya'daki 6zel
durumu gosterecektir .

2.2. Dil egitimi ve BIT

Dijital ara¢ ve kaynaklarm ortaya ¢ikisi, dil egitimi alaninda devrim yaratti. Bu
kaynaklar, benzersiz bir erisilebilirlik ve kolaylik sunarak, 6grencilerin internet baglantis1 olan
herhangi bir yerden ve istedikleri zaman materyallere erismelerini saghyor. Bu esneklik,
ogrencilerin dil 6grenimini yogun programlarina entegre etmelerine ve ihtiyaglarma ve ilgi
alanlarma en uygun igerigi secerek kendi hizlarinda ilerlemelerine olanak taniyor.

Dijital platformlarda bulunan 6grenme materyallerinin cesitliligi de Onemli bir
avantajdir. Bu platformlar, farkli 6grenme stillerine hitap eden videolar, ses kayaitlari,
etkilesimli alistirmalar ve oyunlar gibi genis bir icerik yelpazesi sunar. Ayrica, dgrenciler
gercek hayattaki dil kullanimini anlamalarma ve 6grenme tiirlerine gére 6grenmenin bir yolunu
bulmalarina yardimci olan haber makaleleri, podcast'ler ve videolar gibi 6zgln kaynaklara
erisebilirler.

Etkilesim ve katilim, etkili dil 6greniminde hayati 6nem tasir ve dijital araglar bu alanda
mitkemmeldir. Bircogu, 6grenmeyi daha ilgi ¢ekici ve etkili hale getiren smavlar ve dil oyunlari
gibi etkilesimli 6geler icerir. Ayrica, bu platformlar 6grencilere alistirmalar1 hakkinda aninda
geri bildirim saglar.

Sosyo-Ekonomik Ge¢misinin Etkisi adl1 dergi makalesi, Alman ilkokullarinda Bilgi ve
[letisim Teknolojileri'nin (BIT) uygulanmasmi vurgulamaktadir. Caligmasi, gretmenlerin
derslerini 6grencilerin onceki dijital bilgilerine gore nasil uyarladiklarina ve 6grencilerin sosyo-
ekonomik ge¢mislerinin motivasyonlar1 ve dijital yeterlilikleri {izerindeki etkisine
odaklanmaktadir. Bulgular, 6gretmenlerin BIT derslerini 6grencilerin dijital medya asinalig,

ilgi alanlar1 ve sosyo-ekonomik baglamlariyla uyumlu hale getirdigini, ancak dgrencilerin evde
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BiT'e erisimlerinin ve motivasyonlarnin sosyo-ekonomik statiiye gore degistigini
gostermektedir. Dijital yeterlilik gelisimi, 6zellikle okuryazarlik olmak iizere diger becerilerle
yakindan baglantihidir. Diigiik basar1 gosteren Ogrenciler, uyarlanabilir dijital 6grenme
programlarindan faydalanir, ancak genellikle ek destege ihtiyag duyarlar. Ogretmenlerin ayrica
BIT'i 6gretimlerine etkili bir sekilde entegre etmek ve farkli 6grenci gegmislerine hitap etmek
icin yardima ihtiyac¢lari vardir (Heinz 2016:, s.186).

Caligmaya katilanlar, BiT'in hem proje tabanli etkinliklerde hem de diizenli 6gretim
rutinlerinde neredeyse ayni 6lgiide kullanildigini belirtti. Baz1 okullarda, dijital medya, tim
dersleri ve sinif seviyelerini kapsayan zorunlu bir miifredata sistematik olarak dahil edilmistir.
Baz1 okullar, dzellikle de medya egitimi i¢in referans okullar1 olarak hizmet verenler, BIT
entegrasyonu i¢in benzer miifredatlara sahiptir; ancak bunlar genellikle kati1 yonergelerden
ziyade oneriler niteligindedir ve dgretmenlere uygulamalarinda esneklik saglar. Ote yandan,
ogretmenler, dgretimi 6grencilerin deneyimleri ve ilgi alanlariyla iliskilendirmenin ve BIT'i
okul miifredatlarinda belirtilen 6grenme hedeflerine ulasmak i¢in bir arag¢ olarak kullanmanin
onemini kabul etmektedir. (2016: s. 197f.)

Calisma, 6gretmenler arasinda proje tabanh etkinliklerden diizenli sinif i¢i egitime kadar
genis bir yelpazede BT kullanimi tespit etmis olmasina ragmen, 6gretmenlerin yaklagik yarisi,
cogu 0grencinin oncelikle evde edindigi 6nemli bir dijital medya deneyimine sahip oldugunu
gbzlemlemistir. Ancak bu deneyim, bazi 6grencilerin yalnizca video izlemek veya oyun
oynamak gibi pasif etkinliklere asina olmasi nedeniyle cesitlilik gdstermektedir. Ogrencilerin
dijital yeterliliklerinin heterojenligi, farkli yas ve ders seviyelerindeki 6grencileri kapsayan
egitim politikalar1 ve modiillerine duyulan ihtiyaci ortaya koymaktadir. Calisma, 6grencilerin
sosyoekonomik ge¢mislerinin BT'ye erisimlerini ve dijital beceri gelisimlerini dnemli 6lgiide
etkiledigini dogrulamaktadir. Diisiik sosyoekonomik ge¢mise sahip Ogrenciler, orta smif
akranlarma kiyasla genellikle daha fazla, ancak daha az denetlenen dijital medya erigsimine
sahiptir. Dijital becerilerin edinimi, sosyoekonomik faktdrlerden etkilenen okuryazarlik ve
sebat gibi diger yeterliliklerle de baglantilidir. Ogretmenler, diisiik sosyoekonomik gecmise
sahip dgrencilerin bu alanlarda dezavantajlarla karsilastigint ve bu eksiklikleri gidermek igin
hedefli destek ve kaynaklara ihtiya¢ oldugunu gézlemlemektedir. (2016: 207f.)

2.3. Ogrenme tiirleri

Daha once de belirtildigi gibi, BT, farkli 6grenme tiirleri i¢in ¢ok ¢esitli araclar ve
multimedya 6grenme secenekleri sunar. Bir kiginin 6grenme tiirii belirlenebilirse, kisisel
ihtiyaglara gore dogru arag secilebilir. Boylece optimum bir 6§renme etkisi yaratilabilir.

Resimde, genel bir bakis saglamak icin farkli 6grenme tiirleri listelenmistir. Ayrica
internette, kendi 0grenme tiirlinlizii tanimlayabileceginiz c¢esitli testler de bulunmaktadir.

Elbette birden fazla 6grenme tiiriiniin 6zelliklerine de sahip olabilirsiniz, ancak bu tiir testler
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yine de 6grenme yolculugunuzda hangi araglar1 segeceginiz konusunda iyi bir yonlendirme

saglayabilir.
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Sekil 1<a href="https: ingi hics.com/7-different-types-of-learning-styles-infographis/" title="7 Farkli Ogrenme Stili Tiirii i
DIFFERENT-TYPES-OF-LEARNING-STYLE
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7 DIFFERENT TYPES OF
LEARNING STYLES

When people identify the learning style that suits them best, they
tend to stick with it. However, research has shown that the most
effective study comes from blending different learning styles

together.
C VISUAL VERBAL
[ ]
Visual learners do well whenthey m Techniques used by verbal
use symbols, boxes, charts and B |earners are reciting information
colours in their notes. : out loud, writing your own notes
If you find that you learn betterby g and highlighting the key points.
reading and looking at pictures, B Having a passion for words,
diagrams and graphs etc. the : writing, tongue twisters, rhymes,
chances are you're a visual m may indicate that this learning
learner. m  style is for you.
L]

AURAL

Aural learning involves using
sound and music. Auditory
learners develop understanding
and memory by hearing and
listening. If you find it easier to
understand spoken instructions
rather than reading, aural learning
will benefit you.

LOGICAL

Logical learners often learn by
asking a lot of questions.

Logical learners want to
understand the whole picture.
They are natural thinkers who
learn by classifying, categorising
and thinking abstractly about
patterns & relationships etc.

‘“H“’ PHYSICAL

Physical learning involves using
your body and sense of touch to
learn. Physical learners learn by
doing, touching, moving, building.
and are described as a ‘hands-on”.
If you find it difficult to sit still for
long periods of time, chances are
you're a physical learner.

SOCIAL

Sacial learners prefer to learn in
groups rather than on their own
and like generating ideas by
brainstorming with others.

If you like taking part in group
sports and prefer social activities
than doing things on your own,
you may be a social learner.

[ ]
SOLITARY @

Solitary learners tend to be more independent and introspective, spending
a lot of time on their own, enjoying their own company.

If you enjoy spending time alone, keeping a journal and engaging in self-
analysis to gain a deeper understanding of yourself, you may be a solitary

learner.

k"> < img src="https://cdn-i
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2.4. Dil 6grenme araclarina iliskin ornekler

Daha iyi bir genel bakisa sahip olmak i¢in dil 6grenme araclar1 su sekilde kategorilendirilebilir

(Heylama, 2021)

- Ders paylasimi i¢in araclar.
Miro , baskalariyla uzaktan is birligi igin dijital bir beyaz tahtadir. Bu aragla, 6rnegin karmagik

dil bilgisi kavramlarini agiklamak i¢in bir beyaz tahta {izerinde birlikte ¢alisabilirsiniz.

Miro'ya benzeyen Google Jambaord , tiim temel 6zellikleri kapsiyor ancak Miro'ya kiyasla daha

sinirh islevlere sahip.

OneNote , Microsoft kullanicilarinin mutlu olacagi bir 6zellik ¢iinkii Google Docs'tan daha iyi
bir icerik diizenleme yontemi bulacak, buna beyaz tahta benzeri ¢zellikler kullanma olanag da
dahil.

- Ogrenciler icin araclar

Dil 6grenme araglar1 listesini de paylasan Heylama , 6grencilere geri bildirim sunan ve bos

zamanlarini dil §grenmeye ayirmalari i¢in motivasyon saglayan yenilikci bir yapay zeka dil

pratigi uygulamasidir.

Deeple , su anda en hassas ¢eviri aracidir. Tim metinleri, makaleleri ve hatta kitaplar
cevirebilirsiniz. Ustelik, akademik veya ticari dil gibi metinlerinizin dilini gelistirmenize

yardimci olabilecek bir yapay zeka asistani da sunar.

Anki , ne tiir bir 6grenci oldugunuza bagh olarak, kelimeleri ve ifadeleri yazmak kelime
ogrenmek i¢in ¢ok faydali olabilir. Anki, 6grencilere destek olmak i¢cin web tabanli bilgi kartlar1

olusturma se¢enegi sunar.

- Verimlilik araglan

Son olarak bu ara¢ daha da verimli olmaniza yardimci olabilir.

Harika Ekran Goruntust ve Ekran Kaydedici , hizli ekran goriintiileri almaniza veya ekraninizi

ve hatta kendinizi kaydetmenize yardimci olur. Kayitlarinizi kopyalamak ve paylasmak da ¢ok

kolaydir, ticretsizdir ve ¢ok iyi kullanici puanlarina sahiptir.

Tipform Ogretmenler igin degerli bir arag olabilir. Ogrencilerinize gdnderebileceginiz gorsel

olarak cekici anketler olusturmaniza olanak taniyan {cretsiz bir anket platformudur. Geri



https://chromewebstore.google.com/detail/miro-web-clipper/ecfnenchgjbicgaooadfdmcojkcmjblk?pli=1
https://workspace.google.com/products/jamboard/
https://workspace.google.com/products/jamboard/
https://workspace.google.com/products/jamboard/
https://workspace.google.com/products/jamboard/
https://www.microsoft.com/en-us/microsoft-365/onenote/digital-note-taking-app
https://www.heylama.com/heylama-ai-for-language-schools
https://www.heylama.com/heylama-ai-for-language-schools
https://www.heylama.com/heylama-ai-for-language-schools
https://www.deepl.com/de/translator
https://www.deepl.com/de/translator
https://apps.ankiweb.net/
https://www.awesomescreenshot.com/
https://www.typeform.com/
https://www.typeform.com/
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bildirimleri anonim veya herkese acik olarak toplayabilir ve tiim verileriniz tek bir yerde
saklanir. Zamanla, nelerin degistirilmesi ve nelerin devam ettirilmesi gerektigi konusunda

bilgilendirici ve uygulanabilir veriler almaya baslayacaksiniz.

Duolingo 30'dan fazla dilde kurslar sunan oldukga popiiler ve iicretsiz bir dil 6grenme
uygulamasidir. Seviyeler, ddiiller ve ilerleme takibi gibi 6zelliklerle 6grenmeyi ilgi ¢ekici ve
eglenceli hale getirmek i¢in oyunlastirma tekniklerini kullanir. Kullanicilar, etkilesimli
alistirmalar aracilifiyla okuma, yazma, konusma ve dinleme becerilerini gelistirebilirler.

Duolingo ayrica ek 6zellikler ve reklamsiz bir deneyim sunan premium abonelik de sunar.
Kahoot

Smiflarda veya bireysel olarak dil 6greniminde de kullanilan oldukg¢a popiiler bir aractir.
Cesitli 6grenme kavramlarini eglenceli, oyunlastirilmis bir sekilde sunan bir uygulamadir.

Kahoot!, okul, is veya akademi gibi ¢esitli alanlarda kullanilabilir. Igerik iireticisi veya dgrenci
olarak katilabilirsiniz. Mevcut ahistirmalar1 kullanarak takim halinde veya bireysel olarak
oynayabilirsiniz. Sinirli  6zelliklere sahip {icretsiz bir siirimiin  yam1 sira, aylik

ticretlendirildiginiz ticretli bir siiriimii de mevcuttur.

2.5. Dil 6greniminde dijital arac ve kaynaklarin kullammminin avantajlari

Daha 6nce de belirtildigi gibi, dijital dil 6grenme araglarmin 6nemli bir avantaji, bireysel
O0grenciye uyum saglayabilmeleridir. Bir¢cok platform, derslerini 6grencinin yeterlilik
seviyesine ve ilerlemesine gore uyarlamak icin algoritmalar kullanir ve kisisellestirilmis bir
ogrenme deneyimi saglar. Bu, Ogrencilerin kelime bilgisi, dil bilgisi veya telaffuz gibi
gelistirmek istedikleri belirli becerilere odaklanmalarmni ve 6grenme yollarmi buna gore
ayarlamalarimi saglar. Tandem ve HelloTalk gibi platformlar , grenciler ve ana dili Ingilizce
olanlar arasindaki iletisimi kolaylastirarak pratik iletisim becerilerinin edinilmesini saglar.

Cevrimigi forumlar, sosyal medya gruplar1 ve dil 6grenme topluluklari, 6grencilere diger
Ogrencilerden ek destek ve motivasyon saglar.
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2.6. Dil 6greniminde dijital ara¢ ve kaynaklarin kullaniminin dezavantajlari

Dijital araclar ve kaynaklar dil 6greniminde paha bi¢ilmez bir destek sunsa da, bunlarin
icsel smirlamalarmin farkinda olmak ¢ok onemlidir. Ogrencilerin aninda geri bildirim ve
rehberlige erigebildigi geleneksel sinif ortamlarinin aksine, ¢evrimigi araglar genellikle dnceden
programlanmis yanitlar sunar ve bu yanitlar bireysel 6grenciye erisemeyebilir.

Dijital kaynaklarin geleneksel Ogrenme yoOntemleriyle biitiinlestirilmesi, kaliteli
iceriklere erisimin saglanmasi ve disiplinli ve odakli bir yaklasimin siirdiiriilmesi, dijital
kaynaklarm kullanimiyla iligkili dezavantajlarin azaltilmasina yardimci olabilir.

2.7. Egitmenlerin bakis acisindan

Konuya daha derinlemesine bir bakis agis1 kazandirmak igin bu raporda egitmenlerin
bakis acilar1 da yer alacak. Ingilizce egitiminde ¢alisan yedi egitmen, dil egitiminde dijital arag
ve kaynaklarla ¢alisma deneyimlerini paylasti.

Ogrenme yontemleri
yonteminden bahsedilmektedir . Ornegin, bosluklar1 doldurmaniz veya ciimlelerdeki
hatalar1 bulmaniz gereken testler veya alistrmalar. Etkilesimli yontemler de egitmenler

arasinda oldukca olumlu ve ¢evrimigi olarak uygulanmasi daha kolaydir. Bu nedenle, BT
yontemleri ¢ok faydali olabilir.

Popller kaynaklar
Egitmenler, kaynaklarin bazilarin1 olduk¢a begendiklerini ve bunlarin katilimcilar i¢cin

cok faydali olabilecegi konusunda hemfikir olduklarini belirttiler. Ayrica, dil egitiminde BT
kullaniminin dezavantajlarina da degindiler; bunlar 6nceki boliimlerde bahsedilenlerle ayniydi.

Asagidaki iki ¢izim, egitmenlerin bakis acisindan en dnemli bulgular1 géstermektedir.

Bir tarafta dil egitiminde kullanilan en popiiler platformlar, diger tarafta ise en popiiler
uygulamalar.
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Learn while
watching series

Uugot.it offers an innovative
approach to learning
materials through popular
series broadcast on public
television. This unigue
method allows learners to
engage with contentina
relaxed, non-intrusive
manner, while still benefiting
from the educational value of
the material. The subtitles are
in German, ensuring that
learners are exposed to the

L

language in a natural setting.

the European Union

MOST POPULAR PLATTFORMS

IN LANGUAGE TRAINING

Kahoot!

Playfull learning

For instance, Kahoot is
a gamified platform
that allows users to

engage in playful
learning activities.
Trainers have observed
that this approach can
have ahighly
motivating and positive
effect on students,
particularly when

learning is done in a

collaborative manner.

J

7~

Visual learning

Another popular
platform for language
learning is YouTube,
which canbe usedasa
video platform with
Iyrics. This allows.
learners to hear and read
the language, which is
suitable for a range of
learning styles and can be
highly effective,
according to trainers.

DigiLang Project

Chat GPT

Al

Learn with Al

Chat GPT is becoming
increasingly popular among
trainers and participants.
‘While it presents certain
challenges, such as the lack
of verified sources and the
absence of scientific
evidence, it also offers
significant advantages when
used correctly. One trainer,
for instance, demonstrated
how she was leveraging
Chat GPT to create a set of
exercises by feeding it with
the necessary information.
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MOST POPULAR APPS
FOR LANGUAGE LEARNING
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others, lzarners 2re mativated pronunciation, making
to perform batter, which learning interactive and
enhances engagemant and engaging By recognizing
retention. The game provides objects and texd, it helps
inztantfeedback on answers, learners associate words
helping learners understand with images, enhanding
: their mistakes and learn correct memary retention.
Effective traming for free informationimmediatehy J L y
Duolingo is a effective tool for An App for every
|anguzge training that makss learning type
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| learmers candiscuss topics.
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2.8. Dil egitiminde BT kullaniminin artilar ve eksileri

Listelenen uygulama ve platformlar1 kullanmanin avantajlar1 agiktir ve egitmenler
tarafindan eglenceli, ¢esitli, destekleyici ve hatta kisisel gelisime yonelik olarak tanimlanmaistir.
Ancak dezavantajlar1 da vardrr. Ornegin, tim katihmcilar cevrimici platformlar1 ve
uygulamalar1 kullanmak icin gerekli dijital yeterliliklere sahip degildir. Bazilarinda en temel
elektronik cihazlar bile yoktur. Sonug olarak, kursta kullanilan metodolojiler katilimeilarin 6zel
bilgi ve dijital becerilerine gore uyarlanmalidir. Bazi bireyler bu becerilerden yoksunsa,
alistirmalardan diglanirlar ve bu da motivasyonlar1 iizerinde ciddi bir olumsuz etkiye sahiptir.
Her grupta dijital yaklasimlar kullanmak miimkiin degildir. Ayrica, baska bir aracin
tanitilmasinin faydasi katilimcilarm dil yeterliligine baghdir.

Egitmenler, daha yiiksek yeterlilik seviyelerine sahip bireylerin yeni yaklasimlari
benimsemeye daha yatkin olduklarmi ve daha az dikkat dagitici unsurla daha fazla
konsantrasyon gosterdiklerini gozlemlediler.

Kaynaklar
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Bolim 3. Karma 6grenme ve ¢cok modlu yaklasimlar

3.1. Giris

Karma 6grenme ve ¢cok modlu stratejiler, daha canli, ilgi ¢ekici ve verimli bir dil
o0grenme deneyimi sunmak icin geleneksel ve dijital kaynaklar1 entegre ederek yabanci dil
egitimini doniistiirmiistiir. Bu inceleme, bu yontemleri karakterize eden teknikleri, kaynaklar1
ve taktikleri, bunlarin uygulanmasiyla ilgili avantaj ve engelleri incelemektedir.

3.2. Yabanci Dil Ogretiminde Karma Ogrenme

Karma 6grenme, yliz yiize egitimi ¢evrimici egitim faaliyetleriyle birlestirerek yabanci
dil egitiminde uyarlanabilirlik ve ozellestirme olanagi sunar. Ogretmen merkezli bir
yaklagimdan, 6grenci katilimimi 6n planda tutan bir yaklasima gecis yapar; teknoloji, dil edinim
deneyimini gelistirir ve materyalle etkilesim kurmak i¢in ¢esitli yontemler sunar.

Teknikler
* Tersine Cevrilmis Smif

Bu yaklagim, egitim materyalinin geleneksel smif ortaminin 6tesinde ¢evrimigi olarak
sunulmasini ve yiiz yiize ders siiresinin tartigmalar, alistirmalar ve degerlendirmeler gibi ilgi
cekici etkinliklere ayrilmasmi igerir. Dil edinimi baglaminda, 6grenciler evde dil bilgisi
dersleri, kelime bilgisi oturumlar1 veya dil prensiplerini izleyebilir ve sinif zamanini1 konusma
veya yazma pratigi i¢in kullanabilirler.

 Hibrit Kurslar

Bunlar, yiiz yiize ve dijital 6grenme firsatlarin1 diizenli bir sekilde entegre ederek,
siklikla hem es zamanh (gercek zamanli) hem de es zamanli olmayan (kendi kendine
yonlendirilen) goérevler sunar. Dil egitiminde, karma smiflar ¢evrimigi diyaloglar1 yiiz yiize
konugma pratigiyle birlestirebilir.

Araclar ve Teknolojiler

« Ogrenme Yonetim Sistemleri (OYS): Moodle, Blackboard veya Google Classroom
gibi sistemler, egitim materyallerine, gorevlere ve Ogrencilerle Ogretmenler arasindaki
etkilesime erigim saglar.

* Dil Uygulamalar1 Duolingo, Babbel veya Memrise gibi uygulamalar ek dil pratigi

saglar ve siklikla sinifta 6gretilen kavramlar1 gliglendirmek i¢in kullanilir.

« Sanal Ogrenme Ortamlar1 (VLE'ler): Zoom veya Microsoft Teams gibi platformlar,
siklikla aninda etkilesimler, rol yapma ve grup etkinliklerini bir araya getirerek canli ¢evrimici
dil pratigini kolaylastirir.

Stratejiler
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« icerik Cesitliligi
Ogretmenler, farkli 6grenme stilleri ve tercihlerine hitap etmek igin videolar, podcast'ler,

ilgi cekici etkinlikler ve web tabanli sinavlar gibi ¢esitli multimedya materyalleri sunma
olanagina sahiptir.

+ Kendi Temponuzda Ogrenme

Ogrenciler kaynaklar1 ve ddevleri kendi hizlarinda kullanabilirler; bu da ézellikle dil
bilgisi, kelime bilgisi veya telaffuz tekniklerini kavramak icin ek zamana ihtiya¢ duyan dil
ogrencileri i¢in olduk¢a faydalidir.

Faydalar
* Esneklik

Karma 6grenme, 6grencilere egitimlerinin hizi ve yeri {izerinde daha fazla kontrol
saglar. Ogrenciler, kaynaklar1 kendi hizlarinda tekrar gdzden gegirme firsatina sahip olur ve bu,
dil gelisimi i¢in 6zellikle avantajli olabilir.

* Gelismis Katilim

Dijital materyallerin, multimedya Ogelerinin ve etkilesimli araglarin entegrasyonu,
ogrencilerin derse katilimini siklikla artirrr. Ogrenciler, dil oyunlari, simiilasyonlar ve sanal
tartigmalar gibi cesitli formatlarda dil pratigi yapma firsatina sahip olurlar.

* Aninda Geri Bildirim

Cevrimici degerlendirmeler ve dil etkinlikleri siklikla aninda geri bildirim sunarak
Ogrencilerin hatalar1 olustuklar1 anda diizeltmelerine olanak tanir ve egitim deneyimini
guclendirir.

Zorluklar
* Dyjital Ugurum

Teknolojiye ve giivenilir internete erisim, Ozellikle az gelismis bolgelerde veya
ekonomik olarak dezavantajli topluluklarda yasayan bazi 6grenciler i¢in zorluk yaratabilir.

* Egitmen Uyumu: Egitmenlerin teknoloji konusunda yetenekli olmalar1 ve dijital
araglar1 6gretim yontemlerine kolayca entegre edebilmeleri gerekir. Bu, siirekli mesleki gelisim
ve kurumsal destek gerektirir.

» Oz disiplin
Karma ogrenme, Ogrencilerin zamanlarmi ydnetme ve motivasyonlarin1 koruma

zorunlulugunu artirir; bu da dgretmenlerle tutarli bir yiiz yiize etkilesim olmadan zorlayici
olabilir.

2. Yabanci Dil Ogretiminde Cok Yénlii Yontemler
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, daha derin ve daha ilgi ¢ekici bir egitim deneyimi yaratmak i¢in gorsel, isitsel,
kinestetik ve metinsel girdiler gibi birden fazla bilgi aktarma yolunu icerir . Bu yontem, farkli
ogrencilerin girdi tiirlerine yonelik farkli tercihleri oldugunu kabul eder ve 6grenme deneyimini
bu ihtiyaglara gore ayarlar.

Metodolojiler
« [letisimsel Dil Ogretimi (CLT)

Bu yaklasim, dil ediniminin hem yontemi hem de amaci olarak etkilesimi vurgular ve
ilgili durumlarda dil becerilerini gelistirmek i¢in gercek yasam gorevlerinden yararlanir. Cok
modlu bir ¢ergevede, CLT, dil uygulamasini kolaylastirmak i¢in gorsel destekler, ses kayitlari
ve ilgi cekici etkinlikler icerebilir.

* Gorev Tabanli Ogrenme

Bu yontem, oOgrencilerin 6zgiin dil uygulamalarin1  yansitan etkinlikler
gerceklestirmelerini gerektirir. Bu baglamdaki ¢ok modlu teknikler, metin, konusma ve gorsel
bilesenleri harmanlayan isbirlik¢i projeler, sanal tartigmalar, oyunculuk alistirmalar1 ve
multimedya sunumlarini kapsayabilir.

Araglar ve Teknolojiler

* Multimedya Kaynaklari: Videolar, gorseller, infografikler ve podcast'ler, ikinci bir
dilde dinleme, okuma ve gorsel anlamaya yardimci olacak ¢esitli materyaller sunar.

+ Dil Ogrenme Yazilimi

FluentU gibi programlar, ilgi ¢ekici dil 6grenme ortamlar: gelistirmek i¢in metin, gorsel,
ses ve videoyu bir araya getirir.

* Konugma Tanima Araclar1

Dil 6grencileri telaffuzlarini ve konusma becerilerini gelistirmek i¢in Google Voice,
Microsoft Translator veya konugma tanima Ozelligine sahip 6zel dil uygulamalar1 gibi
kaynaklardan yararlanabilirler.

Stratejiler
e Gorsel Yardimcilar

Yeni kelime dagarcigmi, dil bilgisi yapilarimi ve kiiltiirel ortamlar1 gdsteren videolar,
resimler ve gorsel kartlarm eklenmesiyle dil 6gretimi gelistirilebilir.

+ Cok Duyulu Ogrenme: Cesitli duyular, isitsel-gorsel kaynaklar, bedensel eylemler
(Toplam Fiziksel Tepki tekniklerindeki jestler gibi) ve metin tabanl aktivitelerle birlestirmek
dil hafizasmi giiclendirir.

* Etkilesimli Hikaye Anlatimi: Metin, gorseller ve hikaye anlatimmi birlestirmek,
anlamay1, kelime dagarcigimi gelistirmeyi ve kiiltiirel farkindaligi artirabilir. Bu yaklagim, hem

isitsel hem de gorsel 6grenenleri harekete gegirir.
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Faydalar
* Cesitli Ogrenme Stilleriyle Etkilesim

Cok modlu yontemler, farkli 6grenme stillerine sahip 6grencileri cezbeder. Gorsel
Ogrenenler resim ve videolardan, isitsel 6grenenler sesli i¢erik veya tartigmalardan, kinestetik
ogrenenler ise uygulamali etkinliklerden faydalanir.

* Arttirilmis Tutma

Cesitli girdi yontemlerinin entegrasyonu, 6grenmeyi gelistirebilir ve yeni kelime ve dil
bilgisi kaliplarmin akilda kalicthgmi artirabilir. Ogrenciler, dili farkli baglamlarda
deneyimleyerek kavrama becerilerini zenginlestirebilirler.

» Kiiltiirel Daldirma: Kiiltiirel incelikleri temsil eden multimedya bilesenlerinin (6rnegin
filmler, miizikler veya ¢evrimici turlar) dahil edilmesiyle O68renciler, hedef dil ile iliskili
kiiltiirler hakkinda bilgi edinirler ve boylece motivasyonlar1 ve baglam1 anlama becerileri artar.

Zorluklar
* Bilissel Asir1 Yiiklenme

Cesitli yontemlerden gelen asir1 es zamanh girdi, 6zellikle gorsel, isitsel ve yazil
bilgileri ayn1 anda islemekte zorluk ¢ekebilecek yeni baslayanlar olmak tlizere Ogrencileri
bunaltabilir.

» Kaynak Yogun: Cok modlu bir miifredat olusturmak, 6zellikle multimedya araglar1 ve
teknolojilerini dahil ederken, egitimcilerden 6nemli miktarda zaman, enerji ve kaynak
gerektirir.

* Farklilagtirilmisg Girdi: Cok modlu kaynaklarin farkli yeterlilik diizeylerine ve 6grenme
stillerine gore Ozellestirilmesi, Ogretmenlerin biiyiikk veya cesitli siniflarda caligmasini
zorlastirabilecek diisiinceli bir organizasyon ve esneklik gerektirir.

3. Dil Edinimi Uzerindeki EtKisi

Yabanci dil egitiminde karma 6grenme ve ¢cok modlu metodolojilerin entegrasyonunun
dil edinimini ¢esitli sekillerde dnemli 6l¢iide iyilestirdigi kanitlanmistir:

* Gelismis Dil Yeterliligi: Ogrencilere gesitli ilgi ¢ekici ve esnek egitim kaynaklar1
sunarak, bu yontemler okuma, yazma, dinleme ve konusma becerilerini gelistirme sanslarini
artirr. Bu  biitlinsel yaklasim, ogrencilerin dil becerilerinin tiim yonlerinde uzmanlik
kazanmalarina yardime1 olur.

* Daha Fazla Ozerklik

Karma ve ¢ok modlu egitim, dgrencileri kendi egitim yollarinda sorumluluk almaya
tesvik eder. Kendi kendine yonlendirilen ¢cevrimi¢i materyaller, 6grencilerin zor konular1 tekrar
gozden gecirmelerini, gelisimlerini izlemelerini ve kendi kendilerine pratik yapmalarimni

saglayarak dil 6greniminde bagimsizligi tesvik eder.
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+ Ozgiin Dil Kullanimi

Her iki yontem de pratik ve anlamli dil uygulamalarmin 6nemini vurgular. Cevrimigi
etkilesimler, multimedya anlatimlar1 veya gorev odakli alistirmalar araciligiyla, 6grenciler
dillerin giinliik ortamlarda nasil isledigini gosteren gergek bir iletisime katilirlar.

COzim

Karma 6grenme ve ¢ok modlu yontemler, yabanci dil 6gretimi igin en son ve etkili
taktikleri sunar. Bu yaklagimlar, etkilesimli ve 6grenci odakli egitim ortamlari olugturmak i¢in
teknoloji ve ¢esitli girdi tirlerinden yararlanir. Uyarlanabilirlik, katillm ve gelismis dil
Ogrenimiyle ilgili avantajlar 6nemli olsa da, 6gretmenlerin dijital ugurum, bilissel asir1
yiikklenme ve titiz bir miifredat planlamas1 gereksinimi gibi olas1 engellerin farkinda olmalar1
gerekir. Dikkatli bir uygulama ile bu stratejiler, dil 6grenme yolculugunu biiyiik olgiide
gelistirebilir ve yetenekli, kendine giivenen dil kullanicilar1 yetistirebilir.

Yapi ve Icerik:
Yabanci Dil Ogretiminde Karma Ogrenme ve Cok Modlu Stratejilere Genel Bakis

Son yillarda, yabanci dil egitimi alani, teknolojik gelismeler ve degisen Ogretim
metodolojileriyle desteklenen énemli bir doniisiim geg¢irmistir . En 6nemli degisikliklerden biri,
geleneksel yiiz ylize Ogretim tekniklerini dijital araclar ve multimedya materyalleriyle
biitlinlestiren karma 6grenme ve ¢ok modlu yaklasimlarin benimsenmesidir. Bu yontemler,
daha etkilesimli, uyarlanabilir ve verimli dil edinim deneyimleri saglamay1 amaglamaktadir.

Karma Ogrenme

Karma ogrenme, yiiz ylize 6gretimi dijital 68renme deneyimleriyle biitiinlestirme
yaklagimini ifade eder. Yabancidil egitimi baglaminda bu, geleneksel dil egitimini desteklemek
ve zenginlestirmek igin grenme yonetim sistemleri (OYS), dil uygulamalar1 ve sanal siniflar
gibi teknolojilerden yararlanmayi icerir. Amag, 6grencilere hem sinif icinde hem de disinda
cesitli 6grenme kaynaklarina ve etkilesim firsatlarmma erisim saglamaktir. Karma 6grenme,
ogrencilerin materyalle kendi hizlarinda etkilesim kurmalarmi ve ayni zamanda 6gretmen
liderligindeki destekten yararlanmalarin1 saglayarak daha 6zellestirilmis ve uyarlanabilir bir
ydntem sunar.

Cok Modlu Yaklasimlar

Kinestetik unsurlar gibi ¢esitli iletisim ve girdi bigimlerini kullanmay1 gerektirir . Bu
yaklagimm, Ogrencilerin farkli tercihlere ve giiclii yonlere sahip oldugunu kabul ederek, dil
edinimini desteklemek i¢in ¢esitli duyular1 harekete gegirmeyi amaglar. Yabanct dil 6gretimi
alaninda bu, 6grencilere 6zgiin dil uygulamalarin1 yansitan ¢esitli ve dinamik bir 6grenme
ortami sunan videolari, podcast'leri, etkilesimli dil oyunlarmi ve pratik etkinlikleri entegre
etmek anlamina gelebilir.

Dijital Araglar1 Geleneksel Smif Ogretimiyle Birlestirmenin Onemi
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Dijital kaynaklarin geleneksel smif i¢i Ogretimle birlestirilmesi ¢esitli nedenlerle
onemlidir. i1k olarak, dil grencilerinin kelime dagarcigmni gelistiren uygulamalar ve ¢evrimici
dil degisim platformlar1 da dahil olmak iizere daha genis bir yelpazedeki materyallerden
yararlanmalarini saglayarak hedef dile asinaliklarini artirir. ikinci olarak, 6grenciler dgrenme
stirecini daha etkilesimli ve keyifli hale getiren multimedya kaynaklartyla etkilesime
girebildikleri i¢in daha yiksek diizeyde katilim ve cosku saglar. Son olarak, hibrit ve ok modlu
teknikler, sinif ici 6gretimi pratik dil uygulamalariyla birlestirmeye yardimci olur ve 6grencilere
simiilasyonlar, goriintiilii sohbetler ve gorev odakli etkinlikler araciligiyla yeteneklerini gergek
diinya kosullarinda kullanma firsati sunar.

3.3. Karma Ogrenmenin Bilesenleri

Yabana Dil Ogretiminde Karma Ogrenmenin Unsurlar

Yabanci dil 6gretiminde karma ogrenme, geleneksel smif i¢i egitim ile dijital
kaynaklarin bir araya getirilmesiyle one ¢ikar ve ogrencilere esneklik ve genis bir materyal
yelpazesi sunar. Karma 6grenme stratejisinin etkinligini belirleyen temel unsurlar arasinda
dijital platformlarin kullanimi, ¢esitli icerikler ve etkilesimli 6grenme 6zellikleri yer alir. Bu
unsurlar, dil gelisimini kolaylastiran canli ve tesvik edici bir 6grenme ortami olusturmak i¢in
bir araya gelir.

Dijital Platformlar

Ogrenme Yonetim Sistemleri (OYS) ve diger dijital platformlar, egitim
materyallerinin diizenlenmesi ve saglanmasi, 6grenci gelisiminin izlenmesi ve dgrenciler ile
Ogretmenler arasindaki etkilesimin tesvik edilmesi yoluyla karma 6grenmeyi desteklemede
onemlidir.

. Moodle, Blackboard ve Google Classroom gibi Ogrenme Yénetim
Sistemleri (LMS) platformlar , egitimcilerin kaynaklari, gorevleri ve degerlendirmeleri
paylasabilecekleri ve Ogrencilerin bunlara kolayca erigsebilmelerini saglayacak merkezi bir
platform sunar. Hem es zamanh hem de es zamanh olmayan 6grenme etkinliklerine destek
saglarlar:

) Eszamanh 68renme Bu platformlar, 6grencilerin konugma aligtirmalarina
katilmalarina, sorular sormalarina ve aninda yanitlar almalarina olanak taniyan canli dil dersleri
icin siklikla video konferans uygulamalarini (6rnegin Zoom, Microsoft Teams) biinyesinde
barmdirir.

o Eszamansiz 68renme LMS platformlari, 6grencilerin derslere, videolara,
smavlara ve okuma materyallerine kendi hizlarinda katimalarini saglar. Bu 6z-yonetimli
yaklasim, dil bilgisi kavramlarini anlamak veya telaffuzlarmi gelistirmek i¢cin ek zamana ihtiyag

duyabilecek dil 6grencileri i¢in olmazsa olmazdir.
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Ilerlemeyi izleme, meslektaslar ve egitimcilerle etkilesim kurma ve herhangi bir
cihazdan egitim kaynaklarma ulagma kapasitesi, geleneksel smif ortamimnin O6tesine gecen
sorunsuz bir 6grenme yolculuguna olanak tanir.

Icerik Cesitliligi
Karma 6grenmenin temel faydalarindan biri, ¢esitli 6grenme stilleri ve tercihlerine hitap

etmeye yardimei olan ¢ok ¢esitli igerik tiirlerini dahil etme olanagidir. Egitimciler, miifredata
farkli multimedya bilesenlerini dahil ederek dil edinimini gesitli sekillerde gelistirebilirler:

. Videolar: Gorsel 6grenenler, egitim videolari, dil egitimleri ve istedikleri dilde
altyazili filmlerden faydalanirlar. Bu materyaller dinleme becerilerini gelistirir, 6grencilere
gergek dil kullanimini 6gretir ve kiiltiirel baglamlarin aktarilmasima yardimei olur.

. Podcast’ler Podcast'ler veya kayitli konugmalar gibi sesli materyaller, isitsel
ogrenenlerin dinleme becerilerini gelistirmelerine yardimei olur. Podcast'ler genellikle ana dili
Ingilizce olan konusmacilar1 6ne ¢ikararak, 6grencilere 6zgiin konusma ritimlerini, tonlamalar1
ve bolgesel aksanlar1 deneyimlemeleri icin 6nemli bir firsat sunar.

. Etkilesimli Sinavlar ve Oyunlar : Sinavlar, bilgi kartlan ve etkilesimli dil
oyunlar ( Quizlet veya Kahoot! gibi platformlarda bulunanlar gibi ), dinamik katilim1 tesvik
eder ve 6grencilerin kelime dagarcigini, dil bilgisini ve ¢esitli dil becerilerini giiglendirmelerine
yardimc1  olur. Smavlardan gelen hizli geri bildirimler, 06grencilerin  kendilerini
degerlendirmelerini ve hatalarini hizla diizeltmelerini saglar.

Icerik ¢esitliligi, 6grencilerin dil ile gesitli yollarla etkilesime girmelerine olanak
sagladigi, 6grenme deneyimini zenginlestirdigi ve daha kapsayici ve verimli hale getirdigi icin
cok onemlidir.

Etkilesimli Ogrenme

Etkilesimli bilesenler, katilimi, ekip calismasimi ve dilin pratik uygulamasimi tesvik
ettikleri i¢in karma 6grenmenin etkinligi acisindan 6nemlidir. Bu bilesenler, dil 6grenimi i¢in
hayati 6nem tasiyan onemli iletisim ve pratik firsatlar1 sunar:

. Tartisma Forumlan Cevrimigi tartisma forumlari, 6grencilerin dil konular1
hakkinda yazili diyaloglara katilmalarmi, fikir aligverisinde bulunmalarin1 veya soru
sormalarini saglar. Bu platformlar, 6grencilerin hedef dilde yazma becerilerini rahat bir ortamda
gelistirmelerine ve sik sik akranlarindan ve 6gretmenlerinden geri bildirim almalarma olanak
tanir.

. Canh Sohbetler ve Sanal Simiflar : Canli sohbet ve sanal toplant1 alanlar1 gibi
araglar, Ogrenciler ve O6gretmenler arasinda aninda iletisimi kolaylastirr. Bu es zamanlh
oturumlar, dil pratigi, ekip tartismalar1 veya sozlii degerlendirmeler i¢in kullanilabilir ve
ogrencilere diizenli ve tesvik edici bir ortamda konusma ve dinleme becerilerini gelistirme

firsati sunar.
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. Isbirlikci Projeler Dijital platformlar ayrica ekip calismasimni ve ortak projeleri
miimkiin kilarak 6grencilerin sunumlar, dil 6devleri veya kiiltiirel caligsmalar iizerinde is birligi
yapmalarima olanak tanir. Bu tiir etkinlikler, gercek hayattaki dil uygulamalarmin taklit
edilmesine yardimci olur ve sosyal 6grenmeyi tesvik eder.

Bu etkilesimli unsurlar1 bilinyesinde barindiran karma 6grenme, Ogrenci katilimini
artirarak dil 6grenme yolculugunu daha dinamik ve pratik bir deneyime doniistiiriir. Katilim,
sadece coskuyu artirmakla kalmaz, ayni zamanda etkili dil 6grenimi i¢in hayati 6nem tagiyan
pratik, geri bildirim ve ekip ¢alismasi i¢in de dnemli firsatlar sunar.

C0zim

Karma Ogrenmenin unsurlar1 (¢evrimi¢i platformlar, cesitli icerikler ve ilgi ¢ekici
ogrenme), yabanci dil egitimi i¢in zengin ve uyarlanabilir bir ortam olusturmak iizere bir araya
gelir. Ogrenme ydnetim sistemleri, icerigi diizenlemek ve sunmak icin bir cergeve sunarken,
cesitli multimedya kaynaklar1 farkli 6grenme tercihlerine hitap eder. Tartisma forumlar1 ve
gercek zamanli sohbetler gibi etkilesimli 6zellikler, aktif katilimi ve dilin pratik uygulamasini
tesvik eder. Bu unsurlar bir araya geldiginde, 6grencilerin hedef dille baglant1 kurmalar1 ve onu
kullanmalar i¢in ¢esitli yollar saglar ve sonug olarak dil becerilerini dnemli ve etkili sekillerde
gelistirir.

3.4. Cok Modlu Yaklasimlarin Uygulanmasi

Yabanci dil o6gretiminde ¢ok modlu stratejiler, cesitli 6grenme stillerine uyum
saglayarak ve dil 68reniminin etkilesimini ve katilimmi artirarak, ¢esitli medya tiirleri ve
teknolojik kaynaklar kullanarak &gretim saglar. Ogretmenler, metin, ses, gorsel ve
simiilasyonlar1 birlestirerek, dil becerilerinin daha iyi anlasilmasini ve kaliciligini1 destekleyen
canli bir egitim ortami olusturabilirler.

Icerik Bicimleri
Metin, ses, video ve simulasyonlar gibi cesitli medya tiirlerinin dahil edilmesi,

egitimcilerin Ogrencileri, onlarin benzersiz 6grenme stillerine gore uyarlanmis ¢esitli
yontemlerle dahil etmelerini sagladig1 i¢in ¢ok modlu 6grenme i¢in hayati dnem tasir.

. Metin: Ders kitaplari, e-kitaplar, makaleler ve tartigma konular1 gibi metinsel
kaynaklar, okuma ve yazma becerileri i¢in temel olusturur. Yazili materyal, kelime dagarcigini
gelistirmek, dil bilgisi kurallarin1 kavramak ve anlama becerilerini gelistirmek icin ¢ok
onemlidir. Ayrica metin, dgrencilerin bilgileri kendi hizlarinda tekrar etmelerini saglar ve bu
da ozellikle bagimsiz calisma icin faydahdir.

. Ses : Isitsel 6grenciler , podcast'lerden, kayith konusmalardan ve dil
ahstirmalarindan faydalanirlar . Ses kaynaklari, dinleme becerilerinde 6nemli bir pratik
sunarak dgrencilerin gercek dil kullanimini, tonlama kaliplarini ve telaffuzu deneyimlemelerini
saglar. Ornegin, dgrenciler ana dili Ingilizce olan kisilerin podcast'lerini dinleyebilir veya

konugmalardaki kelime ve ifadeleri tanidiklar1 dinleme gorevlerine katilabilirler.
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. Video Egitim videolari, film kesitleri ve kiiltiirel belgeselleri kapsayan video
materyalleri, hem gorsel hem de isitsel uyaranlar1 ayni anda sunarak dil egitimi i¢in etkili bir
kaynak haline gelir. Videolar, dilin pratik kullanimmi sergiler ve Ogrencilerin konugma
durumlarmi, sézsiiz iletisimi ve kiiltiirel incelikleri anlamalarina yardimci olabilir. Ornegin,
YouTube ve FluentU gibi platformlar, 6grencilerin altyazili ve vurgulu kelimeler igeren
videolar1 izlemelerine olanak taniyarak, konusulan dili yazili metne baglamalarma yardimc1
olur.

. Simulasyonlar ve Sanal Gergeklik (VR) : Dil simiilasyonlari, sanal turlar
veya VR ortamlan gibi siiriikleyici deneyimler , pratik ve dokunsal 6grenme deneyimleri
sunar. Bu simulasyonlar, 6zgiin dil uygulamalarini taklit ederek 6grencilerin gergek durumlarda
konusma ve etkilesim becerilerini gelistirmelerine yardimei olur. Mondly VR gibi araglar ,
Ogrencilere avatarlarla dijital tartigmalara katilma ve hem sozlii hem de isitsel becerilerini
gelistirme firsat1 sunar.

Bu farkli medya formatlarini bir araya getiren ¢ok modlu stratejiler, farkli giichii yonlere
ve tercihlere sahip Ogrencilere hitap eder. Ornegin, gorsel Ogrenenler, gorsellerle
iligkilendirdikleri kelimeleri daha etkili bir sekilde kavrayabilirken, isitsel 6§renenler podcast
veya sohbet dinlemekten daha fazla faydalanirlar. Metin, ses ve gorsel bilesenlerin
entegrasyonu, her 6grencinin kendi 6grenme stillerine uygun materyallere erisebilmesini saglar.

Teknoloji Entegrasyonu

Yabanci dil egitiminde ¢ok modlu yontemlerin uygulanmasi i¢in teknolojinin dahil
edilmesi Onemlidir, ¢linkii ¢esitli igerik tiirlerinin ve ilgi ¢ekici 6grenme deneyimlerinin
sunulmasini saglar. Iste ¢ok modlu bir ortam olusturmak icin belirli dijital araclarin dil
egitimine nasil entegre edilebilecegine dair 6rnekler:

. Dil Ogrenme Platformlar: : Duolingo, Babbel ve Rosetta Stone gibi araglar,
yazily, isitsel ve gorsel etkinlikler gibi farkli 6gretim stillerini bir araya getirir. Bu platformlar,
ogrencileri tesvik etmek i¢in siklikla oyunlastirmayi kullanir ve dil gérevlerini tamamladikca
asamalarda ilerlemelerini saglar. Ogretmenler, 6z-yonetimli pratik yoluyla temel dil fikirlerini
giiclendirmek i¢in bu platformlar1 derslerine dahil edebilirler.

. Goriintiilii Konferans ve Sanal Siiflar : Zoom ve Microsoft Teams gibi
platformlar , 6grencilerin diyalog pratigi, simiilasyonlar ve sohbetlere katilabilecekleri gercek
zamanl ve es zamanl etkilesimlere olanak tanir. Egitimciler, video ve ekran sunumu yapabilir
veya grup etkinlikleri i¢in ayr1 odalardan yararlanabilir; bdylece konusma, dinleme ve ekip
caligmasin1 harmanlayan ilgi ¢ekici bir egitim deneyimi sunar.

. Etkilesimli Dil Uygulamalarn : Memrise ve Quizlet gibi araglar, kelime
dagarcigini ve dil bilgisi alistirmalarmi gelistirmek i¢in multimedya kullanir. Bu uygulamalar,
ogrenme deneyimini daha ilgi ¢ekici hale getirmek ve 6grencilerin yeni bilgileri keyifli ve gok
duyulu bir sekilde kavramalarina yardimci olmak icin bilgi kartlari, videolar ve oyunlar igerir.

Ornegin Quizlet, 6grencilerin hem gorsel hem de isitsel dgrencilere hitap eden gorseller ve




Co-funded by Ej&

the European Union —

DigiLang Project

sesler iceren kisisellestirilmis bilgi kartlar1 tasarlamalarina veya testlere katilmalarina olanak
tanir.

. Artirllmis Gergeklik (AR) : Mondly AR gibi AR uygulamalari, 6grencilerin
gergek ortamlarda sanal figlirler ve nesnelerle etkilesim kurmasina olanak tanir, kinestetik
ogrenmeyi destekler ve dil edinimini derinlesme yoluyla gelistirir. Katilimcilar, gergek
diinyadaki diyaloglar1 yansitarak gorsel sinyallere tepki vererek konusma veya dinleme
becerilerini gelistirebilirler.

. Multimedya Hikaye Anlatiim1 : Storybird veya Canva gibi araclar,
ogrencilerin metin, gorsel ve ses kayitlarmi birlestirdigi dijital anlatilar olusturmak icin
kullanilabilir. Bu etkinlik, 6grencilerin dil becerilerini yaratici ifadeyle iligkilendirirken yazma
ve konusma becerilerini gelistirmelerine yardimci olur. Egitimciler, 6grencilerin ¢esitli kiiltiirel
ortamlarda temellendirilmis anlatilar paylasmalarm1  saglayarak  kdltiirel — egitimi
zenginlestirmek i¢in multimedya hikaye anlatimindan yararlanabilirler.

. Konusma Tamima Yazilhim : Google Translate'in ses 6zelligi veya Dragon
NaturallySpeaking, ogrencilerin telaffuzlarin1 gelistirmelerine ve aninda geri bildirim
almalarina olanak tanir. Bu kaynaklar, s6zIii yanitlar1 degerlendirmek ve hatalar1 diizeltmek igin
yapay zekay1 kullanarak 6grencilerin konusma dili becerilerini gelistirmelerine yardimci olur.
Konugma tanima yetenekleri, ozellikle sozlii etkinlikler i¢in faydalidir ve &grencilerin
istedikleri dilde konusmalar1 prova etmelerine veya sunum yapmalarina olanak tanir.

. Cevrimici Is Birligi Araclan : Padlet ve Miro gibi platformlar , dil
ediniminde kolektif gdrevleri desteklemek icin kullanilabilir. Ogrenciler, zihin haritalari,
zaman c¢izelgeleri veya projeler tasarlamak i¢in birlikte caligabilir, gorselleri, videolar1 ve
metinleri eserlerine entegre edebilirler. Bu platformlar, dil 6greniminin sosyal boyutunu
gelistirerek 0grencilerin hem gorsel hem de sozlii olarak etkilesim kurmalarini ve diisiincelerini
ifade etmelerini saglar.

Avantajlan ile ilgili Kanisik Ve Cok modlu Ogrenme

Karma ve ¢ok modlu egitim yontemleri, yabanci dil egitiminde ¢ok sayida onemli
avantaj saglayarak genel egitim deneyimini zenginlestirir ve gelismis dil becerilerini destekler.
Bu yontemler, geleneksel o6gretimin faydalarini dijital kaynaklarm uyarlanabilirligi ve
etkilesimliligiyle birlestirerek Ogrenciler igin daha iyi sonuglar saglar. Baslica faydalar:
arasinda, artan katilim, kisiye 6zel 6grenme yollari, uyarlanabilir ¢aliyma programlar1 ve cesitli
uygulama ve deneyimler yoluyla geligmis dil becerileri yer alir.

1. Artan Katilhm

Karma ve ¢cok modlu egitim ortamlari, gesitli igerik formatlar1 ve etkilesimli deneyimler
sunarak dgrencileri etkilemek icin tasarlanmistir. Videolar, podcast'ler ve ilgi ¢ekici sinavlar
gibi multimedya araglarinin entegre edilmesiyle, dgrenciler ¢esitli uyaranlarla karsilasarak

ogrenme yolculugu boyunca ilgi ve coskularini korurlar.
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. Etkilesimli Araclar Dil edinim uygulamalari, multimedya kaynaklar1 ve
cevrimici tartisma platformlar: aktif katilimi tesvik eder. Ornegin, 6grenciler calistiklar1 dilde
bir video boliimiinii izleyip ardindan bir tartigmaya katilabilir veya bir anlama
degerlendirmesini tamamlayabilirler. Bu tiir etkinlikler, geleneksel ortamlarda siklikla goriilen
pasif dinleme veya okumanin aksine, 6grenme siirecini daha canli ve ilgi ¢ekici hale getirir.

. Oyunlastirma : Duolingo veya Memrise gibi birgcok dijital dil platformu ,
Ogrencilerin materyale bagl kalmalarini tesvik eden puanlar, rozetler ve ilerleme takibi gibi
oyunlastirma 6zellikleri igerir. Bu eglenceli yontem, dil 6grenimini keyifli hale getirir ve
ogrenmeyi kalic1 hale getirebilir.

. Coklu Duyusal Giris: Gorseller, ses ve yazili igerik gibi ¢esitli medya tiirlerinin
bir araya getirilmesi, birden fazla duyuyu harekete gecirir ve farkli 6grenme stillerine uyum
saglayarak daha fazla katilim saglar. Ornegin, gdrsel dgrenenler video materyallerle basarili
olurken, isitsel 6grenenler ana dili Ingilizce olan konusmacilar1 podcast formatinda dinlemekten
faydalanabilir.

2. Kisisellestirilmis Ogrenme Yollari

kisisellestirilmis 6grenme yollar izlemelerine olanak tanir . Bu 6zellestirilmis strateji,
O0grenme sonuclarm iyilestirmeye yardimci olarak Ogrencilerin en fazla gelisime ihtiyag
duyduklar1 alanlara odaklanmalarini saglar.

. Kendi Temponuzda Ogrenme Karma bir ogrenme ortaminda, dgrenciler
materyalle kendi hizlarinda etkilesim kurma olanagina sahiptir ve bu, 6zellikle yabanci dil
ogreniminde avantajhidir. Bazi bireyler telaffuz veya dil bilgisi becerilerini gelistirmek i¢in ek
zamana ihtiya¢ duyarken, digerleri kelime dagarcigmi gelistirmede basarili olabilir. Dil
uygulamalar1 veya 6nceden kaydedilmis dersler gibi es zamanl olmayan kaynaklar1 kullanarak
ogrenciler, zor konular1 istedikleri zaman tekrarlayabilir ve kavrayislarmi derinlestirebilirler.

. Uyarlanabilir Ogrenme Platformlar : Babbel veya Rosetta Stone gibi baz
dil platformlan , 6grencinin ilerlemesine gore gorevlerin zorlugunu degistiren uyarlanabilir
ogrenme araglar1 kullanir. Bu sistemler, zorluk yasanan alanlarda odakli pratik saglar ve
ogrenciler hazir oldugunda daha fazla zorluk sunar. Bu, 6grencilerin sirekli olarak uygun bir
seviyede katilimini garanti ederek becerilerini etkili bir sekilde gelistirmelerini kolaylastirir.

. Bireysel Geri Bildirim: Karma 6grenme platformlar1 genellikle smavlar,
etkinlikler ve dil alistirmalar1 hakkinda aninda geri bildirim sunar. Bu hizli yanit, 6grencilerin
ogretmen yardimini beklemeden hatalarini diizeltmelerine ve ydntemlerini degistirmelerine
olanak tanir ve bu da egitim yolculuklarinda daha hizli ilerleme ve daha fazla bagimsizlik
saglar.

3. Ogrenme Programlarinda Esneklik

Karma Ogrenmenin temel avantajlarindan biri uyarlanabilirligidir. Cevrimigci

materyalleri geleneksel siifi¢i egitimle birlestirerek, 6grenciler her iki ortamin da avantajlarini
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deneyimleyebilirler: egitimcilerden sistematik destek ve icerikle kendi hizlarinda etkilesim
kurma 6zgiirlig.

. Her Zaman, Her Yerden Erisim : Ogrenciler, internet erisimi olan herhangi
bir yerden egitim kaynaklarina erisebilir, ddevlerini tamamlayabilir veya sanal sohbetlere
katilabilir. Bu kolaylik, 6zellikle yetiskin 6grenciler veya yogun rutinleri olan bireyler i¢in
avantajlidir, ¢linkii dil egitimini islerine, aile sorumluluklarina ve diger yiikiimliiliiklerine dahil
edebilirler.

. Cesitli Formatlar Uyarlanabilirlik, egitim faaliyetlerinin yapisini kapsar. Bazi
ogrenciler sabahlar1 6gretim videolar1 izlemeyi tercih ederken, digerleri mobil bir uygulama
kullanarak hareket halindeyken dil alistrmalarina katilabilir. Bu 6zgiirliik, dgrencilerin dil
Ogrenimini gilinliik rutinlerine entegre etmelerini saglayarak daha diizenli pratik yapmalarini
saglar.

4. Cesitli Uygulama ve Maruz Kalma Yoluyla Gelismis Dil Becerileri

Birlesik ve ¢cok modlu 6grenme stratejileri, 6grencilere okuma, yazma, konusma ve
dinleme becerilerindeki dil yeterliligini gelistirmek igin gerekli olan daha genis ¢esitlilikte dil
girdileri ve ¢iktilar1 sunar.

. Cesitli Uygulama Bicimleri Cok modlu egitim, ogrencilere dili c¢esitli
ortamlarda ve bicimlerde kullanma sans1 sunar. Ornegin, dgrenciler bir podcast dinleyebilir,
cevrimigi bir tartismaya katilabilir, bir yazili 6devi tamamlayabilir ve etkilesimli bir smava
girebilirler; tiim bunlar1 tek bir hafta icinde tamamlayabilirler. Bu ¢esitli uygulama, kapsamli
dil becerilerini gelistirerek 6grencilerin yeterliliklerini ve yeteneklerine olan giivenlerini artirir.

. Gergek Dinyaya Maruz Kalma : Karma 6grenme genellikle video klipler,
muzik, haber makaleleri ve similasyonlar gibi 6zgin dil materyallerini icerir . Gayriresmi
ifadeler, lehgeler ve kiiltiirel gondermeler i¢eren 6zgiin bir dille karsilasmak, dgrencilerin dilin
ginluk durumlarda nasil uygulandigma daha agina olmalarma yardimci olur. Bu deneyim,
akicilik hedefleyenler i¢cin ¢ok dnemlidir ¢linkii gergek dil kullanimini taklit eder.

. Iletisim Firsatlarmin Artirilmasi : Sanal siniflar, tartisma forumlari ve dil
degisim girisimlerinden yararlanan karma 6grenme, 6grencilerin hedef dilde daha diizenli
konusma ve yazma etkinliklerine katilmalarini saglar. Egitimciler, sanal sohbet gruplar
dizenleyebilir veya 6grencilerin gergek, etkilesimli durumlarda dili kullanmalarini gerektiren
konusma gorevleri atayabilir.

. Geri Bildirim Donguleri Cok modlu ortamlarda, 6grenciler konusma tanima
yazihmlan veya ilgi ¢ekici sinavlar gibi araglar araciligiyla telaffuz, dil bilgisi veya anlama
becerileriyle ilgili aninda yanitlar alirlar. Aninda geri bildirim, &grencilerin hatalar1 hizla
diizeltmelerine olanak tanir ve dogru dil kullanimini gii¢lendirerek egitim siirecini hizlandirir.

Co6zum
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Karma ve ¢ok modlu 6grenme yontemleri, yabanci dil 6grenen bireylere daha fazla
etkilesim, kisiye 6zel 6grenme deneyimleri, uyarlanabilir 6grenme zaman ¢izelgeleri ve ¢esitli
pratik ve deneyimlerle gelismis yeterlilik gibi bircok fayda saglar. Geleneksel egitim
cergevesini dijital kaynaklarin ve farkl igerik tiirlerinin esnekligiyle birlestiren bu stratejiler,
daha derin bir anlayis ve gelismis dil becerilerini destekleyen dinamik ve etkilesimli bir ortam
yaratir. Bu kapsamli yaklasim, 6grencileri yalnizca dil becerileri kazanmaya degil, ayni
zamanda bunlar1 pratik durumlarda etkili bir sekilde kullanmaya da hazirlar.

3.5. Zorluklar ve Coztimler

Karma 6grenme ve ¢ok modlu stratejiler bir¢ok avantaj sunsa da, hem egitimcilerin hem
de Ogrencilerin iistesinden gelmesi gereken zorluklar da getirir. Tipik zorluklar arasinda
teknoloji erisimi, dijital yeterlilik ve 6grenci motivasyonunun siirdiiriilmesi sorunlar1 yer alir.
Asagida, bu zorluklar1 inceliyor ve yabanci dil egitiminde arastirmalara ve etkili uygulamalara
dayal1 olas1 ¢6ziimler 6neriyoruz.

1. Teknolojiye Erisim Sorunlarn Zorlugu

Karma 06grenmenin en biliyiikk engellerinden biri, teknolojiye esitsiz erisimdir.
Ogrenciler, yetersiz internet erisimi, yetersiz cihazlar (6rnegin diziistii bilgisayarlar, tabletler,
akill1 telefonlar) veya belirli dijital ara¢ veya platformlar1 kullanamayan eski ekipmanlar gibi
zorluklarla karsilasabilirler. Bu sorun, dezavantajli ge¢gmise sahip O0grencileri orantisiz bir
sekilde etkileyerek dijital ugurumu daha da derinlestirir.

Coziamler :

. Mobil Oncelikli Cozumler : Akilli telefonlar da dahil olmak iizere cesitli
cthazlarda ¢alisabilen ve diislik bant genisligine ihtiya¢c duyan mobil uyumlu egitim platformlar1
gelistirin. Diziistli bilgisayar gibi daha gelismis cihazlara sahip olmasalar bile, 6nemli sayida
ogrencinin akilli telefonu bulunmaktadir. Ornegin, Duolingo ve Memrise gibi uygulamalar
mobil kullanima uygundur ve ¢evrimdis1 egitim i¢in indirilebilir kaynaklar sunar.

. Kurumsal Destek Saglama Egitim kuruluslari, teknolojik destege ihtiyag
duyan 6grencilere 6diing ekipman, indirimli internet paketleri veya maddi yardim saglayabilir.
Bircok Universite, her 6grenciye adil erigim saglamak i¢in tablet temin etme ve ticretsiz Wi-Fi
erisim noktalar1 sunma programlar1 baslatmustir.

. Cevrimdisi Kaynaklar Internet baglantisnin istikrarsiz oldugu bolgelerde,
ogretmenler 6grencilerin ¢evrimici olmadan da kullanabilecekleri PDF'ler, ses kayitlar1 veya
onceden kaydedilmis 6gretim oturumlar1 gibi indirilebilir materyaller sunabilir. Ayrica, Google
Classroom gibi hizmetler , 6devlerin internet baglantisi olmadan teslim edilmesine olanak
taniyarak Ogrencilere materyalle etkilesim zamanlamasi1 ve yontemleri konusunda 6zgiirliik
saglar.

2. Dijital Okuryazarhk Miicadelesi
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Her ogrenci, cevrimi¢i 6grenme platformlarini, uygulamalarint veya multimedya
araglarini etkili bir sekilde kullanmak i¢in gereken dijital becerilere sahip degildir. Bu durum,
karma ve ¢ok modlu 6grenme ortamlarma katilm kapasitelerini engelleyebilir. Ayrica,
egitimciler de teknolojiyi 6gretim uygulamalaria basariyla entegre etmek icin gerekli egitime
sahip olmayabilir.

Cozumler :

. Dijital Okuryazarhk Egitimi : Hem 0&grencilerin hem de egitimcilerin
teknolojiyle daha rahat iletisim kurmalarini saglamak icin baslangic atdlyeleri veya egitimler
diizenleyin. Bu oturumlar, dgrenme yonetim sistemlerinin (OYS) kullanimi, multimedya
kaynaklarmnin incelenmesi ve sik karsilagilan teknik sorunlarin ¢oziilmesi gibi temel konular1
ele almalhdir. Lotherington ve Jenson (2011) tarafindan yapilan bir arastirma, karma
ogrenmenin etkili bir sekilde uygulanmasini saglamak icin siirekli dijital okuryazarlik destegi
sunmanin énemini vurgulamistir.

. Basitlestirilmis Platformlar Basit gezinme ve acik rehberlik sunan, anlasilir ve
erisilebilir dijital platformlar kullanm. Ornegin, Seesaw ve Kahoot!, egitimciler ve dgrenciler
icin zihinsel ¢abay1 azaltan, ¢ok az teknik bilgi gerektiren gorsel olarak net arayizler sunar.

. Akran Destek Aglann : Teknolojik agidan yetkin Ogrencilerin veya
egitimcilerin, dijital kaynaklar1 kullanma konusunda kendilerini daha az giivende hisseden
ogrencilere yardimei olabilecegi mentorluk girisimleri kurun. Bu, ¢evrimici forumlar veya is
birlik¢i smif etkilesimleri aracilifiyla diizenlenebilir ve 6grencilerin destekleyici bir ortamda
teknik sorular sormalarma olanak tanir.

3. Ogrenci Motivasyonunu Siirdiirme Miicadelesi

Karma bir 6grenme ortaminda, 6grenciler calisma programlar1 lizerinde daha fazla
kontrole sahip olurlar ve bu durum, 6zellikle ¢evrimi¢i egitim geleneksel sinif ortamindan
kopuk goriindiigiinde, zaman zaman diisiik motivasyon, erteleme veya ilgisizlik gibi sorunlara
yol agabilir. Ayrica, 0z-yonetimli 6grenmeyle iliskili yalnizlik, sorumluluk duygusunun
azalmasina ve diger 6grencilerle etkilesimin azalmasina neden olabilir.

Cozamler :

. Oyunlagirma ve Odiiller Puanlar, rozetler veya liderlik tablolar1 gibi
oyunlastirma unsurlarmi birlestirmek, etkilesimi ve motivasyonu artirabilir. Arastirmalar,
oyunlastirilmis ortamlarm 6grenmeyi daha keyifli ve hedeflere odakli hale getirerek hem igsel
hem de digsal motivasyonu artirdigin1 gostermektedir. Duolingo ve Kahoot! gibi platformlar
, devam eden zorluklar ve tesvikler aracilifiyla ogrencilerin coskusunu korumak ig¢in
oyunlastirmay1 etkili bir sekilde kullanir.

. Net Ogrenme Hedefleri Belirlemek : Miifredati daha kiigiik ve ulasilabilir
asamalara boliin. AKILLI (Belirli, Olgiilebilir, Ulasilabilir, flgili, Zamanla Simirh) hedefler
belirlemek, Ogrencilere ulasilabilir kisa vadeli hedefler sunarak organizasyon saglar ve
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motivasyonlarini korur. Egitimciler bu hedefleri tutarl bir sekilde degerlendirip geri bildirimde
bulunabilir, boylece dgrencilerin kendi gelisimlerinden sorumlu kalmalarini saglar.

. Topluluk Olusturma : Cevrimigi tartisma panolari, i birligine dayali projeler
ve sanal ¢aligsma oturumlar1 araciligiyla 6grenciler arasinda siirekli bir etkilesim saglayin. Bu,
bir topluluk olusturmaya yardimci olur ve uzaktan 6grenme ortamlarinda yalnizlik hissini
azaltir. Slack veya Discord gibi platformlar , 6grencilerin rahatca etkilesim kurabilecekleri
ve dil becerilerini edinmede birbirlerine yardimei olabilecekleri sanal "siniflar" olusturmak i¢in
kullanilabilir.

. Egitmen Katilmu : Egitmenlerden diizenli geri bildirim ve kontroller, 6grenci
motivasyonunu siirdiirmek i¢in 6nemlidir. Egitimciler, ilerlemeyi gozden gegirmek, sorulari
yanitlamak ve aninda geri bildirim saglamak icin diizenli canli toplantilar diizenleyebilir.
Cevrimigi ofis saatleri veya sohbet islevleri de 6grencilerin 6gretmenlerle dogrudan iletisim
kurmasina olanak taniyarak katilimlarini destekler.

4. Eszamanh ve Eszamansiz Ogrenmeyi Uyumlu Hale Getirme Mucadelesi

Karma 6grenme, es zamanl (canli, gercek zamanli 6gretim) ve es zamanli olmayan
(kendi kendine yonlendirilen) etkinlikler arasinda bir denge gerektirir. Bunlardan herhangi
birine asir1 bagimlilik, tutarsiz 6grenme deneyimlerine yol acabilir. Ornegin, ¢ok sayida es
zamanli olmayan gérev Ogrencilerin kendilerini izole hissetmelerine neden olabilirken, ¢ok
sayida es zamanli toplant1 6grencileri sik1 bir zaman ¢izelgesine bogabilir.

Coziamler :

. Tersine Sinif Yaklasimi : Yeni icerik sunmak i¢in es zamanli olmayan gorevleri
(6rnegin, egitim videolarmi izlemek, okuma 6devlerini tamamlamak) kullanin ve tartigmalar,
rol yapma veya konusma alistrmalart gibi ilgi ¢ekici, is birlik¢i etkinlikler i¢in es zamanl
zaman aywrm. Bu yontem, 6grencilerin katilimer ortamlarda uygulamadan 6nce bilgileri kendi
hizlarinda kavramalarini saglayarak her iki formatin da etkinligini artirir.

. Planh Kontroller : Ogrencilerin es zamanli olmayan devlerinde ilerlemelerini
saglamak i¢in sanal siniflar veya canli sohbetler araciligiyla tutarli, planli es zamanl kontroller
gerceklestirin. Bu, 6grencilere soru sorma, kafalarindaki karisikliklar1 giderme ve aninda geri
bildirim alma firsat1 sunar.

. Gorev Tamamlamada Esneklik : Ogrencilere, asenkron &devlerinin
zamanlamasi1 konusunda esneklik saglaym ve istikrarl ilerlemeyi destekleyen son tarihlere
uyun. Ornegin, giinliik teslim tarihleri yerine haftalik hedefler belirlemek, 6grencilerin
zamanlarini daha verimli yonetmelerine yardime1 olabilir.

5. Kaliteli Katilm ve Uygulamanin Garantisi
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Zorluk: Yabanci bir dil edinme siirecinde yiiz yiize etkilesimin olmamasi, konugma
pratigi yapma ve konusma akiciligi kazanma sansmi kisitlayabilir. Karma ve ¢ok modlu
O0grenme, dinleme ve okuma becerilerini gelistirmek icin sayisiz kaynak sunsa da, etkili
konusma ve yazma etkilesimlerini kolaylastirmak daha zor olabilir.

Cozumler :

. Sanal Dil Degisimleri Ogrencilerin ana dili Ingilizce olan kisiler veya
akranlariyla konugma pratigi yapabilecekleri sanal dil degisim girisimleri veya tartigma gruplari
kurun. italki veya Tandem gibi platformlar , 6grencilerin diinyanin dort bir yanindan
bireylerle canli tartigmalara katilmalarini saglayarak, besleyici ve siiriikleyici bir ortamda temel
pratik yapmalarina olanak tanir.

. Gorev Tabanh Ogrenme : Tartismalar, sunumlar veya goriintiili konferans
aracilifiyla yiiriitiilen igbirlikli projeler gibi gercek dil etkilesimi gerektiren ddevler olusturun.
Gorev odakli 6grenme, dilin gercek diinya kullanimini vurgulayarak, 6grencilerin konusma ve
dinleme becerilerini ilgili durumlarda diizenli olarak gelistirmelerine olanak tanir.

. Otomatik Geri Bildirim Araclar : Telaffuz ve akiciik konusunda aninda
geri bildirim saglamak icin Rosetta Stone veya Google Translate gibi konusma tamima
ozelliklerine sahip dil uygulamalarini kullanin . Bu kaynaklar, 6grencilerin bagimsiz konusma
pratigi yapmalarina ve egitmen yanitlarini beklemeden diizeltici geri bildirim almalarma olanak
tanir.

C06zUm

Yabanci dil 6gretiminde karma 6grenme ve ¢ok modlu stratejilerin uygulanmasi, tutarsiz
teknoloji erisimi, dijital becerilerdeki esitsizlikler, 6grenci motivasyonunun siirdiiriilmesi ve
kaliteli etkilesimlerin saglanmasi gibi zorluklar ortaya ¢ikarmaktadir. Bununla birlikte, mobil
odakli platformlar, dijital okuryazarlik egitimi, oyun tabanli 6grenme ve goérev odakli
etkinlikler gibi hedef odakli ¢dziimler kullanarak egitimciler bu sorunlarm iistesinden
gelebilirler. Bu engellerin iistesinden gelinerek, karma ve ¢ok modlu 6grenme ortamlar: daha

kapsayicy, ilgi ¢ekici ve etkili ortamlara doniigebilir ve sonug olarak dil edinimini ve yeterliligini
artirabilir.
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Bolim 4. Dil 6grenimini kolaylastirmak icin multimedya
entegrasyonu

4.1. Dil Ogrenmede Multimedyanin Roliinii Anlamak
4.1.1. Multimedyanin Tanimu ve Tiirleri

Multimedya, c¢ok anlamma gelen “multi” ve eserlerin, belgelerin, seslerin veya
gorlintlilerin  yaymlanmasint ve dagitilmasmni saglayan bir siireci belirten “medya”
kelimelerinin birlesmesinden olusan bir kelimedir (basin, sinema, poster, radyo yayinciligi,
televizyon yaymnciligi, videografi, telematik, telekomiinikasyon vb.).

20. yiizyilda bu terim, aynt anda birden fazla medyay1 birlestiren eserleri veya
performanslari ifade ediyordu. 1980'lerin sonlarma dogru bu terim degisip gelisti ve ardindan
goriinti, ses, film veya video gibi birden fazla medyay1 kullanan bir yaratimi ifade etmeye
basladi. Anlami, teknolojik gelismelerle birlikte gelismeye devam ediyor. Daha sonra sabit
veya hareketli goriintiiler, metin ve hipermetin kullanan donanim, yazilim ve etkilesimli

editoryal igerikleri de kapsiyor.
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Glinlimiizde multimedya, bilgi depolama kapasiteleri veya internet sayesinde gesitli
medyalar1 ayn1 anda olusturabilen, kontrol edebilen ve kullanabilen tiim uygulamalar1 ifade
etmektedir. Bu uygulamalar ayn1 anda miizik, ses, goriintii, video ve belge igerebilir.

Multimedyadan bahsedebilmemiz i¢in mutlaka su 6zelliklerin bulunmasi gerekir:

= Kullaniciin kullanabilecegi sekilde video, metin, resim, ses gibi ¢esitli kaynaklardan
gelen bilgilendirici unsurlarm es zamanl olarak sunulmasi gerekir.

= Kullanicinin etkilesimli bir sekilde hareket edebilmesi ve etkilesimde bulunabilmesi
icin bu ¢esitli unsurlarin mantiksal baglantilar1 izleyerek organize edilmesi ve yapilandirilmasi
gerekir.

= Bu unsurlarin, 6zgiin bir hizmet olusturacak tutarli bir biitiin halinde bir araya
getirilmesi  gerekir. Dolayisiyla, tipki sinematografik bir eserden bahsettigimiz gibi,
multimedya bir eserden de bahsedebiliriz.

= Tarama ve sikistirma tekniklerini kullanarak bir {iriinii veya hizmeti bir ortam
iizerinden kullanima sunmak.

Egitimde multimedya, bilgi veya mesaj iletmek i¢in metin, ses, video, grafik ve
animasyon gibi farkli medya tiirlerinin bir arada kullanildig1 i¢erik anlamina gelir. Ayn1 anda
birden fazla duyuyu harekete gecirebildigi ve 6grenme deneyimini daha etkilesimli ve dinamik
hale getirdigi i¢in iletisim ve 6grenme i¢in etkili bir aragtir.

Dil 6greniminde, kavramayi, akilda tutmayi ve etkilesimi artrmak icin ¢esitli
multimedya tiirleri kullanilir. Dil 6greniminde kullanilan yaygin multimedya tiirlerinden
bazilar1 sunlardir:

e Metin: Ders kitaplari, makaleler ve dijital belgeler gibi yazili materyaller dil yapisi,
kelime bilgisi ve dil bilgisi hakkinda temel bilgileri saglar.

e Ses: Konusmalarin, derslerin, podcast'lerin veya dil derslerinin ses kayitlar1, 6grencilerin
dinleme anlama, telaffuz ve konusma becerilerini gelistirmelerine yardimci olur.

e Video: Egitici videolar, filmler, TV programlar1 ve ¢evrimi¢i egitimler, dil kullanimina,
kiiltiirel niianslara ve ger¢ek yasam senaryolarina iligkin gorsel baglam sunarak, anlama
ve kelime dagarcig1 edinimine yardimci olur.

e Grafikler ve Gorseller: Infografikler, gizimler, ¢izelgeler ve bilgi kartlar1 gibi gorsel
araglar kelime dagarcigini, dil bilgisi kurallarin1 ve kiiltiirel kavramlar1 giiclendirerek
ogrenmeyi daha akilda kalic1 ve ilgi ¢ekici hale getirir.

e FEtkilesimli Yazilimlar/Uygulamalar: Dil 06grenme yazilimlar1i ve uygulamalari,
etkilesimli ve kisisellestirilmis 6grenme deneyimleri saglamak icin genellikle ses
kayitlar1, videolar, sinavlar ve oyunlar gibi multimedya 6gelerini igerir.

e Sanal Gergeklik (VR) ve Artirilmis Gergeklik (AR): VR ve AR gibi yeni teknolojiler,
Ogrencilerin gercek hayattaki konusmalar1 pratik edebilecekleri, sanal diinyalar1
kesfedebilecekleri ve hedef dildeki dijital nesnelerle etkilesime girebilecekleri stiriikleyici

dil 6grenme ortamlar1 sunuyor.
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Bu cesitli multimedya 6gelerinin entegre edilmesiyle dil 6grenimi daha dinamik, ilgi
cekici ve etkili hale gelir, farkli 6grenme stilleri ve tercihlerine hitap eder.

Multimedya, 6ziinde, geleneksel metinden video, grafik ve animasyon gibi dinamik
gorsel-isitsel bilesenlere kadar cesitli medya bi¢imlerinin bir araya getirilmesini ifade eder.
Igerik olusturma ve sunumuna yonelik bu kapsamli yaklasim, birden fazla duyuyu ayn1 anda
harekete gecirerek daha zengin ve daha siiriikkleyici bir deneyim sunar. Multimedya, farkl
ortamlar1 bir araya getirerek statik bilgileri canli bir bilgi dokusuna doniistiirerek, farkli kitleler
arasinda etkili iletisim ve 6grenmeyi miimkiin kilar.

Dil 6grenimi alaninda multimedya, geleneksel 6gretim metodolojilerinde devrim
yaratmada Onemli bir rol oynamaktadir. Yalnizca ders kitaplarina ve derslere giivenmenin
giinleri geride kaldi; bunun yerine 6grenciler artik kavrama, akilda tutma ve etkilesimi artirmak
icin tasarlanmig ¢ok sayida multimedya kaynagina maruz kaliyor.

Metinsel materyaller, 6grencilere temel dil bilgisi kurallarini, kelime listelerini ve
okuma metinlerini saglayarak temel bir unsur gorevi gorir. Bu temel unsurlar, dil ediniminin
temelini olusturur ve 6grencilere dil becerilerini gelistirebilecekleri saglam bir ¢erceve sunar.

Kaydedilmis konusmalar, podcast'ler ve dil dersleri gibi sesli kaynaklar, 6grencilerin
dinledigini anlama ve telaffuz becerilerini gelistirmelerine yardimei olarak isitsel destek sunar.
Ogrenciler, kendilerini 6zgiin konusma diline kaptirarak tonlama, ritim ve giinliik ifadelere
kulak verir ve boylece genel iletisim becerilerini gelistirirler.

Video icerikler, gorsel baglam ve kiiltiirel etkilesim saglayarak dil 6grenimini bir iist
seviyeye tasir. Egitici videolar, filmler ve belgeseller, ger¢ek hayattan kesitler sunarak
ogrencilerin ana dili Ingilizce olan kisileri eylem halinde gdzlemlemelerine ve dil kullanimmin
inceliklerini kavramalarina olanak tanir. Gorsel ve baglamsal ipuglari araciligiyla dgrenciler
anlami ¢ozebilir, kelime dagarciklarini genisletebilir ve dil akiciliklarmi gelistirebilirler.

Grafikler ve gorseller, ¢agrisimsal dgrenme yoluyla kelime dagarcigi ve dil bilgisi
kavramlarm pekistiren giilii gdrsel yardimcilar olarak hizmet eder. Infografikler, ¢izimler ve
bilgi kartlar1, soyut dil kavramlarini daha somut ve akilda kalic1 hale getiren animsatici araglar
sunar. GoOrsel imgelerin gliciinden yararlanarak, 6grenciler karmasik dil yapilar1 ve kiiltiirel
ogeler hakkindaki anlayislarini pekistirebilirler.

Etkilesimli yazilim ve uygulamalar, dgrencilerin bireysel ihtiya¢ ve tercihlerine hitap
ederek, yeterlilik seviyelerine ve 6grenme stillerine gore uyarlanmis kisisellestirilmis 6grenme
deneyimleri sunar. Oyunlastirilmis dil 6grenme platformlari, sanal smiflar ve mobil
uygulamalar, 6grencilerin igerikle etkilesimli bir sekilde etkilesim kurabilecekleri, aninda geri
bildirim alabilecekleri ve zaman igindeki ilerlemelerini takip edebilecekleri surtkleyici
ortamlar saglar.

Sanal gercgeklik (VR) ve artirilmis gergeklik (AR) gibi yeni teknolojiler, dgrencileri

sanal diinyalara ve simiile edilmis ortamlara tasiyarak dil 6greniminde devrim yaratma
vaadinde bulunuyor. VR similasyonlar1 sayesinde 6grenciler, ger¢ekg¢i senaryolara katilabilir,
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0zgilin sohbetlere katilabilir ve kiiltiirel yapilar1 kesfedebilirler; tiim bunlar1 sanal bir alanin
sinirlart i¢inde gerceklestirebilirler. AR uygulamalari, dijital bilgileri fiziksel diinyaya
yerlestirerek giinliik nesneleri etkilesimli grenme araglarina ve dil yardimcilarma doniistiiriir.

Egitimciler, dil 6greniminde multimedyanin tiim potansiyelinden yararlanarak,
ogrencilerin gesitli ihtiyag ve tercihlerine hitap eden dinamik ve ilgi ¢ekici grenme deneyimleri
yaratabilirler. Ister metin, ister ses, ister video, ister grafik, ister etkilesimli yazilm veya
stiriikleyici teknolojiler olsun, multimedya, dil 6grenenler ile hedef dilleri arasinda bir kdprii
gorevi gorerek daha derin bir anlayis, kiiltiirel farkindalik ve dil akicilig1 saglar.

4.1.2. Multimedya Entegrasyonunun Faydalar

Multimedya, ¢esitli icerik formatlar1 sunarak farkli 6grenme stillerini destekler,
etkilesim ve ¢ok duyulu deneyimler yoluyla 6grenci katilimini artirir ve soyut kavramlari
baglamlandirarak ve siiriikleyici 6§renme ortamlar1 saglayarak dil ve kiiltiiriin daha derin bir
sekilde anlasilmasima katkida bulunur.

Multimedya, farkl tercihlere ve giiclii yonlere hitap eden cesitli igerik formatlar1 ve
etkilesimli deneyimler sunarak farkli 6grenme stillerini destekleyebilir. Ornegin:

1. Gorsel Ogrenenler: Gorsel 6grenenler, gorsel baglam saglayan ve kavramlari uzamsal
temsil yoluyla pekistiren grafiklerden, gorsellerden ve videolardan faydalanirlar. Dil yapilarini
ve kiiltiirel niianslar1 kavramak i¢in diyagramlari, grafikleri ve infografikleri tercih edebilirler.

2. Isitsel Ogrenenler: Isitsel dgrenenler, dinleme anlama ve telaffuz becerilerini
gelistirmelerine olanak taniyan kayithh konusmalar, podcast'ler ve dil dersleri gibi sesli
kaynaklarla geligirler. Ayrica miizik, ritim ve sozli icerikler araciligiyla 6grenmeyi tercih
edebilirler.

3. Kinestetik Ogrenenler: Kinestetik dgrenenler, uygulamali deneyimler ve fiziksel
aktiviteler yoluyla en 1iyi sekilde Ogrenirler. Etkilesimli yazilimlar, dil 6§renme oyunlar1 ve
VR/AR gibi siiriikleyici teknolojiler, kinestetik 6grenme deneyimi sunar. Ogrencilere igerikle
aktif olarak etkilesim kurma, nesneleri manipiile etme ve simiile edilmis senaryolara katilma
firsatlari.

4. Okuma/Yazma Ogrenenler: Okuma/yazma Ogrenenler, geleneksel metin tabanli
ogrenme ortamlarinda basarilidir ve ders kitaplari, makaleler ve yazili alistirmalar gibi metinsel
materyallerden faydalanirlar. Dil pratigi ve pekistirme araci olarak not almayi, metinlere
aciklama eklemeyi ve yazili iletisim kurmayi tercih edebilirler.

Egitimciler, ¢esitli multimedya 6gelerini bir araya getirerek, 6grencilerin ¢esitli ihtiyag
ve tercihlerine uyum saglayan kapsayic1t 6grenme ortamlar: yaratabilir ve herkesin kendi

ogrenme stillerine uygun kaynaklara erisebilmesini saglayabilirler.

Ayrica, multimedya, 6grenme siirecini daha etkilesimli, dinamik ve siiriikleyici hale
getirerek dgrenci katilmini artirr. Ogrenciler, bilgiyi pasif bir sekilde tiiketmek yerine,

ogrenme deneyimine aktif olarak katilir, icerikle etkilesim kurar ve aninda geri bildirim alirlar.
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Bu etkilesim, 6grenciler 6grenme yolculuklarina daha fazla kisisel olarak baglandik¢a daha
derin bir katihm ve kalicihk saglar. Ornegin, etkilesimli dil dgrenme yazilimlar1 ve
uygulamalari, 6grencilerin puan kazandiklari, bagarilarin kilidini agtiklar1 ve dil becerilerinde
ustalastikca seviyelerde ilerledikleri oyunlastirilmis deneyimler sunar. Bu rekabet ve ilerleme
unsuru, égrencileri igerikle aktif olarak etkilesim kurmaya, zorluklarin iistesinden gelmeye ve
gelisim i¢in ¢abalamaya motive eder.

Dahasi, multimedya ayni anda birden fazla duyuyu harekete gecirerek, dgrencilerin
dogustan gelen merak ve yaraticiliklarina hitap eden zengin ve c¢ok boyutlu bir 6grenme
deneyimi yaratir. Metin, ses, video ve etkilesimli 6gelerin bir araya gelmesiyle, dgrenciler
gercek hayattaki dil kullanimini ve kiiltiirel baglamlar1 yansitan ¢ok duyulu bir ortama dalarlar.
Ogrenmeye yonelik bu biitiinsel yaklasim, soyut kavramlar1 somut deneyimler ve duyusal
uyaranlarla birlestirerek dil ve kiiltiire dair daha derin bir anlayis1 tesvik eder. Ornegin, kiiltiirel
bir festival hakkinda bir video belgeseli izlemek, 0grencileri yalnizca dilin dilsel yonleriyle
tanistirmakla kalmaz, ayn1 zamanda onlar1 kiiltiiriin manzaralarina, seslerine ve geleneklerine
de kaptirir. Benzer sekilde, etkilesimli VR deneyimleri, 6§rencilerin kiiltiirel doniim noktalarini
kesfetmelerine, ana dili Ingilizce olan kisilerle etkilesim kurmalarma ve sosyal senaryolarda
gezinmelerine olanak taniyarak kiiltiirel normlar, degerler ve uygulamalar hakkindaki
anlayiglarini derinlestirir.

4.2. Multimedya Dil Ogrenme Materyallerinin Tasarlanmasi
4.2.1. Etkili Multimedya Tasarmunin Ilkeleri

Mayer'in multimedya kullanarak 6grenme teorisi, etkilesimi kolaylastirr, 6grenmede
kalicilig1 tesvik eder ve unutma egrisini yavaslatir. Bu, biligsel yiikii yoneterek 6grenme
cabasini baltalamamak i¢in mantiksal zihinsel yapilar1 optimize etmek amaciyla egitim
videolarinin igerigini dinamik olarak diizenlemeyi miimkiin kilacaktir.

Mayer'in 12 ilkesi, 6grenmeyi ve bilginin kaliciligmi destekleyen etkili multimedya
icerigi iretmeyi amaglamaktadir. Bu ilkeler, beynin bilgiyi isleme kapasitesinin smirlt
oldugunu varsayan bir O6grenme teorisi olan Biligsel Yiik Teorisi'nin ¢aligmalarina
dayanmaktadir. Igerik tasarimeilari, Mayer'in ilkelerini uygulayarak, 6grenmek ve bilgiyi kalic1
kilmak i¢in gereken biligsel yiikii en aza indiren kaynaklar olusturabilirler.

Mayer tarafindan belgelenen prensipler 3 temel hedefi hedeflemektedir:
Kodlamay1 (6grenmeyi) gelistirin

Zihinsel yapilar olugturun

[gerigin bilissel yiikiinii optimize edin.

Dolayisiyla, kamuoyuna duyurulacak icerigin hem tasariminda hem de gelistirilmesinde

bu ilkelerin dikkate alinmas1 gerekmektedir.
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(12) ilke:

Tutarlilik: Bir mesajm farkli unsurlar1 birbiriyle uyumlu ve tutarli olmahdir. Bu,
hepsinin ayni niyet ve ayni hedefe dogru ilerlemesi gerektigi anlamma gelir. Ayrica,
materyaller, dinleyicilerin kolayca anlayip O6ziimseyebilmesi i¢in agik ve 0z bir sekilde
sunulmalidir.

Isaretler: Kullanicilarin kendilerinden ne beklendigini anlamalarini saglamak icin 6geler
net ve okunakli olmalidir. Ayrica, kullanicilarmn igerikte verimli bir sekilde gezinebilmeleri igin
ogeler iyi diizenlenmis ve kolayca bulunabilmelidir.

Tekrarlama: En oOnemlilerinden biri. Bu ilkeye gore, kullanicilar multimedya
iceriklerinde aradiklar1 bilgileri ¢cok uzun siire veya ¢ok aktif bir sekilde aramak zorunda
kalmamalidir. {lgili geler, kullanicilarin kolayca bulup hatirlayabilmesi igin birkag yerde agik
ve 0z bir sekilde tekrarlanmalidir. Bu nedenle, degerlendirmelerde geri bildirimlere kadar
uzanabilen sabitleme stratejileri diistinebiliriz.

Mekansal streklilik: Multimedya icerik tretiminin temel ilkesi. Bu ilke, icerikteki gorsel
Ogelerin, aralarindaki boslugun tutarli ve akici olmasini1 saglayacak sekilde yerlestirilmesi
gerektigini belirtir. Bu, 6gelerin kesilmemesi veya iist liste binmemesi, bunun yerine mekanda
mantiksal bir yol izlemesi gerektigi anlamina gelir. Bu ilke, gorseller, videolar, animasyonlar
ve metinler dahil olmak tizere tum medya icerik turleri icin gecerlidir.

Zamansal siireklilik: I¢erik, kullanicilarin kurslarmdaki giincellemeleri goriintiilemek ve
yayinlanan en son i¢erikle tanigmak i¢in egitim platformuna ne zaman (tekrar) baglanacaklarini
bilmeleri icin surekli ve tutarli bir hizda sunulmalidir. Bu, modiilleri genellikle bir takvim
mantigiyla agan MOOC'lar i¢in 6nemli bir ilkedir.

Béliimlendirme: igerik, kullanicinin kolayca sindirebilecegi kiigiik boliimlere ayrilir;
uygulamalarimda, 6grenme parcaciklarindan bahsediyorum; parcaciklar daha sonra modiillerin
dizilerini, yani dizileri olusturabilir. Bu boliimler birbirinden agik¢a ayrilmali ve kullanicinin
bir boliimden digerine ge¢mesini saglayan diigmeler veya baglantilar icermelidir.

On egitim: Ogrenme yolu, 6grencilere multimedya igerigine erisim saglamadan dnce
belirli miktarda bilgi saglamalidir. Bu, kullanicilarin igerigi daha iyi anlamalarmi ve
kullanmaya daha iyi hazirlanmalarini saglar. Bu, degerlendirmeler i¢in 6nemli bir nokta
olacaktir. Bu ilke, dersin kendisine de uygulanabilir: Ogrenciyi egitim platformunun kullanimi
konusunda egitmeyi ¢cogu zaman unutuyoruz.

Modalite: Multimedya icerigi, 6grencinin icerikler arasinda kolayca gezinebilecegi ve
genel anlammi anlayabilecegi sekilde sunulmalidir. Igerigin mantiksal olarak gezinilebilecek
ve mesajin farkl boliimlerinin agikc¢a tanimlanabilecek sekilde diizenlenmesi 6nemlidir.

Etkilesim: Kullanicilarin medya igeriginin sirasini ve temposunu kontrol edebilmelerine

olanak taniyin, boylece daha iyi 6grenebilirler.
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Kisisellestirme: Etkili multimedya icerigi tiretirken, dgrencilerin ihtiya¢ ve hedeflerini
dikkate almak onemlidir. igerigin kolay sindirilebilir sekilde yapilandirilmasi ve medyanin,
mesaj1 etkili bir sekilde iletme becerilerine gore segilmesi de dnemlidir. Ardindan, egitim
tasarimcisinin hedef kitleyi belirlemesi, 6grenme profillerini tekno-pedagojik ilgi alanlarma
kadar analiz etmesi gereken analiz adiminin 6nemini anliyoruz.

Seslendirme (anlatilan/anlatilan): Ogrenciler dogal olarak hikayelere ilgi duyarlar ve
ogrendiklerini anlamak i¢in baglama ihtiya¢ duyarlar. Bu nedenle, gorseller, videolar veya
sesler gibi multimedya Ogelerini entegre ederek Ogrencilere eksiksiz ve tutarli bir hikaye
sunmak onemlidir. Ses (tinisi, ritmi, akigi vb.) 6grenme iceriginin imzasi olacak ve kullanicilar
tarafindan daha iyi hatirlanacak daha zengin ve daha ilgi g¢ekici bir igerik olusturarak
ezberlemeyi kolaylastiracaktir.

Resimler (gorsel ve grafikler, diyagramlar): Medya diizeyinde, medyadan medyaya
gecis, Ogrencilerin kolayca hatirlayabilecegi ilgi cekici igeriklerin gelistirilmesine katkida
bulunur. Resimler, 6grencilerin igerigi anlamalarina ve daha kolay hatirlamalarina yardimci
olmak i¢in tasarlanmistir. Temel tasarim ilkeleri arasinda parlak renkler, net gorseller, 6zli
hikaye anlatimi ve yiiksek kontrast kullanim1 yer alir.

Bu son ilke, erisilebilir igerik iiretmek i¢cin uyulmasi gereken Oneriler hakkinda
gelecekteki bir makalede konusmanin dogal bir yoludur (bkz. WCAG standardi).

4.2.2. Multimedya Icerigi Olusturmak Icin Araclar ve Teknolojiler

Multimedya icerik olusturma araglar1 ve teknolojileri son yillarda Snemli 6lclide
geliserek, farkli ihtiya¢ ve beceri seviyelerine uygun genis bir segenek yelpazesi sunmustur.
Multimedya igerik olusturmak ic¢in kullanilan baz1 popiiler araclar ve teknolojiler sunlardir:

1. Adobe Creative Suite: Adobe, gorintl duzenleme icin Adobe Photoshop, vektorel
grafikler icin Adobe IHlustrator, video dizenleme icin Adobe Premiere Pro, ses diizenleme igin
Adobe Audition ve hareketli grafikler ile gorsel efektler i¢in Adobe After Effects gibi kapsamli
bir yazilim paketi sunar. Bu profesyonel diizeydeki araclar, sektdrde yiiksek kaliteli multimedya
icerikleri olusturmak i¢in yaygin olarak kullanilmaktadir.

2. Canva: Canva, kullanicilarn sunumlar, sosyal medya grafikleri, posterler ve
infografikler dahil olmak tizere ¢ok cesitli multimedya icerikleri olusturmasina olanak taniyan
kullanict dostu bir grafik tasarim platformudur. Siirtikle-birak araytizii, 6zellestirilebilir
sablonlar ve genis bir gorsel, simge ve yazi tipi klttiphanesi sunar.

3. Camtasia: Camtasia, egitimciler ve icerik olusturucular arasmnda egitim videolari,
sunumlar ve egitici videolar olusturmak i¢in popiiler olan bir ekran kaydi ve video diizenleme
yazilimidir. Ekran kaydi, video diizenleme, ses iyilestirmeleri ve etkilesimli smavlar gibi
ozellikler sunar.

4. Audacity: Audacity, kullanicilarin ses dosyalarin1 kaydetmesine, diizenlemesine ve
diizenlemesine olanak taniyan iicretsiz ve acik kaynakli bir ses diizenleme yazilimidir. Cok

kanalli kay1t, giiriiltii azaltma ve ses efektleri gibi ¢ok cesitli zellikler sunar.
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5. Blender: Blender, 3B modeller, animasyonlar ve gorsel efektler olusturmak i¢in
kullanilan {icretsiz ve acik kaynakli bir 3B olusturma paketidir. Modelleme, sekillendirme,
donanim, animasyon, render ve kompozisyon ic¢in gugcli bir ara¢ seti sunar.

6. Unity: Unity, oyunlar, simllasyonlar ve sanal gerceklik deneyimleri de dahil olmak
iizere etkilesimli multimedya icerikleri olusturmak i¢in kullanilan platformlar arasi bir oyun
motorudur. Gorsel duzenleyici, komut dosyasi olusturma yetenekleri ve varlik deposu
entegrasyonu da dahil olmak iizere oyun gelistirme i¢in ¢ok ¢esitli araglar ve 6zellikler sunar.

7. H5P: H5P, kullanicilarin sunumlar, sinavlar, oyunlar ve simiilasyonlar gibi etkilesimli
multimedya igerikleri olusturmasina olanak taniyan agik kaynakl bir igerik olusturma aracidur.
Ogrenim yonetim sistemlerine kolayca 6zellestirilebilen ve entegre edilebilen ¢ok cesitli igerik
tiirleri ve sablonlar sunar.

8. TikTok: TikTok, kullanicilarn kisa videolar olusturup paylasmalaria olanak tantyan
popiiler bir sosyal medya platformudur. Filtreler, ¢ikartmalar ve miizik katmanlar1 gibi ¢esitli
yaratici araglar ve efektler sunarak kullanicilarin ilgi ¢ekici multimedya igerikleri olusturmasini
kolaylastirir.

Bunlar, multimedya igerik olusturmak igin kullanilabilen ¢ok sayida arag ve
teknolojiden sadece birkag¢i. Kullanicilar, bir projenin 6zel gereksinimlerine ve hedeflerine
bagl olarak, ihtiyaglarina ve tercihlerine en uygun araci segebilirler.

4.3. Dil Ogrenme Miifredatinda Multimedyanin Uygulanmasi

Dil 6grenme miifredatina multimedyay1 entegre etmek, dil edinimini ve yeterliligini
artirmak i¢in videolar, ses kayitlari, etkilesimli alistrmalar ve ¢evrimigi platformlar gibi ¢esitli
dijital medya tiirlerinin 6gretim tasarimina entegre edilmesini igerir. Bunun etkili bir sekilde
nasil gerceklestirilebilecegi asagida aciklanmistir:

* Miifredat Tasarimi: ve Entegrasyonu: Multimedya kaynaklarmi miifredat
hedefleri ve dil yeterlilik hedefleriyle uyumlu hale getirerek baslaym.
Multimedyanin destekleyebilecegi dinleme anlama, akici konusma, kelime
bilgisi edinme ve kiiltiirel anlayis gibi temel dil becerilerini ve yetkinliklerini
belirleyin. Dil kavramlarini pekistirmek, 6zgiin dil girdisi saglamak ve
ogrencileri etkilesimli etkinliklere dahil etmek icin multimedya materyallerini
mufredat boyunca stratejik olarak entegre edin.

= Multimedya Kaynaklarmim Se¢imi: Hedef dil ve 6grenen kitle i¢in alakali, 6zgiin
ve kiiltiirel agidan uygun multimedya kaynaklar1 se¢in. Farkli 6grenme stilleri ve
ilgi alanlarma hitap edecek videolar, podcast'ler, sarkilar, haber makaleleri,
etkilesimli alistirmalar ve dil 6grenme uygulamalar1 gibi ¢esitli materyaller
secin. Ogretim hedefleriyle uyumlu oldugundan emin olmak igin her kaynagin

dilsel karmasikligimi, kiiltiirel baglammi ve pedagojik degerini gdz Oniinde
bulundurun.
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= Ozellestirilmis Icerik Olusturma: Ogrencilerin dzel ihtiyac ve ilgi alanlarina gore
uyarlanmig 6zel multimedya igerikleri gelistirin. Dinleme anlama ve telaffuz
becerilerini gelistirmek icin hedef dilde diyalog, roportaj veya hikaye anlatimi
oturumlarmin ses kayitlarini olusturun. Ek dil bilgisi saglamak ve 6z-yonelimli
ogrenmeyi desteklemek icin video egitimleri, dil bilgisi aciklamalar1 veya
kiiltiirel sunumlar hazirlayin. Yaraticilik ve dil iiretim becerilerini gelistirmek
icin Ogrencileri podcast, vlog veya dijital hikaye gibi kendi multimedya
projelerini olusturmaya tesvik edin.

* Dil Ogrenme Platformlariyla Entegrasyon: Multimedya acisindan zengin igerik
ve etkilesimli alistirmalar sunmak i¢in ¢evrimigi dil 6grenme platformlarindan
ve dijital araglardan yararlanin. Ses kayitlari, video klipler ve etkilesimli sinavlar
gibi multimedya bilesenlerini 6grenme yonetim sistemlerine (LMS), sanal
simiflara veya dil 6grenme uygulamalarina entegre edin. Dil degisim web siteleri,
sanal dil laboratuvarlar1 ve dijital kiitiiphaneler gibi dil 6grenenleri desteklemek
icin tasarlanmis dile 6zgii platformlar1 ve kaynaklar1 kesfedin.

Multimedya kaynaklarini dil 6grenme miifredatina entegre etmek, 6grencilerin ilgisini
cekmek, kavrama becerilerini gelistirmek ve dil yeterliligini gelistirmek i¢in dinamik ve etkili
bir yaklasimdir. Karma ogrenme modelleri ve tersine sinif yaklasimlari gibi stratejiler
araciligiyla egitimciler, farkli 6grenme stillerine hitap eden ve hedef dil ve kilturiin daha
derinlemesine anlasilmasin1 saglayan, siiriikleyici ve etkilesimli 6grenme deneyimleri
yaratabilirler.

Temel stratejilerden biri, mifredata 6zgliin multimedya materyalleri eklemektir. Filmler,
TV programlari, sarkilar, podcast'ler ve haber makaleleri gibi 6zgiin kaynaklar, dgrencileri
gergek diinya dil kullanimia, yerel aksanlara, giinliikk konusma diline ve kiiltiirel niianslara
maruz birakir. Ozgiin materyallerle etkilesim kurarak, 6grenciler baglam iginde dil hakkinda
daha derin bir anlay1s gelistirir ve kiiltiirel uygulamalar ve bakis agilar1 hakkinda bilgi edinirler.

Karma 6grenme modelleri, dil egitimine esnek ve kisisellestirilmis bir yaklagim sunar.
Karma 6grenme ortaminda, geleneksel sinif i¢i egitim, ¢evrimi¢i multimedya kaynaklar1 ve
etkilesimli platformlarla tamamlanir. Ogrenciler, ders disinda multimedya materyalleriyle
etkilesime girerek kendi hizlarinda ¢alisabilir ve gerektiginde igerigi tekrarlayabilirler. Ders
saatleri daha sonra, multimedya kaynaklarindan 6grenilen kavramlar1 pekistiren ve uygulayan
etkilesimli etkinlikler, tartismalar ve alistirmalar i¢in kullanilir.

Tersine ¢evrilmis sinif yaklagimi, geleneksel sinif modelini tersine ¢evirerek bu kavrami
daha da ileri gotiirtir. Tersine ¢evrilmis bir smifta, 6grenciler ders 6ncesinde video izleme,
podcast dinleme veya hedef dilde makaleler okuma gibi multimedya kaynaklarini bagimsiz
olarak incelerler. Ders siiresi daha sonra aktif 6grenme etkinliklerine, tartigmalara ve ders
oncesi materyallere dayanan is birlik¢i projelere ayrilir. Bu yaklagim, ders siiresini etkilesimli
katilim i¢in en {ist diizeye ¢ikarir ve dgrencilerin egitmenden rehberlik, geri bildirim ve destek

almalarini saglar.
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Dahasi, kiiltiirel agidan alakali multimedya iceriklerinin dahil edilmesi, dgrencilerin
ilgisini cekmek ve Kkiiltiirel yeterliliklerini gelistirmek icin onemlidir. Ogrencilerin ilgi
alanlarini, gecmislerini ve deneyimlerini yansitan materyallerin secilmesi, icerikle anlamli
baglantilar kurulmasina yardimci olur ve dili 6grenmek i¢in daha fazla motivasyon saglar.
Kiiltiirel agidan alakali multimedya kaynaklari, 6grencilere farkli bakis agilarini, gelenekleri ve
uygulamalar1 kesfetmeleri i¢in firsatlar sunarak dil ve kiiltiir anlayiglarini zenginlestirir.

Multimedya tabanli dil laboratuvarlari, multimedya kaynaklari, bilgisayarlar, gorsel-
isitsel materyaller ve dil 6grenme yazilimlartyla donatilmis 6zel alanlar sunar. Bu
laboratuvarlar, 6grencilere kendi kendine ¢alisma, pratik yapma ve etkilesimli aligtirmalar i¢in
cok ¢esitli multimedya kaynaklarina erisim saglar. Egitmenler veya dil dgretmenleri, dil
laboratuvarlarinda rehberlik ve destek sunarak 6grencilerin multimedya materyallerinde etkili
bir sekilde gezinmelerine yardime1 olabilir ve bireysel geri bildirim ve yardim saglayabilir.

Ayrica, dinleme, konugsma, okuma ve yazma gibi birden fazla iletisim bi¢imini entegre
eden ¢ok modlu 8grenme etkinlikleri tasarlamak, biitiinsel dil gelisimini destekler. Ornegin, bir
video klibi anlama sorulari, tartisma konular1 ve yazili 6devlerle birlestirmek, farkl iletisim
bicimlerindeki dil becerilerini giiglendirir ve igerikle daha derin bir etkilesimi tesvik eder.

Akran igbirligi ve geri bildirim, multimedya tabanli dil 6greniminin degerli
bilesenleridir. Multimedya projelerini, grup etkinliklerini ve akran 6gretim alistirmalarini
birlestirmek, 6grencilere birlikte calisma, dil becerilerini gelistirme ve akranlarma geri bildirim
saglama firsatlar1 sunar. Is birligine dayali etkinlikler, akran etkilesimi ve iletisimi yoluyla dil
yeterliligini artirirken, topluluk ve ekip calismasi duygusunu da besler.

Degerlendirme ve ilerleme takibi, multimedya tabanli dil 6grenme miifredatmin
ayrilmaz bir parcasidir. Egitmenler, multimedya tabanli degerlendirmeler kullanarak
ogrencilerin dil yeterliligini degerlendirebilir ve zaman i¢indeki ilerlemelerini takip edebilirler.
Degerlendirmeler, cesitli dil becerilerini ve yeterliliklerini degerlendiren dinleme anlama
gorevleri, sozlii sunumlar, multimedya projeleri ve yazili 6devleri icerebilir.

Egitmenler, 6grencilerin multimedya kaynaklarinda etkili bir sekilde gezinmelerini
destekleme ve yonlendirmede énemli bir rol oynar. Glvenilir web siteleri, uygulamalar ve
multimedya materyalleri i¢in Onerilerde bulunmak, 6grencilerin dil 6grenimi i¢in kaliteli
kaynaklara erigmelerine yardimcit olur. Egitmenler ayrica, oOgrencilerin multimedya
kaynaklarmi dil 6grenme yolculuklarina entegre etmelerine ve bagimsiz ¢alisma ve dil pratigi
icin etkili stratejiler gelistirmelerine yardime1 olarak gerektiginde destek ve destek saglayabilir.

Karma 6grenme modelleri ve ters-yiiz smf yaklasimlar1 araciligiyla multimedya
kaynaklarmi dil 6grenme miifredatina entegre etmek, 6grenciler i¢in sayisiz fayda saglar.
Ozgiin materyalleri, kiiltiirel agidan alakali igerikleri ve ¢ok modlu dgrenme etkinliklerini bir
araya getirerek, egitimciler dil yeterliligini, kiiltiirel yeterliligi ve yasam boyu Ogrenme

becerilerini gelistiren dinamik ve ilgi ¢ekici 6grenme deneyimleri yaratabilirler.
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4.4. Etkilesimli ve Siiriikleyici Multimedya Deneyimleri
4.4.1. Bazt kavramlar

Etkilesimli ve siiriikleyici multimedya deneyimleri, kullanicilar1 etkilesimli ve katilimce1
yollarla aktif olarak mesgul eden, sanal alanda bir dalma ve varlik hissi yaratan dijital ortamlar1
veya igerikleri ifade eder. Bu deneyimler, dinamik ve ilgi ¢ekici kullanict deneyimleri
olusturmak i¢in ses, video, grafik, animasyon ve etkilesim gibi multimedya 6gelerinden
yararlanir. Bazi temel bilesenler sunlardir:

Etkilesim

Kullanicilarm girdi, kesif ve diizenleme firsatlar1 sunarak multimedya igerigiyle aktif
olarak etkilesim kurmasimi saglar. Etkilesimli multimedya deneyimleri, kullanicilarin igerigi
kontrol edip gezinmesine, se¢imler yapmasina ve komutlara veya uyaranlara yanit vermesine
olanak tanir. Etkilesim; tiklanabilir diigmeler, stiriikle-birak etkilesimleri, hareket tabanli
kontroller, smavlar, simiilasyonlar ve dallanan anlatilar gibi ¢esitli bigimlerde olabilir.
Etkilesim, kullanicilar1 6grenme siirecine dahil ederek aktif katilimi, elestirel diisiinmeyi ve
deneyimsel 6grenmeyi tesvik eder.

Surukleyicilik

Kullanicilarin dijital ortama veya anlatiya ne kadar tamamen dalmis ve kapilmis
hissettiklerini ifade eder. Siiriikleyici multimedya deneyimleri, geleneksel medya formatlarinin
Otesine gegen bir varlik ve gercekeilik hissi yaratarak kullanicilar1 sanal diinyalara veya simiile
edilmis ortamlara tasir. 3B grafikler, mekansal ses, panoramik goriintiiler ve sanal gerceklik
(VR) teknolojileri gibi siiriikleyici unsurlar, kullanicinin duyusal algismi ve mekansal
farkindahigin1 gelistirerek fiziksel ve sanal diinyalar arasindaki simirlar1 bulaniklastirir.

Stirtikleyici deneyimler, duygusal tepkileri harekete gegirir, empatiyi tesvik eder ve unutulmaz
ve etkili deneyimler yaratarak 6grenme kaliciligini artirir.

Cok modlu katilim

Kullanici deneyimini gelistirmek i¢in gorsel, isitsel, dokunsal ve Kinestetik girdiler gibi
birden fazla duyusal modalitenin entegrasyonunu icerir. Cok modlu multimedya deneyimleri,
farkli duyulara ve 6grenme tercihlerine hitap etmek icin gorsel-isitsel 6geler, dokunsal geri
bildirim, hareket takibi ve jestsel araylzlerin bir kombinasyonundan yararlanir. Kullanicilari
birden fazla kanal araciligiyla etkilesime sokan ¢ok modlu deneyimler, farkli 6grenme stillerine
hitap eder, bireysel farkliliklar1 barindirir ve daha derin bir etkilesim ve kavrayis saglar.

Kisisellestirme ve uyarlama ozellikleri

Multimedya deneyimini kullanicilarin bireysel tercihlerine, ilgi alanlarina ve 6grenme
ihtiyaglarma goére wuyarlarlar. Kisisellestirilmis multimedya deneyimleri, kullanici
etkilesimlerine, performans verilerine ve 6grenen profillerine dayali 6zellestirilebilir ayarlar,
uyarlanabilir geri bildirim ve dneriler sunabilir. Uyarlanabilir teknolojiler, icerigi, hiz1 ve zorluk

seviyesini ger¢ek zamanli olarak dinamik olarak ayarlamak i¢in algoritmalar ve yapay zeka
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(YZ) kullanir ve 6grenme sonuglarini optimize etmek i¢in kisisellestirilmis 6grenme yollar1 ve
iskele destegi saglar.

Isbirligi ve Sosyal Etkilesim

Etkilesimli ve siirtikleyici multimedya deneyimleri, kullanicilar arasinda is birligini ve
sosyal etkilesimi kolaylastirarak akran &grenimini, ekip calismasini ve topluluk katilimimi
tesvik edebilir. Is birligine dayali multimedya ortamlari, kullanicilarm es zamanli veya es
zamanli olmayan etkilesimler araciligiyla gercek zamanli olarak iletisim kurmasina, is birligi
yapmasina ve igerik olusturmasina olanak tanir. Sohbet odalari, tartigma forumlari, c¢ok
oyunculu oyunlar ve sanal siniflar gibi sosyal 6zellikler, sosyallesmeyi, bilgi paylagimimi ve
kolektif problem c¢ozmeyi tesvik ederek Ogrenme toplulugu icinde aidiyet ve baglilik
duygusunu guglendirir.

Etkilesimli ve siiriikleyici multimedya deneyimleri, meraki, yaraticiligi ve kesfi tesvik
eden zengin ve ilgi ¢ekici 6grenme firsatlar1 sunar. Etkilesim, siiriikleyicilik , ¢ok modlu
etkilesim, kisisellestirme ve is birligini bir araya getiren multimedya teknolojileri, geleneksel
O0grenme ortamlarini merak uyandiran, yaraticiligi tetikleyen ve daha derin 6grenme ve anlayisi
destekleyen dinamik, etkilesimli ve 6grenci merkezli deneyimlere doniistiirebilir.

4.4.2. Oyunlastirma ve Etkilesimli Alistirmalar

Gamification, en basit haliyle, video oyunlar1 diinyasina ait kodlarin ve mekanizmalarin,
bu oyunlarm hedef kitlesi disinda kalan sektorlere uygulanmasi yontemidir.

Burada, geleneksel ogretimin egitim ve sertifikalandirma amacini gbz Oniinde
bulundurarak, egitim igerigini eglenceli hale getirmeyi igceren dil egitiminin oyunlastirilmasiyla
ilgileniyoruz. Elbette puan sistemlerinden, rozetlerden, gelisimden, avatarlardan, zorluklardan
ve hatta odiillerden bahsediyoruz; ancak igerigi bir miktar "eglenceli" hale getirmeyi de
unutmamak gerek. Bu teknik, dil derslerinde tercih edilen hemen hemen tiim dgretim tiirlerinde
ise yarar.

Oyunlastirmanin nereden geldigini anlamak i¢in zamanda geriye, daha dogrusu 19.
yiizy1l Amerika Birlesik Devletlerine gidelim. Ticari pul serileri konusunda uzmanlasmis bir
sirket olan "S&H Green Stamps", miisterilerini tekrar satin almaya tesvik eden sadakat
programlarinin dnciilerindendi.

Kronolojik olarak bakildiginda, 70'ler Sega ve Atari markalartyla sosyal video
oyunlarmnin yiikseligine taniklik etti ve tiim bir nesli oyun salonlarina ¢ekti. Puanlar, siralamalar
ve oOdiiller gibi yeni kavramlar daha sonra toplumlarimiza entegre edildi.

Miisterileri arasinda sadakati tesvik etmek amacuiyla ilk sadakat programini 1981 yilinda
American Airlines baslatti.

Ancak video oyunlarinin oyuncu ddiillendirme sistemlerini puanlar, rozetler vb. ile

standartlastirmas1 ve demokratiklestirmesi 1990'larda gerceklesti.
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"Oyunlastirma" terimini ortaya atan ve bunu ATM kullanici arayiizlerine uygulayan kisi
2002 yilina kadar Nick Pelling degildi.

20001 yillarda ise "Ciddi Oyunlar" girisimiyle birlikte oyunlastirma kavrami popiilerlik
kazandu.

Giiniimiizde oyunlastirma, kisisel, egitimsel ve profesyonel alanda her yerde karsimiza
cikiyor. Cogu uygulama, bu kavramlar1 benimseyerek giinliik hayatimiza entegre oluyor.

Oyunlastirmanin somut oérnekleri

Dil 6grenme uygulamasi Duolingo harika bir 6rnek. Kullanicilar1 uygulamaya geri
donmeye tesvik etmek i¢in oyunlastirmayi kullantyor. Kullanicilari etkilesime gegirmek igin
sik bildirimler kullantyor, kii¢iik zaferlerini animasyonlar ve ddiillerle kutluyor ve oyuncular
arasinda rekabeti tesvik etmek i¢in liderlik tablolar1 ve ligler sunuyor. Uygulama ayrica, her
kullanicinin giiglii yonlerine ve ilerlemesine gore kisisellestirilmis 6 grenme planlari da sunuyor.

Nike Run Club ise kullanicilar1 kosu alaninda tesvik etmek i¢in oyunlastirmayi
kullaniyor. Spor aktiviteleri hakkinda veri topluyor, kullanici deneyimini kisisellestiriyor,
zamanli miicadeleler ve odiiller sunuyor, topluluk ve sosyal etkiyi tesvik ediyor ve kullanici
gelisimini kutluyor.

Taninmis bir dil 6grenme programi olan Rosetta Stone, 6grenme deneyimini gelistirmek
icin oyunlastirma tekniklerini kullanir. Eslestirme alistirmalari, telaffuz zorluklar1 ve simiile
edilmis konugmalar gibi etkilesimli etkinlikler kullanarak dil 6grenimini ilgi ¢ekici ve keyifli
hale getirir. Ogrenciler aninda geri bildirim alir ve ilerlemelerini takip edebilir, bu da bir basar1
duygusu yaratarak onlar1 6grenmeye devam etmeleri i¢in motive eder.

Menrise, Ogrencilerin kelime ve ifadeleri ezberlemelerine yardimci olmak i¢in
oyunlastirmay1 aralikli tekrarla birlestirir. Coktan se¢meli testler, hizli tekrar yarigmalar1 ve
hafiza teknikleri gibi gesitli etkilesimli 6grenme modlar1 sunar. Ogrenciler yeni kelimelerde
ustalastikca puan kazanir, digerleriyle rekabet eder ve seviyelerin kilidini agar, bu da siireci
daha ilgi cekici ve ddullendirici hale getirir.

FluentU, 0Ozgiin videolar ve etkilesimli alistirmalar araciligiyla dil 6grenimine
oyunlastirma unsurlarini entegre eder. Ogrenciler, hedef dilde altyazili videolar izlerken,
platform video igerigine dayali etkilesimli smavlar, kelime bilgisi yarigmalar1 ve anlama
etkinlikleri sunar. Ogrencileri motive etmek ve diizenli pratik yapmalarmi tesvik etmek igin
puanlar ve rozetler verilir.

LinguaLift, 6grenme yolculugunu gelistirmek i¢in oyunlagtirmay1 kullanir. Etkilesimli
dersler, smavlar ve bilgi kartlar1 igeren yapilandirilmis bir miifredat sunar. Ogrenciler
ilerledik¢e deneyim puanlari kazanir, seviye atlar ve yeni igeriklerin kilidini agarlar. LinguaL.ift
ayrica, 0grencilerin baskalariyla baglant1 kurmalarina, ¢calisma gruplar1 olusturmalarina ve dil

yarigmalarinda yarigmalarina olanak taniyan sosyal 6zellikler de icerir.
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Drops, oyunlastirilmig mikro 6grenme yoluyla kelime dagarcigi edinimine odaklanan
bir dil 6grenme uygulamasidir. Ogrencilere giinde sadece birkac dakika icinde tamamlanabilen
kisa, gorsel olarak ¢ekici kelime bulmacalar1 ve gorevler sunar. Ogrenciler kelime dagarciginda
ustalastikca puan kazanir ve yeni konularin kilidini acar, bu da onlara basar1 hissi verir ve
stirekli pratik yapmalarini tegvik eder.

4.5. Multimedyanin Dil Ogrenimine Etkisinin Degerlendirilmesi
4.5.1. Degerlendirme Yontemleri

Multimedyanin dil 6grenimi iizerindeki etkisinin degerlendirilmesi, dil yeterliligi,
katilim, motivasyon ve Kkiiltiirel anlayis gibi O0grenme siirecinin ¢esitli yOnlerinin
degerlendirilmesini igerir. Multimedyanin dil 6grenimi lizerindeki etkisini degerlendirmek i¢in
baz1 yontem ve prosediirler sunlardir:

Dil Yeterlilik Testleri

Miifredata multimedyay1 dahil etmeden 6nce ve sonra, Ortak Avrupa Dil Referans
Cercevesi (CEFR) smavlar1 veya Yabanci Dil Olarak Ingilizce Testi (TOEFL) gibi
standartlastirilmis dil yeterlilik smavlar1 uygulaym. Ogrencilerin dil yeterlilik seviyelerini
karsilagtirarak multimedya kullanimindan kaynaklanan gelismeleri veya degisiklikleri 6l¢iin.

Performans Degerlendirmeleri

Ogrencilerin dil becerilerini ger¢ek diinya baglamlarinda gostermelerini gerektiren
performansa dayali degerlendirmeler tasarlayin. Ornegin, dgrencilerin dinleme becerilerini
degerlendirmek i¢in onlara bir video klip izlettirin veya bir ses kayd1 dinletip anlama sorularini
yanitlatin. Konusma yeterliligini s6zlii sunumlar, rol yapma oyunlar1 veya kayith konusmalar
araciligiyla degerlendirin. Yazma becerilerini ise denemeler, blog yazilar1 veya dijital hikaye
anlatimi projeleri araciligiyla degerlendirin.

Geri Bildirim ve Oz Degerlendirme

Ogrencilerden anketler, sorular veya odak grup tartismalar1 aracihigiyla geri bildirim
toplayarak, multimedyanin dil 6grenme deneyimleri iizerindeki etkisine dair algilarmi 6lgiin.
Ogrencileri, 6z degerlendirme araclar1 ve diisiinme sorular1 kullanarak ilerlemeleri iizerinde
diistinmeye, iyilestirme alanlar1 belirlemeye ve 6grenme hedefleri belirlemeye tesvik edin.

Stif Gozlemleri

Ogrencilerin  smif ici etkinlikleri veya bagimsiz calisma oturumlar1 sirasinda
multimedya materyalleriyle etkilesimlerini ~ gdzlemleyin. Ogrencilerin ~ multimedya
kaynaklariyla etkilesim kurarken katilim, ilgi ve kavrama diizeylerine dikkat edin. Multimedya
entegrasyonunun dil 6grenme ¢iktilarini kolaylastirmadaki etkinligini degerlendirmek i¢in smif

gozlemlerinden yararlanin.
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Osrenme Analitigi ve Veri Analizi

Ogrencilerin multimedya igerikle etkilesimlerini izlemek, ilerlemelerini izlemek ve
kullanim ve etkilesim kaliplarini belirlemek i¢in 6grenme analitigi araclarini ve veri analizi
tekniklerini kullanm. Ogrencilerin tamamlama oranlari, smav puanlar, multimedya
etkinliklerine harcanan siire ve etkilesim siklig1 verilerini analiz ederek multimedyanin
ogrenme ¢iktilari lizerindeki etkisini degerlendirin.

Kiiltiirel Yeterliligin Degerlendirilmesi

Ogrencilerin kiiltiirel yeterliliklerini ve kiiltiirleraras1 anlayislarmi, onlar1 farkl kiiltiirel
bakis agilar1 ve uygulamalarla tanigtiran multimedya kaynaklar1 kullanarak degerlendirin.
Ogrencilerin kiiltiirel eserleri yorumlama, kiiltiirel norm ve degerleri anlama ve kiiltiirel smirlar
otesinde etkili iletisim kurma becerilerini degerlendirin.

Boylamsal Calismalar ve Takip Anketleri

Multimedyanin dil 6grenme ¢iktilar1 izerindeki uzun vadeli etkisini degerlendirmek i¢in
uzunlamasina caligmalar veya takip anketleri ylriitiin. Multimedya destekli ders veya
programlari tamamladiktan sonra 6grencilerin dil yeterlilik diizeylerini, kalicilik oranlarini ve
dil 6grenimine devam etme durumlarini takip edin.

Karsilastirmali Calismalar ve Kontrol Gruplar

Multimedya destekli dil 6grenme yaklagimlarinin geleneksel yontemlerle etkinligini
karsilagtirmak i¢in kontrol gruplariyla karsilastirmali ¢alismalar yiiriitiin. Multimedyaya maruz
kalmis ve kalmamig gruplar arasinda dil yeterlilik diizeylerini, 6grenme ¢iktilarini ve 6grenci
algilarmi karsilastirn; 6gretim siiresi, miifredat icerigi ve egitmen uzmanligi gibi faktorleri goz
oninde bulundurun.

Katilim Olgiimleri

- Kullamm Verisi Analizi: Ogrencilerin multimedya kaynaklariyla etkilesimlerini
izlemek i¢in multimedya platformlarindan, 6grenme yonetim sistemlerinden veya ¢evrimici
araglardan gelen kullanim verilerini analiz edin. Oturum agma sayisi, etkinliklere harcanan sure,
tamamlama oranlar1 ve etkilesim siklig1 gibi metrikleri izleyerek ogrencilerin katilimimi ve
etkilesimini degerlendirin.

- Etkilesim Kayitlar: Ogrencilerin sinif ici etkinlikleri, bagimsiz ¢alisma oturumlari
veya cevrimici ddevler sirasinda multimedya kaynaklariyla etkilesimlerinin kayitlarmi tutun.
Ogrencilerin etkilesim diizeyleri, katilim davranislar1 ve multimedya materyallerine verdikleri
yanitlarin gozlemlerini kaydederek etkinligin degerlendirilmesine katkida bulunun.

- Katilim Anketleri: Ogrenci geri bildirim anketlerine, 6zellikle multimedya
kaynaklartyla etkilesimi hedefleyen sorular ekleyin. Ogrencilerin farkli tiirdeki multimedya
icerikleri, etkilesimli 6zellikler ve 6grenme etkinliklerine olan ilgilerini, motivasyonlarini ve
etkilesim diizeylerini sorgulayn.

4.5.2. Zorluklar ve Cozumler
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Multimedyay1 dil 0grenimine entegre etmek sayisiz fayda saglamanm yani sira,
egitimcilerin karsilasabilecegi bazi zorluklar1 da beraberinde getirir. Yaygin zorluklardan
bazilarini ve olasi ¢oziimleri su sekilde siralayabiliriz:

1. Teknolojik Sinirlamalar

= Zorluk: Teknolojiye yetersiz erisim, sinirli internet baglantis1 veya giincel olmayan
ekipman, 6grencilerin multimedya kaynaklariyla etkili bir sekilde etkilesim kurma becerisini
engelleyebilir.

= Cozum:
- Teknolojiye erisim saglaym: Ogrencilerin internet baglantis1 olan bilgisayarlara,

tabletlere veya akill telefonlara erisebilmelerini saglaym. Kisisel cihazlar1 olmayan 6grenciler
icin 6diing cihazlar saglamay1 veya bilgisayar laboratuvarlarina erisim saglamayi diisiiniin.

- Cevrimdis1 segenekler: Internet erisimi kisith olan Ogrenciler icin indirilebilir
multimedya kaynaklari, igerikli USB siiriiciiler veya DVD'ler gibi ¢evrimdis1 alternatifler
sunun.

- Teknik destek: Ogrencilerin multimedya platformlarmda gezinmelerine, teknik
sorunlar1 gidermelerine ve mevcut teknolojinin kullanimin1 en iist diizeye ¢ikarmalarina
yardimc1 olmak i¢in onlara teknik destek ve egitim saglaymn.

2. Kaynak Kullanilabilirligi

= Zorluk: Dil 6grenme hedefleriyle uyumlu, kiiltiirel agidan uygun ve yiiksek kaliteli
multimedya kaynaklar1 bulmak zor olabilir.

= Cozum:

- Kaynaklar1 diizenleyin: Dil 6grenme web siteleri, egitim platformlar1 ve dijital
kiitiiphaneler gibi saygin kaynaklardan bir multimedya kaynaklar1 koleksiyonu olusturmaya
zaman aymrin. Kaynaklar1 dilsel dogruluk, kiiltiirel 6zgilinliik ve pedagojik deger temelinde
degerlendirin.

- Ozel igerik olusturun: Ogrencilerin 6zel ihtiyag ve ilgi alanlarina gore uyarlanmis 6zel
multimedya icerikleri gelistirin. Hedef dille ilgili dil 6grenme hedeflerine ve kiiltiirel temalara
hitap eden ses kayitlari, videolar veya etkilesimli alistirmalar olusturun.

3. Pedagojik Etkinlik

= Zorluk: Multimedya kaynaklarinm miifredata etkili bir sekilde entegre edilmesini ve
pedagojik hedeflerle uyumlu hale getirilmesini saglamak zorlu olabilir.
= COozum:

- Miifredat uyumu: Multimedya kaynaklarini dil 6grenme hedefleri, yeterlilik seviyeleri
ve miifredat standartlariyla uyumlu hale getirin. Dil becerilerini ve kiiltliirel anlayis1
giglendirmek icin multimedya etkinliklerini ders planlarma, 6grenme (initelerine ve

degerlendirme gorevlerine entegre edin.
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- Destekli 6grenme: Ogrencilerin multimedya kaynaklarinda etkili bir sekilde
gezinmelerine yardimci olmak igin destek ve rehberlik saglayin. Karmasikligi giderek artan
ogrenme etkinlikleri tasarlaym ve dgrencilerin basarisini saglamak icin gerektiginde destek
saglayin.

- Ogretmen egitimi: Egitimcilere, multimedyay1 dil egitimine etkili bir sekilde nasil
entegre edeceklerini 6grenmeleri icin mesleki gelisim firsatlar1 saglaymm. Multimedya
pedagojisi, dijital okuryazarlik ve Ogretim tasarimi ilkeleri iizerine atdlye caligsmalari,
seminerler veya gevrimigi kurslar sunun.

4. Erisim ve Esitlik

= Zorluk: Farkli sosyoekonomik gegmislere sahip veya engelli 6grenciler de dahil olmak
iizere tiim 0grenciler icin multimedya kaynaklarina esit erisimi saglamak zor olabilir.

= COzim:

- Erisilebilirlik 6zellikleri: Kapali altyazi, sesli agiklamalar, ekran okuyucu uyumlulugu
ve diger erisilebilirlik 6zellikleri saglayarak multimedya kaynaklarmnin engelli 6grenciler igin
erisilebilir olmasimni saglaymn.

- Esitlik girisimleri: Teknoloji ve dijital kaynaklara erisimdeki esitsizlikleri gidermek
icin esitlik girisimleri uygulaym. Hizmet yetersizligi ¢eken topluluklardaki 6grencilerin
teknoloji ve multimedya kaynaklarina erigimini desteklemek i¢in siibvansiyonlar, hibeler veya
fon firsatlar1 saglaym.

- Cevrimdis1 secenekler: Teknolojiye veya internet baglantisina sinirli erigimi olan
ogrenciler i¢in ¢evrimdist alternatifler veya basili materyaller sunun.

5. Motivasyon ve Katilim

= Zorluk: Ogrencilerin motivasyonunu ve multimedya kaynaklarina olan katilimimni1 uzun
vadede siirdiirmek, 6zellikle de icerik yeterince ilgi ¢ekici veya alakali degilse, zor olabilir.

= COozum:

- Oyunlagtirma: Ogrenmeyi daha etkilesimli ve ilgi gekici hale getirmek igin puanlar,
rozetler, liderlik tablolar1 ve ddiiller gibi oyunlastirma unsurlarint multimedya etkinliklerine
dahil edin.

- Kisisellestirme: Multimedya kaynaklarini 6grencilerin ilgi alanlarina, tercihlerine ve
ogrenme stillerine gore uyarlayin. Igerik, etkinlik ve grenme yollar1 segme konusunda segenek
ve Ozerklik sunarak 6grenci katilimini artirmn.

- Gergek diinyayla uyumluluk: Multimedya kaynaklarinin 6zgtin, kiiltiirel agidan alakali
ve gergek diinya baglamlar1 ve uygulamalariyla baglantili oldugundan emin olun. Ogrenmeyi
daha anlamli ve ilgi ¢ekici hale getirmek i¢in 6grencilerin ilgi alanlarini, deneyimlerini ve

isteklerini yansitan multimedya materyalleri kullanin.
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Bu yaygm zorluklarin farkinda olan ve ¢oziimler uygulayan egitimciler, multimedyay1
dil 6grenme miifredatina etkili bir sekilde entegre edebilir, 6grencilerin ¢esitli kaynaklara
erisimini artirabilir, katilimi ve motivasyonu tesvik edebilir ve dil edinimini ve kiiltiirel anlayis1
kolaylastirabilir.

Boliim 5. Cevrimigci Dil Sertifikalar:

5.1. Cevrimigi Dil Sertifikasyonlarina Giris

Cevrimigi dil sertifikalari, belirli bir dildeki yeterliligi degerlendiren ve dogrulayan
dijital belgelerdir. Her biri kendine 6zgii giivenilirlik ve taninirhik diizeyine sahip ¢esitli
formlarda gelirler. Diinyamizin giderek artan birbirine bagliligi, ¢ok dilli becerilerin 6nemini
artirmaktadir. Dil yeterliligine olan bu talep, ¢evrimici dil sertifikalarmin biiyiimesini
hizlandirmaktadir. Uluslararas1 faaliyet gosteren isletmeler, kiiltiirel ve dilsel farkliliklar:
giderebilen ¢alisanlara ihtiya¢ duymaktadir. Cevrimici sertifikalar, potansiyel isverenler i¢in dil
becerilerini dogrulamanin standart bir yolunu sunar.

Cevrimigi dil 6grenme platformlarinin erisilebilirligi ve esnekligi, onlar1 yeni diller

ogrenmek i¢in popiiler bir segenek haline getiriyor. Bu platformlarla iliskili sertifikalar, somut

bir bagar1 sunar ve 6grenilen becerileri dogrular. Bu durum, ¢evrimici sertifikalarin bireylerin




Co-funded by Ej&

the European Union —

DigiLang Project

uluslararasi islerde rekabet etmelerine yardimci olabildigi, uzaktan ¢aligma firsatlarimin arttigi
bir diinyada 6zellikle 6nemlidir.

Cevrimigi dil sertifikalar1 yalnizca mesleki amaclar i¢cin degil, ayn1 zamanda egitim
hareketliligi ve kisisel gelisim i¢in de degerlidir. Yurt disinda egitim firsatlari arayan 6grenciler
genellikle TOEFL veya IELTS gibi standart cevrimigi sertifikalara ihtiya¢c duyarlar. Bu
sertifikalar, tutarli ve giivenilir bir yeterlilik 6l¢iisti sunarak kurumlarin bagvuranlar1 objektif
bir sekilde karsilastirmasina olanak tanir. Biiyliyen serbest c¢alisan pazarinda, g¢evrimici
sertifikalar dil becerilerini sergileyebilir ve farkl iilkelerden potansiyel miisterilerle giiven
olusturabilir. Genel olarak, ¢evrimici dil sertifikalar1 kiiresellesen diinyada dil becerilerini
degerlendirmek i¢in standart ve erisilebilir yontemlere olan artan ihtiyaci karsilayarak yeni
akademik, profesyonel ve kisisel firsatlarin kapilarmni acar.

Dil yeterlilik sinavlarmin manzarasi, geleneksel yiiz yiize sinav yontemlerinin yerini
cevrimigi platformlara birakmasiyla 6nemli bir degisim gegiriyor. Bu doniisiim, kiiresellesen
diinyada teknolojik gelismelerin ve degisen ihtiyaglarin bir araya gelmesiyle tetikleniyor.

Internetin ve gelismis yazilimlarm yiikselisi, giiclii ¢evrimici smav platformlarinin
gelistirilmesini kolaylastirmistir. Bu platformlar, sinavlar1 giivenli bir sekilde yonetebilir ve
otomatik puanlama, gercek zamanli gézetmenlik ve adaylarin yeteneklerine gore zorluk
seviyesini ayarlayan uyarlanabilir sinavlar gibi 6zellikler sunar. Bu, yalnizca sinav siirecini
kolaylastirmakla kalmaz, ayn1 zamanda cografi sinirlamalar1 da ortadan kaldirarak bireylerin
siavlara evlerinin rahatliginda veya belirlenmis sinav merkezlerinden girmelerine olanak tanr.

Ayrica, 1§ ve egitimin degisen dogasi, esnek ve erisilebilir test segenekleri gerektiriyor.
Uzaktan calisma firsatlarinin artmasi, cografi olarak dagmik ekipler icin dil becerilerini
dogrulamanin bir yolunu gerektiriyor. Cevrimigi sertifikalar, igverenlerin potansiyel adaylar1
degerlendirmeleri i¢in kullanigh ve standart bir yontem sunuyor. Benzer sekilde, egitim
hareketliligine olan artan talep, kolaylastirilmig test prosediirleri gerektiriyor. Cevrimici
sertifikalar, 6zellikle yuz yiize smavlarda lojistik zorluklarla karsilasabilecek uzak bolgelerden
gelen Ogrenciler icin uluslararasi iiniversitelere bagvurulari hizlandirabilir. Bu degisim,
hareketlilige ve uzaktan is birligine 6ncelik veren bir diinyada dil yeterliligini degerlendirmek

icin etkili ve erisilebilir yontemlere olan artan ihtiyaci karsiliyor.

5.2. Cevrimigi Dil Sertifikalarimin Tiirleri

Dil sertifikalar1 konusunda uluslararasi alanda kabul goren birka¢ tanesinden

bahsetmek gerekir: IELTS, TOEFL, DELF/DALF, DELE, Cambridge English smavlar1 vb.
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Uluslararast Ingilizce Dil Test Sistemi anlamma gelen IELTS , ana dili Ingilizce
olmayanlarm Ingilizce dil yeterliligini degerlendirmek igin tasarlanmus, dnde gelen bir standart
smavdir. Diinya ¢apindaki akademik kurumlar ve gd¢menlik makamlar: tarafindan yaygin
olarak taninmaktadir.

IELTS sinavi dort temel dil becerisini degerlendirir -

v Dinleme : Konusulan Ingilizceyi ¢esitli aksan ve baglamlarda anlama yetenegi.

v' Okuma : Akademik dergiler veya haber makaleleri gibi farkli metin tiirlerindeki
yazil Ingilizcenin anlagilmas.

v' Yazma : Kendini yazih Ingilizcede acik ve tutarli bir bicimde ifade etme
kapasitesi.

v Konusma : Nitelikli bir sinav gorevlisiyle yiiz yiize goriisme yoluyla ingilizce'de
etkili bir sekilde iletisim kurabilme yetenegi.

IELTS, bireylerin kendi 6zel ihtiyaglarina en uygun

secenegi segmelerine olanak taniyan cesitli sinavlar sunar.

Proficient user

Konusma ve Dinleme boliimleri Genel Egitim ve Akademik
sinavlarda tutarli kalirken , Okuma ve Yazma bolimleri
farklilik gosterir. Bunun nedeni, her bir alana (akademik

veya genel) iliskin dil becerilerini degerlendirmek iizere

Independent user

tasarlanmis olmalaridir.

IELTS Akademik smavi, 6zellikle lisans veya

lisansiistii 6grenim igin gerekli olan Ingilizce dil becerilerini

Common European Framework of Reference (CEFR)

Basic user

degerlendirmek iizere tasarlanmistir. IELTS Genel Egitim
sinav1, Ingilizce konusulan bir {ilkeye (Avustralya, Kanada, Al
Yeni Zelanda, Birlesik Krallik) gd¢ etmek isteyenler ve
lisans alt1 diizeyde egitim veya 6grenim gormek isteyenler i¢in uygundur. IELTS Yasam
Becerileri, yalnizca Ingilizce konusma ve dinleme becerilerini degerlendiren, Birlesik Krallik
hiikiimeti tarafindan onaylanmis bir Giivenli Ingilizce Dil Smavr'dir (SELT). Bu smav, yalnizca
konugsma ve dinleme becerilerinin degerlendirilmesine odaklanan ve birden fazla Birlesik
Krallik vizesi tiiriine bagvuran kisiler i¢in uygundur.

Ortak Avrupa Dil Referans Cercevesi (CEFR), Avrupa genelinde ve giderek artan
bir sekilde diger lilkelerde yabanci dil 6grenenlerin basarilarini tanimlayan yaygm olarak

kullanilan bir kilavuzdur. Cergeve, dil yeterliligini alt1 seviyeye ayirir: Al (Baslangig), A2 (Orta
Oncesi), B1 (Orta), B2 (Orta Ustii), C1 (ileri) ve C2 (Uzmanhk/Yeterlilik). Her seviye,
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Ogrencilerin o seviyede sahip olmasi gereken belirli beceri ve bilgileri 6zetleyen ayrintili
"yapabilirim" tanimlayicilariyla tanimlanir. Bu tanimlayicilar, ¢esitli baglamlarda dinleme,
okuma, konusma ve yazma becerilerini kapsar.

CEFR dil yeterliligini farkli seviyelere ayirirken, IELTS smavi daha genis bir
yelpazede calisir. 9 puanhk bir puanlama sistemi kullandigindan , [ELTS puanlari ile CEFR

seviyeleri arasinda dogrudan bire bir iliski kurmak zordur.

IELTS ortaklari, smav sonuglar1 i¢in en fazla iki Figure 1 Compare IELTS to the Common
European Framework of Reference for
yillik bir gecerlilik siiresi 6nermektedir . Bu Oneri, kisinin Languages (CEFR)
ikinci bir dili aktif olarak kullanmamasi durumunda ortaya
cikabilen, "attrition" olarak da bilinen dil kayb1 olgusuna dayanmaktadir.

IELTS'e girmenin iki yolu vardr : bir smmav merkezinde veya g¢evrimi¢i. Hem
cevrimi¢i hem de geleneksel sinav merkezi formatlarindaki sonuglar genellikle sinavdan
sonraki 6-8 giin iginde agiklanir.

Bazi egitim kurumlari, cevrimig¢i olarak yapilan IELTS Akademik sinavlariin
sonuglarini kabul etmeyi tercih edebilir. Ancak, Birlesik Krallik Vize ve Go¢menlik (UKVI)
vizesi almak icin kullanilan sinavlarda, resmi bir IELTS smav merkezine sahsen katilim
zorunludur . Bu , kimligin dogru bir sekilde dogrulanmasini saglar ve tiim smav unsurlarinin
gbzetimine olanak tanir.

IELTS, giderek artan sayida iilkede ¢evrimigi bir sinav secenegi olan IELTS Online'r
sunmaktadir . [IELTS Online, IELTS Akademik smavina yeni bir yaklagim sunmaktadir. Bu
yontem, smava girenlerin diinyanin 6nde gelen Ingilizce dil yeterlilik smavini evlerinin
rahatliginda veya kesintisiz internet baglantisi olan uygun herhangi bir 6zel konumda
tamamlamalarina olanak tanir. Smav formati, sorular, zamanlama ve puanlama Kriterleri,
geleneksel sinav merkezi ortamiyla aynidir .

Konusma boliimii, nitelikli bir IELTS Sinav Uzmanu ile giivenli bir goriintiilii goriigme
araciligiyla gercgeklestirildiginden, biraz farklilik gostermektedir. IELTS Online'm, sinav
oncesi, smav giinii ve simav sonrasi agsamalarinda geleneksel formatla ayn1 siki, ¢ok katmanl
giivenlik protokollerini siirdiirdiigiinii belirtmek oOnemlidir. Tamiyan Kuruluslar (RO'lar),

merkez i¢i sonuglar1 dogrulamak igin kullanilan ayni ¢evrimici dogrulama sistemini kullanarak

siav siirecinin biitlinliiglinii saglayacaktir.
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IELTS Online su anda yalnizca 18 yas ve lizeri siava girenlere agiktir. IELTS Online
su anda yalmzca Akademik sinav icin gecerlidir. Go¢menlik basvurulart i¢in kabul

edilmemektedir.

TOEFL, Yabanci Dil Olarak ingilizce Smavr'nin (Test of English as a Foreign
Language) kisaltmasidir. Ana dili Ingilizce olmayanlarm, 6zellikle akademik amaclar icin
Ingilizce dil yeterliligini degerlendirmek iizere tasarlanmis standart bir smavdir. Diinya
capimdaki bir¢ok iiniversite, 6zellikle lisans ve lisansiistli programlara kabul i¢in uluslararasi
ogrencilerin TOEFL puanlariyla Ingilizce dil yeterliligini kanitlamalarini sart kosar. Sinav
icerigi, dersleri anlama, akademik metinleri okuma ve deneme yazma gibi akademik ortamlarla
ilgili beceri ve bilgilere odaklanir.

TOEFL smav1 i¢in iki ana uygulama yontemi vardir: TOEFL iBT ve TOEFL Paper
Test. TOEFL iBT (internet Tabanh Sinav), belirlenen sinav merkezlerinde ¢evrimici olarak
veya evde gergeklestirilen en yaygin formattir . TOEFL Paper Test, internet erisiminin kisitli
olabilecegi smirli yerlerde sunulur. Her iki formatta da degerlendirilen igerik ve beceriler
aynidir.

TOEFL iBT smav1 iki sekilde sunulmaktadir: bir smnav merkezinde veya evde. Evde
sinava girmek i¢in tek monitorlii bir masaiistii veya diziistii bilgisayar (¢ift ekran kullanimina
izin verilmez) ve lisansh bir isletim sistemi (Windows 10 veya iizeri, Mac OS X 10.13 veya
tizeri) gereklidir. Smav yazilimi Chrome veya Firefox tarayicilariyla uyumludur ve dahili
hoparlorler (kulaklik veya kulak i¢i kulakliklara izin verilmez) ve mikrofon (dahili veya harici,
ancak kulakligin parcgas1 degil) gerektirir. Son olarak, gdzetmene siav ortaminin 360 derecelik
tam bir gdériinlimiiniin gosterilmesi gereken sinav 6ncesi oda taramasi i¢in, bilgisayara ayr1 veya
entegre bir web kamerasi ¢ok dnemlidir.

TOEFL iBT, gelecekteki ¢aligmalara rehberlik etmek i¢in degerli bir arag olan gelismig
bir puan raporlamas: sunar . Bu rapor, tim boliimlerde kisisellestirilmis geri bildirim ve
performans ongoriileri saglar. Rapor, her alandaki yeterlilik diizeyine iliskin ayrintilarin yani
sira, hangi Okuma ve Dinleme sorusunun daha fazla gelistirme gerektirdigine dair 6zel geri
bildirimler igerir. Ayrica, rapor Konusma ve Yazma becerilerini de ele alarak dil kullanim, dil
bilgisi, mekanik ve diger yonler hakkinda bilgiler sunar. Gelisimi daha da ileriye tagimak igin,

becerileri gelistirmek ve akademik hedeflere ulasmak amaciyla agiklamalarla birlikte yiiksek

puan alan Konusma ve Yazma 6rnek yanitlar1 eklenmistir.
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Sekil 2 TOEFL'daki Ek Puan Detayt
merkezinde girilecek TOEFL iBT sinavinin aynisidir , bu nedenle puanlar ayni sekilde
kabul edilebilir ve kullanilabilir. TOEFL iBT smavin1 kullanan neredeyse tiim {iniversiteler,
sinav merkezi siavi ve Home Edition sinav puanlarini esit olarak kabul eder.
2 yil gecerlidir . Dil yeterliligi kisa siirede 6nemli 6l¢iide degisebileceginden, 2 yildan

eski TOEFL puanlar bildirilemez veya dogrulanamaz.

DELF, DALF ve DELE, belirli bir dili ana dili olmayan kisilerin o dildeki yeterliligini
degerlendirmek i¢in tasarlanmis standart testlerdir:

v' DELF (Diplome d'Etudes en Langue Frangaise) Fransizca dil yeterliligine
odaklanir.

v" DALF (Diplome Approfondi de Langue Frangaise), DELF'in geligmis
versiyonudur ve ayni zamanda Fransizca dil yeterliligini de hedef alir.

v DELE (Diplomas de Espafol , Lengua Extranjera olarak ), yabanci dil olarak
Ispanyolca yeterliligini degerlendirir.

Dipldme d'Etudes en Langue Francaise (DELF), Fransizcayir yabanci dil olarak
ogrenmenin resmi diplomasidir. DELF (Dipléme d'Etudes) CIEP (Centre International d'
Etudes Pédagogiques ) tarafindan sunulan Fransizca ( en Langue Francaise) diplomalar: hem

cocuklar ve gengler hem de yetiskinler i¢in tasarlanmistir. Bu Fransizca dil sinavlari, altt CEFR

69
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(Ortak Avrupa Dil Cercevesi) seviyesine gore yeterlilik seviyenizi belirlemenizi saglar. Tiim
DELF sinavlari dort boliime ayrilir: dinleme, okuma, yazma ve konugsma. Sinav puanlari 0-100
arasinda degisir ve diplomanin gegerlilik smir1 yoktur.

DILF, DELF ve DALF aslinda ayni1 diploma programinin parcalaridir - ii¢ farkli ismin
olmasmin tarihsel nedenleri vardir, ancak 2006'dan bu yana diplomalar CEFR seviyelerine
karsilik gelmektedir ve eski isimler aslinda o zamandan kalma eserlerdir.

, CEFR Al.1 seviyesini kapsayan Diplome Initial de Langue Frangaise ( DILF )
sinavina girebilirler , ancak bu sinav yalnizca Fransa'da yapilabildigi i¢in ¢ok daha az bilinir
ve kullanigh degildir. DELF simavi, CEFR seviyelerine (A1, A2, B1, B2) dayah dort
diplomadan olusur ve bunlarin hepsi birbirinden bagimsizdir, bu nedenle 6nceki
seviyeleri almadan B2 sinavina girilebilir. Diger yandan, ileri seviye 6grenciler CEFR C1
ve C2 seviyelerini kapsayan Diplome Approfondi de Langue Francaise ( DALF ) sinavlarina
girebilirler .

Fransa disinda, her diplomanin kayit iicreti, Fransiz Biiyiikel¢iligi'nin Isbirligi ve
Kiiltiir isleri Dairesi (SCAC) ve Ulusal Komisyon tarafindan belirlenir. Fransa i¢inde ise bu
diplomalari fiyat1 yerel egitim ofisleri tarafindan belirlenir.

DELF veya DALF sinavlarina cevrimici olarak girilemez. DELF veya DALF
sinavlarma girmek i¢in adaymn oncelikle bir kurum bulmasi gerekir. Kurum Fransa'da veya
baska bir iilkede bulunabilir, ancak France Education International tarafindan onaylanmasi

gerekir. Su anda 172 {ilkede 1.200 akredite kurum bulunmaktadir.

Sekil 3 DELF sinavlart icin akredite kurumlarin haritasi
DELE ispanyolca Diplomalari, sahibinin Ispanyolca'da akicilik derecesini onaylayan
resmi ve uluslararas1 alanda tanman unvanlardir. DELE Ispanyolca Diplomasi almanin tek yolu
bir DELE sinavina girmektir. DELE smavlari, Cervantes Enstitiisii ve Ispanyol hiikiimeti

tarafindan Egitim, Kiiltiir ve Spor Bakanlig1 araciligiyla diizenlenmektedir. 2015 yilindan bu
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yana, uyrugu veya mense iilkesi ne olursa olsun, DELE smavina kaydolmak isteyen herkes bu
haktan yararlanabilmektedir.

DELE alt1 seviyeye ayrilmistir: Al Seviyesi - Atilim, A2 Seviyesi - Yol Asamasi, Bl
Seviyesi - Esik, B2 Seviyesi - Avantaj, C1 Seviyesi - Etkin Operasyonel Yeterlilik, C2 Seviyesi
- Ustalik. Daha {iist seviye bir sinava girmek icin daha diisiik seviyeler i¢in sertifikaya sahip
olmaniz gerekmez.

DELE sinav testleri, seviyeye bagl olarak farkli gruplara ayrilmistir. Her test ¢esitli
gorevler icerir ve su beceri setlerini kapsar: okudugunu anlama, yazili anlatim ve etkilesim,
dinledigini anlama ve s6zlii anlatim ve etkilesim.

DELE smavina su anda cevrimici olarak girilememektedir . Ispanya'da girilen
sinavlara kayit c¢evrimig¢i olarak yapilabilir, ancak asil DELE smavinin resmi bir smnav
merkezinde tamamlanmasi gerekmektedir . Her sinav dort basili testten olusur ve Instituto

Cervantes tarafindan yayinlanan yillik cagrilar sirasinda DELE Sinav Merkezlerinde yapilabilir

Cambridge English sinavlari , her biri siiresiz gegerliligi olan, siava 6zgii bir sertifika
sunan bir dizi Ingilizce sertifikasyon sinavidir. Her Cambridge smavi belirli bir ingilizce
seviyesini 6lger. Cambridge English sinavlar1 genellikle okul veya is yeri ortaminda Onerilir.
Bir okulun, bir siif diizeyinde daha diistik seviyeli bir Cambridge sinavi, birkag yi1l sonra daha
yiiksek seviyeli bir simav ve son olarak mezuniyete yakin daha da yiiksek seviyeli bir sinav
sunmas1 yaygindir. Bu sekilde, bir 6grenci bir Cambridge English sertifika portfoyii olusturur.
Bu tasarim, diger standart Ingilizce sinavlarindan ¢ok farklidir.

Yetiskinler i¢in en yaygm Cambridge English testleri sunlardir: KET - temel seviye
(A2), PET - orta seviye (B1), First Certificate - Ust orta seviye (B2), CAE - ileri seviye (C1),
CPE - yeterli seviye (C2) ve Linguaskill - tim seviyeler.

Linguaskill, yapay zeka destekli kapsamli bir gevrimigi Ingilizce dil degerlendirme
aracidrr. Kuruluslara, bireysel adaylarm veya gruplarm Ingilizce yeterliligini degerlendirmek
icin basit ve etkili bir ydontem sunar. Sinav, dort temel dil becerisinin tamamini kapsar: okuma,
yazma, dinleme ve konusma. Bu beceriler, modiiler bilesenler araciligiyla degerlendirilir ve
ozel ihtiyaglara gore uyarlanmis testlere olanak tanir. iki ana kategori vardir: egitim kurumlari
ve igverenler igin.

Linguaskill , 48 saat icinde Ortak Avrupa Referans Cercevesi (CEFR) ile uyumlu

sonuglar sunarak hizli ve dogru bir degerlendirme siireci saglar. Platformun esnek ydnetimi,

kuruluglarin testi istedikleri zaman ve istedikleri yerde gerceklestirmelerine olanak tanir;
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adaylar icin evde uzaktan gozetmenlik de buna dahildir. Bu, tiim katilimcilar i¢in rahat ve
erigilebilir bir test deneyimi saglar. Bu uyarlanabilir testte, her soru bilgisayar tarafindan adayin
onceki sorulardaki performansina gore segilir.

Linguaskill , Genel ve s olmak Uizere iki farkli test segenegi sunarak kuruluslarin
degerlendirmeyi kendi 6zel gereksinimlerine gore uyarlamalarma olanak tanir. Bu esneklik, test
edilen dilin amaglanan kullanim senaryosuyla uyumlu olmasini saglar.

Linguaskill Genel Smavi, gunliik /Ingilizce yeterliligini degerlendirdiginden
iiniversiteye giris veya ¢ikislar ile is dis1 pozisyonlar i¢in idealdir. Verimli bir is performansi
icin giiclii Ingilizce becerilerine ihtiyag duyan ancak 6zel is terminolojisine asina olmayan
calisanlar i¢cin uygundur. Sinav, egitim, is, seyahat, teknoloji ve gelecek planlamasi gibi giinliik
yasamla ilgili genis bir konu yelpazesini kapsar.

Linguaskill Business, kurumsal ve is ortamlarinda kullanilan Ingilizceye odaklanir .
Ozellikle galisanlarin is diinyasina asina olmasi1 gereken kuruluslara ydneliktir. Linguaskill
Business, uluslararasi faaliyet gosterenler de dahil olmak iizere hem biiylik hem de kiiciik
kuruluslar i¢in uygundur . Test, iirtin/hizmet alim satimi, ofis dinamikleri, is seyahatleri ve insan
kaynaklar1 gibi igletme operasyonlariyla ilgili konulari ele alir.

online olarak girebilirsiniz .

EF Standart Ingilizce Testi (EF SET), oncelikle yetiskinler tarafindan mesleki
Ingilizce sertifikasyon amaglar1 icin kullanilan, agik erisimli, standartlastirilmis bir Ingilizce
testidir. Ac¢ik erisimli olmasi nedeniyle, okullar ve sirketler de 6grencilerin veya calisanlarin
Ingilizce seviyelerini uygun maliyetli bir sekilde 6lgmek i¢in EF SET'i kullanir. EF SET, tiim
yeterlilik seviyelerindeki 6grencileri benzer dogrulukla 6l¢en az sayidaki standartlastirilmig
Ingilizce testinden biridir. Test, akademik veya is diinyasma ydnelik olmayip, her ortamda
kullanilan genel ingilizce becerilerini degerlendirir.

EF SET, farkli uzunluk ve hassasiyet seviyelerine sahip 2 testten olusan bir pakettir:
EF SET Hizl ingilizce Kontrolii ve EF SET Ingilizce Sertifikas1. Her iki EF SET testi de bir
okuma ve bir dinleme boliimiinden olusur ve testler dogrudan Ortak Avrupa Referans

Cergevesime (CEFR) uygundur. EF SET Sertifika puanlar1 LinkedIn'de yayinlanabilir ve

Ingilizce becerilerinizin kanit1 olarak dogrudan LinkedIn'deki kisisel profilinize eklenebilir.
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9 EF SET

Certify your English proficiency

5 EF SET 1 QuIz

Certify your reading and listening Quickly check your English level

skills
+ Reading, writing, listening & speaking

skills + Reading & listening skills only. Results
+ Results fully aligned with CEFR levels fully aligned with CEFR levels
« Get an EF SET Centificate to add to your * Get an EF SET Certificate you can add
CV or Linkedin profile to your CV or Linkedin profile
« Free + Free

+ Estimate your English level in a few
minutes: beginner, intermediate, or
advanced

+ Share your score on social media

- Free

Sekil 4 EF Serbest birakma testleri
Bu zorlu smav, EF SET 6lgeginde bir puanla sonuglanirken, aynit zamanda IELTS ve
TOEFL sinavlarinda esdeger bir puan aralig1 da sunar. Bu puan esdegerlikleri iiclincii taraflarca
incelenmis ve giivenilir oldugu kanitlanmistir.

EF SET, Avrupa merkezli bir egitim sirketi olan EF Education First tarafindan

gelistirilmis ve strdiiriilmektedir. Test baslangigta sirket i¢ci amaglar i¢in gelistirilmis, daha

sonra ¢evrimigi olarak herkese agik bir arag olarak yaymlanmaistir.

IELTS TOEIC EF SET TOEFL Cambridge
Immigration to . . .
University Institutional
the UK & . .
. . . . . application inthe  testing &
Why take this university Professional Professional . . .
L. . R USA, Australia, university
test? application inthe certification certification .
New Zealand, UK | application in
UK and
or Canada the UK
elsewhere
Price US $200-$300 US $125-$200  free Us $100-$320 US $150-$250
120 minutes B 110 to 236
. 90 minutes .
. (receptive) or i i minutes,
Length 175 minutes i 50 minutes (Essentials) or K
80 minutes . . depending on
i 180 minutes (iBT) R
(productive) test version
Result report 6 to 13 days 3 to 15 days immediate 6 to 10 days 2to 40 days

Test location

Score validity

authorized test
centers

2 years

authorized test

centers

2 years

open online
access

forever

Sekil 5 Test karsilastirmasi

Cevrimici kurs saglayicilar

authorized test

centers or online

2 years

authorized test
centers

forever

Cevrimigi egitim platformlar1, 6grencilere cok cesitli sertifikalar sunmak i¢in prestijli

dil kurumlariyla ortaklik kurmustur. Bu sertifikalar, baglangi¢ seviyesinden ileri seviyeye kadar

degisebilmekte ve Ingilizce, Ispanyolca, Fransizca, Almanca, Cince, Arapca, Japonca, Korece

ve Italyanca gibi ¢esitli dilleri kapsamaktadir.

Coursera, diinyanin dort bir yanindaki 6grencilere genis bir kurs yelpazesi sunan

cevrimi¢i 6grenme diinyasinda 6nemli bir oyuncudur. 2012 yilinda Stanford profesorleri

73
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Andrew Ng ve Daphne Koller tarafindan kurulan Coursera, iiniversiteler ve diger kuruluglarla
ortaklik kurarak her tiirlii konuda kurslar, sertifikalar ve hatta dereceler sunmaktadir.

Coursera kurslari, haftalik 1-2 saatlik video dersleriyle 4 ila 12 hafta arasinda degisen
esnek bir yapiya sahiptir. Sinavlar, aligtirmalar, akran degerlendirmeli 6devler ve istege bagl
testler gibi ¢esitli degerlendirme yontemleri sunarlar. Bazi kurslar bir final projesi veya simavla
sonuclanir.

Coursera, farkli 6grenme ihtiyaclarini karsilamak icin kademeli bir fiyatlandirma
yapisi sunar. 2023 itibartyla 2.900'{in tizerinde kurs segenegi licretsiz olarak sunulmakta ve
ogrencilerin icerigi kendi hizlarinda denemelerine olanak tanimaktadir. Bu iicretsiz kayitlarin
notlandirilmig 6devler, egitmen geri bildirimleri veya tamamlama sertifikalar1 igermedigini
belirtmek 6nemlidir. Degerlendirmeler ve referanslarla daha kapsamli bir 6grenme deneyimi
arayan 6grenciler, belirli kurslarin iicretli siiriimlerine gecebilirler. Ucretli kayitlar genellikle
notlandirilmig 6devler , egitmen geri bildirimleri ve basariyla tamamlandiginda sertifikalar
icerir. Ayrica, projeler ve uzmanlik alanlar1 gibi bazi Coursera teklifleri yalnizca iicretli kayit
yoluyla sunulmaktadir. Bu programlar, kullanicilarin bir satin alma islemi yapmadan 6nce
icerigi kesfetmelerine olanak tanimak i¢in giris diizeyinde iicretsiz denemeler sunabilir.

edX, cevrimici kurslar ve sertifikalar sunmak icin 6nde gelen universiteler, kar

amaci giitmeven kuruluslar ve sirketlerle is birlidi vapmaktadir. Pekin Universitesi'nden

Mandarin Cincesi'ne Girig, Dartmouth College'dan Yeni Baslayanlar Icin Italyanca ve Waseda
Universitesi'nden Japon Dili ve Kiltirii gibi giiclii bir dil 6grenme kurslar1 yelpazesine
sahiptirler .

edX kurslari, haftalik modiillerle yapilandirilmig bir 6grenme yaklasimi kullanir. Her
modiil, 6grencilerin 6grendikleri kavramlar1 hemen uygulamaya koymalarmni saglayan
etkilesimli alistirmalarin ardindan kisa video dersleri igerir.

Anlamay1 gelistirmek i¢in bazi dersler, kiigiik grup tartigmalarina benzeyen egitim
videolarinin yani sira ¢evrimici bir ders kitabi ve tartisma forumu sunar. Bu forum, sorular ve
yorumlar araciliiyla akranlar aras1 ve 6grenci-6gretim asistani etkilesimini kolaylastirir.

sertifika almadan igeriklere eriserek kurslari ticretsiz olarak inceleyebilirler. Sertifika
arayanlar i¢in edX, licretli kurslar1 bagariyla tamamlayanlar i¢in dogrulanmuis sertifikalar sunar.
Ucretler, ilgili kursa gore degisiklik gosterir.

edX ayrica XSeries Sertifikalar1 da sunmaktadir. Bu sertifikalar, belirli bir konu

alaninda iki ila yedi adet onayli dersten olusan bir paketin tamamlanmasiyla kazanilir. Ucret,
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dahil edilen derslere gore de degisiklik gosterir. Baz1 derslerde degerlendirmelerin yalnizca
ticretli 6grencilere agik olabilecegini unutmamak dnemlidir.

Ikinci Dil Olarak Ingilizce (ESL) programlari, ana dili ingilizce olmayan dgrencilere
Ingilizce konusulan ortamlarda hayatin gesitli yonlerini kavramalar1 i¢in gerekli Ingilizce dil
yeterliligini kazandirmak iizere tasarlanmistir. Bu programlar, her yastan ve her seviyeden
Ogrenciye hitap etmekte olup, okuma, yazma, konusma ve dinlemede etkili iletisimi tesvik

etmek icin ¢esitli 6gretim yontemleri kullanmaktadir.

Sekil 6 Bazi edX Dil kurslari

FutureLearn.com , asagidakiler de dahil olmak iizere cesitli egitim firsatlar1 sunan bir ingiliz

cevrimici 6grenme platformudur :

o Kitlesel Acik Cevrimici Kurslar (MOOC'lar): Bunlar, ayn1 anda birgok katilimciya
sunulan ticretsiz veya ticretli kurslardir. FutureLearn, ¢ok cesitli konularda MOOC'lar
sunmak i¢in diinya ¢apindaki tiniversiteler ve kurumlarla ortaklik kurmaktadir.

e Mikro kimlik bilgileri : Bunlar 6grencilere belirli beceriler veya bilgiler saglayan kisa,
odaklanmis kurslardir.

e Dereceler: FutureLearn , Universitelerle ortaklasa olarak c¢evrimic¢i olarak
tamamlanabilen bazi derece programlar1 sunmaktadir.

Kataloglarinda Dil boliimiinde 100'den fazla ders bulunmaktadir:

Learn Chinese Learn English Learn French Learn Irish Learn Korean Learn Norwegian Learn Portuguese Learn Spanish

‘ IELTS ‘

Courses 127 courses
FutureLearn.com, bazi kurslar1 i¢in sertifikalar sunuyor, ancak hepsi i¢in degil. Platform,
kurs tamamlamay1 onaylamak i¢in iki ana yontem kullaniyor:

e Basan Sertifikalari: Bunlar, 9 Mayis 2016'dan sonra baglatilan bir¢cok kurs i¢in

mevcuttur. Basar1 Sertifikas1 kazanmak i¢in, Ogrencilerin kursu ylikseltmeleri
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(tcretlidir) ve kurs adimlarinin %90'indan fazlasin1 tamamlayarak ve dahil edilen
testlerden %70'in lizerinde bir puan alarak katilimlarmi gostermeleri gerekir.
e Katihm Beyanlari: Bunlar, 0grencinin Basar1 Sertifikasi sunmayan derslere
kaydoldugunu ve bu dersleri tamamladigini kabul eder.
FutureLearn platformundaki ders aciklamasinda her zaman ayrintili olarak belirtilir . Baz1
durumlarda FutureLearn , 6grencilere sertifikalara benzer ancak bir ders kapsaminda edinilen
hedeflenen beceri veya bilgilere odaklanan mikro kimlik bilgileri sunabilir .
Genel olarak, her kurs bunlari saglamasa da, 6grenme basarilarinin resmi olarak taninmasini

isteyenler i¢in FutureLearn.com'da sertifikalar bir olasiliktir.

Dil kurslar1 ve sertifikalar1 sunan genel ¢evrimic¢i 6grenme platformlarinin 6tesinde,
yalnizca dil sinavlar1 ve sertifikalarina adanmis platformlardan olusan nis bir pazar mevcuttur.
Bu platformlar, akademik ¢ahsmalar (dil yeterlilik belgesi gerektiren Universitelere veya
programlara giris), mesleki ilerleme (belirli bir alanda dil becerisi gerektiren islere hak
kazanma) ve go¢menlik amaclan (vize veya vatandashk basvurulan icin dil gerekliliklerini
yerine getirme) gibi cesitli amaclarla dil yeterliliklerinin resmi olarak taninmasin isteyen
kisilere hizmet vermektedir.

Bu uzmanlasms platformlar, verimli ve standart test deneyimleri sunmak i¢in siklikla
teknolojideki gelismelerden yararlanir ve bazi 6zel 6zelliklere sahiptir:

o Degerlendirmeye odaklamin: Genel 6grenme platformlarmin aksine, bu platformlar
yalnizca dil becerilerini degerlendirmeye odaklanir. Okuma, yazma, dinleme ve
konusma becerilerini 6l¢mek i¢in tasarlanmis standart testler sunarlar.

e Yapay Zeka ve Konusma Tammma: Bir¢ok platform, degerlendirme siirecinin bazi
kisimlarmi otomatiklestirmek igin Yapay Zeka (YZ) ve konugma tanima teknolojilerini
kullanir. Bu, yazili yanitlar1 degerlendirme veya konusulan dilin aksanlarmi ve
akiciligini analiz etme gibi gorevleri igerebilir.

o Standart puanlama: Bu platformlar genellikle farkl test katilimcilart ve yonetimler
arasinda tutarli degerlendirmeyi garanti eden iyi tanimlanmis puanlama sistemleri
kullanir.

o Resmi sertifikalar: Testlerin bagariyla tamamlanmasinin ardindan kullanicilar, egitim

kurumlari, devlet kurumlar1 veya mesleki kuruluslar tarafindan tanmman resmi

sertifikalar alirlar.
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Platforma 0zgu sertifikalar, Duolingo veya Babbel gibi ¢evrimigi dil 6grenme
platformlar1 tarafindan sunulur. Bu sertifikalar1 kazanmak genellikle ilgili platformlardaki
dersleri tamamlamay1 gerektirir. Platform igindeki ilerlemenizi takip etmek ve Ozverinizi
gostermek i¢in degerli olsalar da, akademik kurumlar veya igverenler i¢in harici olarak énemli
bir agirliga sahip olmayabilirler. Platforma 6zgii sertifikalar, 6ncelikle belirli bir dil 6grenme
platformunun miifredatindaki ilerlemenizin bir Olglisii olarak islev goriir. Bir sertifika
kazanmak, belirli bir seviyeyi veya ders setini, ilgili platformlarin 6zel yapis1 ve materyalleri
kullanilarak tamamladigmiz anlamina gelir. Bu, ilgili platformlar araciligiyla dili 6grenmedeki
Ozverinizi ve ilerlemenizi gosterir. Taninmalar1 genellikle platformun ekosistemiyle sinirlidir,
yani belirli bir ortamin diginda taninan standart bir yeterlilik ol¢iitii olmayabilirler. Kisisel
tatmin ve Ogrenme yolculugunuzu takip etmek i¢in degerli olsalar da, platforma ozgii
sertifikalar akademik uygulamalarda veya profesyonel ortamlarda dil yeterliligini gostermek
icin yeterli olmayabilir.

Platforma 6zgii sertifikalarin avantajlar1 ve dezavantajlar1 vardir. Bir yandan, basari
duygusu saglarlar ve 6grenmeye devam etmenizi tesvik eden motivasyonel bir ara¢ gorevi
goriirler. Ayrica, platformun cercevesi iginde temel bir 6l¢iit gérevi gorerek, belirli miifredata
gore ilerlemenizi takip etmenize olanak tanirlar.

Ancak, bu sertifikalarin taninmasi genellikle platformun kendisiyle sinirlidir. Bu,
standart testlerin veya sertifikalarin genellikle gerekli oldugu akademik bagvurularda veya
profesyonel ortamlarda dil yeterliliginizi kanitlamak i¢in yeterli olmayabilecegi anlamina gelir.

Platforma 6zgili sertifikalar, belirli bir dil 6grenme platformunda kisisel takip ve
motivasyon i¢in degerlidir, ancak akademik veya profesyonel ortamlarda gerekli olan standart
testlerin veya sertifikalarin yerini tutamazlar.

Duolingo - Duolingo Test Merkezi (DTC): Duolingo Ingilizce Testi (DET), Ingilizce
konusulan ortamlarda iletisim ve kullanim igin Ingilizce dil yeterliligini 6lgen bir testtir. Smava

girenlerin okuma-yazma, konusma, anlama ve tiretim i¢in gerekli dil becerilerini kullanma

!duolingo

Popiiler bir dil 6grenme platformu olan Duolingo, hem ucretsiz hem de tcretli abonelik

becerilerini degerlendirir.

secenekleri sunmaktadir. Duolingo'nun {icretsiz siiriimii temel 6zelliklerinin ¢oguna erisim

saglarken, Duolingo Plus adli iicretli abonelik bir¢ok ek avantaj sunar.
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Duolingo Ingilizce Testi (DET) degildir Duolingo dil 6grenme uygulamasmin bir
pargasidir. Bazi1 grenciler uygulamayi Ingilizce becerilerini gelistirmek i¢in kullansa da, DET
ayr1 bir birimdir. Ingilizce yeterliligini degerlendirmek icin tasarlanmistir ve mobil cihazda
degil, yalnizca bilgisayarda yapilabilir. DET, pandemiden yillar 6nce 2016'da baslatilmis ve su
anda 5.000'den fazla tiniversite ve kurumda kabul gérmektedir.

Duolingo Ingilizce Testi puanlar1 10-160 arasinda bir &lgekte verilir. Sertifikali her test
ayrica belirli alanlardaki yeterliliginizi 6lgen dort alt puan alir . Okuma, yazma, konusma ve
dinleme 6nemli dil bilesenleri olsa da, arastirmalar birlestirilmis becerilerin dilin ger¢ek hayatta
nasil kullanildigini daha iyi temsil edebilecegini gostermektedir. Etkili dil kullanim, kisilerin

birden fazla beceriyi ayni anda kullanmasini gerektirir.

Boateng, Beatrice ;c
(5) certs.duolingo.com/abc123 duolingo
english test

Overall
The test taker's ability to use English in a variety of modes and contexts.

125 Literacy

The test taker's ability to read and write.

135 Comprehension
The test taker's ability to read and listen.

Sekil 7 Duolingo test raporu

Babbel ve dil degerlendirmesinde kiiresel altin standart olan Cambridge English, 2017
yilinda Cambridge English tarafindan desteklenen Babbel Ingilizce Testi'ni kullanima
sunmustur. Bu cevrimi¢i dil degerlendirmesi, yetiskin Ingilizce dgrencilerinin dinleme ve
okuma becerilerini Al (baslangic) seviyesinden B1 (orta) seviyesine kadar ¢evrimi¢i olarak
degerlendirmelerine olanak tanir. Sinava girenler, potansiyel isverenlerine Ingilizce becerilerini
gostermek, 6z degerlendirme yapmak, bir sinava ismmmak veya c¢evrimici kariyer profillerini

gelistirmek i¢in indirip kullanabilecekleri bir basar1 sertifikas1 kazanacaklardir.

Certificate of Achievement

Ms. Babbler

has shown ability at
Council of Europe Level B1 or above
Babbel English Test powered by Cambridge English

Can understand reading and listening texts on a range of topics as well
as understanding the main points of texts about less familiar topics

The holder of this certificate has taken a 45 minute online multiple choice test.
The test is designed to assess reading and listening skills at CEFR levels A1, A2 and B1

Sekil 8 Babbel bagari belgesi
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Verbling , yapay zeka destekli baz1 dil degerlendirme araglar1 sunsa da, daha 6nce
bahsedilen tamamen simav odakli platformlarin temel konseptinden biraz farklidir. Temel islevi,
Ogrencileri goriintiilii sohbet yoluyla canli ve kisisellestirilmis dil egitimi i¢in nitelikli
ogretmenlerle bulusturan ¢evrimigi bir dil 6grenme platformu sunmaktir. Yalnizca sinavlara
adanmus platformlarm aksine, Verbling ana dili Ingilizce olan egitmenlerle etkilesimli dersler
araciligiyla dil edinimine oncelik verir.

Verbling'in kendisi dogrudan resmi dil sertifikalar1 sunmayabilir. Ancak platform,
canli dersler araciligiyla pratik ve kisisellestirilmis geri bildirim saglayarak standart dil
sinavlarma hazirlanmak i¢in degerli bir arag¢ olabilir.

Verbling bir dil 6grenme ortami olarak hizmet verirken, daha ©nce bahsedilen

platformlar dil yeterlilik degerlendirmesi ve sertifikasyonuna odaklaniyor.

5.3. Cevrimigi ve Geleneksel Dil Sertifikasyonunun Karsilastirilmasi

Cevrimici ve geleneksel (yiiz yiize) dil sertifikasyon siirecleri arasinda se¢im
yapmak, kolaylik, maliyet, erisilebilirlik vb. gibi ¢esitli faktorleri degerlendirmeyi gerektirir.

Kolaylik s6z konusu oldugunda, ¢evrimi¢i sertifikalar agik bir avantaj sunar. Smava
kendi evinizin rahath@inda (veya internet baglantis1 olan herhangi bir yerde) programiniza
miikemmel sekilde uyan bir zamanda girmenize olanak tanir. Bu sayede, belirli bir zamanda
belirli bir stnav merkezine gitme zorunlulugu ortadan kalkar; bu, 6zellikle yogun kisiler veya
sinav merkezlerinden uzakta yasayanlar i¢in sorunlu olabilir .

Maliyet faktOrii , ¢evrimigi ve geleneksel sertifika arasindaki se¢imi 6nemli Glgiide
etkileyebilir. Cevrimigi sertifikalar genellikle daha biitce dostu bir secenek sunar. Simnav
merkezi yakinlarda degilse, 6nemli bir maliyet faktorii olabilen seyahat ve konaklama
masraflarii ortadan kaldirirlar . Ayrica, bazi geleneksel siavlar, ¢evrimigi platformlara kiyasla
daha yuksek idari ticretlere tabidir.

Cevrimigi sertifikalar, geleneksel sinavlara kiyasla daha genis bir smav katilimcisi
yelpazesine daha fazla erisim imkam sunar . Bu yelpaze, 6zel dizenlemelere ihtiyag
duyabilecek engelli bireyler ve smav merkezine ulasimm 6nemli dlgiide zor olacagi uzak
bdlgelerde yasayan bireyleri igerir . Cevrimici platformlar ayrica, bilgisayar tabanli sinav
formatlar1 sunarak farkli 6grenme stillerine de hitap edebilir ve kapsayicilig1 daha da artirabilir.

Cevrimigi sertifikalar kolaylik saglasa da, smav giivenliginde potansiyel bir endise

kaynagi bulunmaktadir. Cevrimi¢i ortam, geleneksel yiiz yiize smnavlarin siki kontrolll

ortamina kiyasla kopya ¢ekmeye daha yatkin olabilir. Ayrica, geleneksel ortamlarda bulunan
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insan gdzetmenler, konusma akiciliginin daha ayrintili bir degerlendirmesini saglayabilir; bu
da yapay zeka destekli ¢cevrimi¢i sinav yontemleriyle tamamen kopyalanmasi zor olabilir.

Cevrimici sertifikalarin kabulii giderek yaygmlasiyor ve Duolingo Ingilizce Testi gibi
yaygin olarak tanman platformlar {iniversiteler, isverenler ve devlet kurumlari arasinda giderek
daha fazla ilgi goriiyor. Ancak bazi kurumlar hala geleneksel sertifikalar1 tercih ediyor olabilir.
Herhangi bir engeli 6nlemek i¢in, sinava girmeden dnce segtiginiz ¢evrimigi platformla iligkili
akreditasyon ve tanmirligir kapsamli bir sekilde aragtirmaniz ¢ok onemlidir. Bu, sertifikanin
ihtiya¢ duydugunuz kurum veya kurulus tarafindan kabul edilmesini saglar.

Cevrimigi sertifikasyonlar1 degerlendirirken, teknolojiye olan bagimlilig1 kabul etmek
onemlidir. Teknik aksakliklar veya internet baglantist sorunlari sinav siirecini aksatabilir.
Ayrica, yapay zeka destekli cevrimi¢i degerlendirmeler tiim konusma becerilerini
kapsayamayacagindan, insan gdézetmenlerin oldugu geleneksel bir ortamda konusma dili

akiciligini dogru bir sekilde degerlendirmek daha ayrintili olabilir.

5.4. Cevrimici Dil Sertifikasyonlarinin Faydalan

Dil sertifikasyon diinyas1 hizla gelisiyor ve cevrimigi platformlar geleneksel test
yontemlerine gii¢lii bir alternatif sunuyor. Bu ¢evrimigi sertifikalar, 6grencileri birkag 6nemli
nedenden dolay1 cezbediyor .

Oncelikle, cevrimici sertifikalar essiz bir esneklik sunar. Tamamen kendi
programiniza gore, evinizin rahatliginda bir dil yeterlilik sinavina girdiginizi hayal edin. Bu, i
programlarini veya belirli bir sinav tarihine gore seyahat planlamasimni dengelemenin stresini
ortadan kaldirir. Ogrenciler kendilerine en uygun zamam segebilir, bdylece odaklanma
kapasitelerini en tist diizeye ¢ikarabilir ve kaygilarini en aza indirebilirler.

Ikinci olarak, cevrimici sertifikalar genellikle geleneksel smavlara kiyasla daha uygun
maliyetli bir segenektir. Geleneksel sinavlar, 6zellikle seyahat ve konaklama gerektiriyorsa,
onemli mali yiikler getirebilir. Cevrimigi sertifikalar genellikle daha diisiik bir fiyata gelir ve
bu ek masraflar1 ortadan kaldirir. Bu da dil sertifikasin1 daha genis bir 6grenci yelpazesi i¢in
daha erisilebilir bir segenek haline getirir.

Cevrimigi sertifikalar, yalnizca bir sertifika almanin 6tesinde, siirekli 6grenme i¢in bir
katalizér gorevi gorebilir. Igsel esnekligi, dgrencilerin dil égrenimini devam eden mesleki
gelisimlerine sorunsuz bir sekilde entegre etmelerini saglar. Sinava hazirlik, mevcut taahhiitlere

kolayca uyum saglayacak sekilde daha kiiciik ve 6zel ¢aligma seanslarina boliinebilir. Bu

yaklasim, siirekli 6grenmeyi tesvik eder ve dil becerilerinin keskin kalmasini saglar.
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Dahasi, bazi ¢evrimici platformlar sadece test etmenin dtesine gecer. Bu platformlar,
ogrencilere cesitli degerli kaynaklar sunabilir. Bunlar arasinda kisisellestirilmis 0grenme
materyalleri, deneme simavlari ve siirekli geri bildirim mekanizmalar1 yer alabilir. Bu kapsamli
yaklagim, siirekli O0grenmeyi destekler ve bireylerin dil becerilerini asamali olarak
gelistirmelerine olanak tanir.

Sonug olarak, ¢evrimigi dil sertifikalari, kolaylik, uygun fiyat ve siirekli 6grenme
desteginin milkemmel bir birlesimini sunar. Bireylerin dil yeterliliklerini dogrulamalarina ve
kiiresellesen diinyada rekabetci kalmalarina olanak tanirken, yogun yasamlarina sorunsuz bir

sekilde entegre olmalarini saglar.

5.5. Zorluklar ve Hususlar

Cevrimici dil sertifikalar1 ¢cok sayida avantaj sunsa da, bunlarin giivenilirligi, test
gilivenligi ve erisilebilirligi konusunda bazi endiseler devam ediyor.

Bir endise, geleneksel, yiiz ylize sinavlara kiyasla algilanan giivenilirlik eksikligidir
. Sertifika saglayicilari, smavlarmin uluslararasi kabul gormiis dil yeterlilik 6lcutleriyle uyumlu
olmasini saglayarak bu sorunu aktif olarak ele almaktadir. Ayrica, bir¢ok ¢evrimici platform,
sertifikalarima mesruiyet kazandirmak i¢in saygin egitim kurumlariyla ig birligi yapmaktadir.

Bir diger endise kaynagi da ¢evrimi¢i ortamda kopya cekme olasithgidir . Sertifika
saglayicilari, bununla miicadele etmek icin giderek daha fazla gozetmenlik
teknolojisinden yararlanmaktadir. Bu teknolojiler, sinava girenlerin iddia ettikleri Kisi
oldugundan ve yetkisiz yardim almadigindan emin olmak icin web kameras: izleme,
ekran kaydi ve gercek zamanh kimlik dogrulamay: icerebilir. Ancak gozetmenlik
teknolojileri, kullamci gizliligi konusunda endiselere yol acmaktadir . Sertifika
saglayicilari, bu teknolojileri sorumlu bir sekilde uygulamaya ¢alisarak, test siireci boyunca veri
giivenliginin ve kullanici gizliliginin korunmasimni saglamaktadir.

Ucgiincii bir endise kaynag ise baz1 dgrenciler i¢in teknolojik engellerdir . Cevrimici
smavlar, giivenilir bir internet baglantisina ve uygun bir cihaza erisim gerektirir. Bu sorunu
cozmek i¢in bazi saglayicilar, teknolojik kaynaklar1 sinirli olanlara alternatif smav yontemleri
sunmaktadir. Ayrica, uygun fiyatl internet erisimi ve teknolojiye erisimin artmasi, bu endiseyi
giderek azaltmaktadir.

Bu zorluklarin 6tesinde, g¢evrimigi sertifika saglayicilari, sunduklari hizmetlerin

giivenligini ve degerini artirmak i¢in yenilik¢i yollar arastiriyor. Bu yeniliklerden biri de dijital

dogrulama rozetlerinin kullanimidir. Bu rozetler, sertifikanin basariyla tamamlanmasinin
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ardindan elektronik olarak verilen gilivenli ve bozulmaya dayanikli kimlik bilgileridir.
Potansiyel isverenler veya egitim kurumlariyla kolayca paylasilabilir ve dil yeterliligini

dogrulanabilir ve kolay bir sekilde sergileyebilirler.
5.6. Dil Ogrenimi ve Kariyer Gelisimi Uzerindeki Etkisi

Cevrimigi dil sertifikas1 almanin bircok avantaji vardir. Dil 6grenimini gelistirmekten
kariyer gelisimini ve kiiresel hareketliligi kolaylastirmaya kadar, bu sertifikalar bireylerin ¢ok
dilli bir dunyada tiim potansiyellerini ortaya ¢ikarmalarma olanak tanir.

Cevrimigi bir dil sertifikasina hazirlanma siireci, dil 6grenimini 6nemli dl¢iide
artirabilir . Smava calismak genellikle tiim beceri alanlarinda (okuma, yazma, dinleme ve
konusma) hedefli bir ¢alisma gerektirir. Bu odakl yaklasim, zayif yonleri belirleyip 6grencileri
bunlar1 ele almaya tesvik ederek, sonugta dili daha kapsamli bir sekilde anlamalarini saglar.
Cevrimigi bir dil sertifikas1 almak gibi net bir hedefe sahip olmak, glcli bir motivasyon
kaynag olabilir . Sinav i¢in belirli bir hedef tarih belirlemek, 6grencileri hedeflerine bagh
kalmaya ve caligmalarina odaklanmaya zorlar. Sertifika almanin getirdigi basar1 duygusu, dil
o0greniminin degerini daha da pekistirir ve stirekli ilerlemeyi tesvik eder.

GUlnlmiiziin kiiresellesmis is diinyasinda ¢ok dillilik degerli bir kazanimdir. Taninmis
bir ¢evrimi¢i dil sertifikasma sahip olmak, bir adaymn potansiyel isverenlere yeterliligini
gosterir. Bu, Ozellikle belirli alanlarda gucli dil becerileri gerektiren pozisyonlar igin is
piyasasinda rekabet avantaji saglayabilir. Cevrimici dil sertifikalari, kariyer olanaklarini
yalnizca bireysel sirketlerin Gtesine genisletebilir. Dil yeterliligini kanitlayan bireyler, farkli
sektorlerde ve cografi konumlarda daha genis bir is firsat1 yelpazesine hak kazanirlar. Bu,
ozellikle uluslararasi kariyer yollar1 arayanlar i¢in faydali olabilir.

Yurt disinda ¢alismak, egitim almak veya goniillii olmak isteyen kisiler igin dil
yeterliligi genellikle bir 6n kosuldur. Cevrimigi dil sertifikalar1 bu gereklilikleri karsilayarak ,
bireylerin simir otesi firsatlar1 daha kolay takip etmelerini saglar . Bu, kiiresel 6lgekte
zenginlestirici deneyimlere ve kariyer ilerlemelerine kap1 agabilir.

Dil yeterliligini edinme ve kanitlama siireci, 6zgiiveni biiyiik ol¢iide artirabilir .
Cevrimigi bir dil sertifikas1 almak, 6grencinin sik1 ¢aligmasini ve bagliligimi kanitlar. Bu yeni

kazanilan Ozgiiven, gelismis iletisim becerilerine ve kiiltiirleraras1 etkilesimlere girme

konusunda daha fazla isteklilige doniisebilir.
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Dil 6grenme yolculugu genellikle 6miir boyu siiren bir yolculuktur. Cevrimici dil
sertifikalar1 bu yolda basamak gorevi gorebilir. Degerli bir ilerleme 6l¢iitii sunar ve dgrencileri

yasamlar1 boyunca dil becerilerini gelistirmeye motive edebilir.

Bolum 6. Veri gizliligi, siber giivenlik ve etik hususlar
6.1. Giris

Cagdas egitim ortaminda, dijital teknolojiler 6gretim ve 6grenmede vazgecilmez araglar
haline gelmistir. Bu teknolojiler yalnizca geleneksel 6gretim yaklagimlarimi doniistiirmekle
kalmamis, ayn1 zamanda Ogrencilerin yaraticiligini harekete gecirmenin yeni yollarini da
acmistir. Egitimciler, multimedya kaynaklarmi, etkilesimli yazilimlar1 ve cgesitli ¢evrimici
platformlar1 entegre ederek, yaratici diisiince ve ifadeyi destekleyen, stiriikleyici ve ilgi ¢ekici
O0grenme ortamlar1 yaratabilirler. Dijital araglar, daha etkilesimli ve is birligine dayali bir
o0grenme deneyimi sunarak Ogrencilerin yaratict 6devlere katilmalarini, akranlariyla gergek
zamanli is birligi yapmalarin1 ve dil becerilerini 6zgiin, baglam agisindan zengin senaryolarda
uygulamalarini saglar. Dijital teknolojilerin dinamik yapisi, 6grencilerin yaratici eylemlerini
yonlendirmede, katilimlarmi artirmada ve is birligine dayali bilgi {iretimini tesvik etmede
onemli bir rol oynar.

Dijital teknolojiler egitimin giderek daha ayrilmaz bir parcasi haline geldikge, veri
gizliligi, siber giivenlik ve etik kaygilar gibi ilgili endigelerin ele alimmasi biiylik onem
tasimaktadir. Siniflarda dijital araclarm kullanimi, 6grenci verilerinin toplanmasmi ve
yonetilmesini zorunlu kilmakta ve bu da egitimcilerin 6grenci bilgilerini korumak icin veri
koruma yasalarini anlamalarin1 ve bunlara uymalarini zorunlu kilmaktadir. Siber giivenlik
onlemleri, bu verileri yetkisiz erisime ve siber tehditlere karsi korumada da kritik dneme
sahiptir. Teknik giivenlik 6nlemlerinin yani sira, giivenli, saygili ve esitlik¢i bir dijital 6grenme
ortami1 saglamak icin dijital vatandaslik, kapsayicilik ve teknolojinin sorumlu kullanimi gibi
etik hususlara da 6nem verilmelidir. Egitimciler, 6grencilere dijital diinyada sorumlu bir sekilde
gezinmeleri i¢in gerekli bilgi ve becerileri kazandirmali, ¢evrimigi eylemlerinin etik etkileri ve

dijital glivenlik ve gizliligi korumanm 6nemi konusunda farkindalik yaratmalidir.
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Ogrenme Hedefleri

Ikinci bir dil 6grenen 3-18 yas araligdaki ¢ocuklara ydnelik Veri Gizliligi, Siber
Giivenlik ve Etik Hususlar dersinin Ogrenme Hedefleri.

3-8 yas aras1 ¢ocuklar

1. Kisisel bilgiler hakkinda temel anlayis: Ogrenciler, kisisel bilgilerin ne
oldugunu ve neden gizli tutmalar1 gerektigini anlayabilirler. Tanimadiklari kisilere isimlerini,
adreslerini, telefon numaralarmi, dogum giinlerini vermeyin, ¢evrimici olarak fotograf vb.
géndermeyin.

2. Interneti giivenli kullanin. Ogrenciler ¢evrimici giivenlik igin bazi basit
kurallar1 ve diizenlemeleri bilmelidir. 18+ yazan sitelere girmeyin, yeni siteleri ziyaret etmek
icin yetigkinlerden izin istemeyin veya kisisel bilgilerinizi paylasmayin .

3. web sitelerini ve uygulamalar1 nasil taniyip kullanacaklar1 gosterilmelidir .
Ogretmenleri tarafindan onaylanan web sitelerini ve uygulamalar1 nasil taniyacaklar1 da
gosterilmelidir.

9-12 yas arasi1 ¢ocuklar

1. Dijital ayak izinin ne oldugunu ve c¢evrimigi olarak yayinladiklar1 her seyin
eylemlerinin kalic1 bir kaydini birakacagini anlayin.

2. Cevrimigi bilgilerinizi korumak i¢in gii¢lii ve giivenli bir parolanin nasil
olusturulacagini anlayin
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3. Iyi etik rutinlerin ve davramslarm énemini anlaym. Baskalarina sayg1 gosterin,
baskalarinin ¢aligmalarini kopyalamayin (intihal), siber zorbaliga maruz kalmis veya katilmig
kisilerin basina neler geldigini anlayin.

13-18 yas aras1 ¢gocuklar

1. anlaym . Dijital gizlilik konusundaki kendi haklarint anlaym. Veri gizliligi
yasalarina uymamanin sonuglarini anlaym.

2. Gelismis siber giivenlik uygulamalarin1 anlaym. Ornegin, kimlik avini nasil
tespit edeceginizi, iki faktorli kimlik dogrulamayi nasil kullanacagmizi ve dijital
cihazlarmizi nasil glivenli hale getireceginizi 6grenin.

3. Ikinci bir dil 6grenmek igin kullanacaklar1 ¢evrimigi dgretim ve dgrenme
kaynaklarmi degerlendirmek iizere elestirel diistinme becerileri gelistirin. Kaynagin glivenlik
yonlerini inceleyin. Ikinci bir dil 6grenmenin niteligi - eglenceli, ilgi ¢ekici ve zorlayict mu,
yoksa sikic1 ve tekrarlayict mi?

4, Cevrimici 6grenme ve teknolojinin etik etkilerini anlaym. Veri madenciligi ve
gizlilik endiselerini anlayin. Yapay zekanin kisisel veriler iizerindeki etkisini anlaym. Yapay
zekanin genel olarak 6grenme, kopyalama ve etik olarak nasil kullanilacagi tizerindeki
etkisini anlayn.

6.2. Dijital medyanin ¢ocuklar1 nasil etkiledigi ve dil gelisimi ve
ogrenme iizerindeki etkisi

Medya ile buylumek

Avrupa Calismasi AB Cocuklar1 Cevrimi¢i 2020 Anketi [ Eu-kids-online-2020-
international-report.pdf (eukidsonline.ch ] , 12-14 yas arasit genglerin %68'inin internete
erigmek icin giinde birka¢ kez akilli telefon kullandigini bildiriyor. Bu oran, 15-16 yas arasi

genclerde %81'e yiikselirken, daha da artiyor.

The AB Cocuklar Cevrimi¢i 2020 Anketi, cocuklarin ve genglerin ¢evrimigi ortamda
gecirdikleri siireyi aragtirmaya odaklanmistir . Cocuklarin ortalama 192 dakika (3 saatin biraz
tizerinde) kullandigini bildirmektedir . 15-16 yas grubu igin bu siire 229 dakikadir (4 saatin
biraz altinda). 9-10 yas grubuyla karsilastirildiginda, 14-16 yas grubu cocuklar i¢in ¢evrimigi
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ortamda gegirilen ortalama siire neredeyse iki katina ¢ikmaktadir . AB Cocuklar1 Cevrimigi
Anketi, ¢esitli Avrupa iilkelerindeki ¢ocuklarin ¢evrimigi etkinliklerine, firsatlarina, risklerine
ve glivenliklerine odaklanmaktadir.

Dijital medyay1 kullanma siiresi yasa gore de degigsmektedir. The Common-Sense
Census: Media Use by Tweens and Children [ census_researchreport.pdf
(commonsensemedia.org) ]'a gore, 2021 yilinda yas grubu ¢ocuklar1 giinde ortalama 8 saat 39
dakika ekranli medya kullanimiyla gecirdi. Sekiz ila on iki yag aras1 ¢ocuklar i¢in bu siire 5 saat
33 dakikaydi. Common-Sense Census, farkli yas gruplaria odaklanan Amerika merkezli bir
aragtirmadir. Arastirma, kullanilan belirli medya ve cihazlarm tiiketilmesine harcanan toplam

siireye odaklanir. 13-18 yas arasi ¢ocuklar ve gengler arasindaki temel farkliliklarin ve
degisimlerin belirlenmesine olanak tantyan yas grubu karsilastirmalar: saglar.

internet, cevrimici 63renme ve sosyallesme

Cogu cocuk artik akilli telefon ve tablet gibi kolayca erisilebilen mobil cihazlari
kullanarak internete kolayca erisebiliyor. Bilgisayara erisebilen ¢ocuk sayisi da artiyor, bu da
internet kullanan ¢ocuk sayisinin hizla artacagi anlamina geliyor. Digital Information World'in
2019 raporuna gore, glinlimiizlin alt1 saatten fazlasi internette geciyor ve diinyada ortalama
internet siiresi giinde 6 saat 42 dakika. Peki ¢ocuklar bu zamani1 internette nasil gegiriyor?

Cocuklar ¢ogunlukla gozetimsiz bir sekilde g¢evrimigi ortamda bulunurlar; kabul
edilebilir ve kabul edilemez ¢cevrimigi icerikleri bagimsiz olarak belirleyebilmeleri gerekir
. Ayrica, ¢evrimigi ortamda saygili davranmay1 ve ¢evrimigi risklerden kaginmayi da bilmeleri
gerekir.

Cocuklarin ¢cevrimici ortamda yapabilecekleri aktivitelere dair bazi 6rnekler sunlardir:
1. Sosyal Medyay1 Kullaniyorlar

Cocuklar, yetiskinlerden daha ¢ok cevrimici sosyallesmeyi severler. Sosyal medya
kullanicilarinin 6nemli bir yiizdesi, arkadaslariyla iletisimde kalmak i¢in sosyal ag sitelerini
kullanan ¢ocuklardir. Cocuklarin ¢evrimici ortamda bu kadar ¢ok zaman gecirmelerinin bir
nedeni de yeni arkadaslar edinmek ve insanlarla iletisimde kalmaktir. Ayrica, internette
gecirdikleri zamani dinliller ve etkili kisiler hakkindaki en son dedikodular1 takip ederek
gegirirler. Cocuklar, gonderilerindeki begeni ve yorumlar gibi sosyal medya metriklerine
digerlerinden daha fazla deger verebilirler.

2. Video Oyunlar1 Oynuyorlar

Video oyunlari, ¢ocuklarin ¢evrimigi olarak yapmaktan hoslandig1 bir diger popiiler
aktivitedir. Canli yayin oyunlarmim ve e-spor turnuvalarinin artmasiyla ¢evrimici oyunlar yillar
icinde hizla popilerlik kazanmistir. Cevrimi¢i oyunlar, ¢ocuklar i¢in sadece eglenceli bir
eglence sunmakla kalmaz, ayn1 zamanda arkadaslariyla daha fazla baglant1 kurmalarma, oyun
becerilerini gelistirmelerine ve bos zamanlarmin tadini ¢ikarmalarina da yardime1 olur.

3. Cevrimici Kumar Oynarlar
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Cocuklar ¢evrimi¢i oyunlarin yani sira, zamanlarinin bir kismini internette ¢evrimigi
slotlarda kumar oynayarak veya spor bahis sitelerinde gezinerek gegiriyorlar . Internette bircok
oyun ve ¢evrimici kumarhanenin kolayca bulunabilmesiyle, giderek daha fazla insan bunlarla
etkilesim kuruyor ve slot oyunlarinda kumar oynuyor veya popller spor etkinliklerine bahis
oynuyor. Kumar yasalar1 ve diizenlemeleri diinyanin farkli iilkelerinde farklilik gosterse de
(cogu kumari yalnizca 18 yasindan biiyiikler, hatta bazi durumlarda 21 yasindan biiyiikler i¢in
yasallastiriyor), dikkate alinmasi gereken en 6nemli faktorlerden biri sorunlu kumarla nasil basa
Daha Guvenli Kumar: Sorunlu Kumar Sorununu Ele Alma "
rehberinde , erisilebilirlik, tinliilerin destegi ve kumar reklamlari, sorunlu kumarbazlar tizerinde

cikilacagidir. The Pogg'un

biiyiik etkisi olan faktorlerden sadece birkagi.
4. Faydah Bilgilere ve Haber Giincellemelerine Erisirler

Bircok gocuk interneti, en son diziler, filmler, miizikler ve iinlii dedikodular1 hakkinda
web sitelerine géz atmak i¢cin kullaniyor. Radyo dinlemek veya gazete satin almak yerine,
diizenli haber giincellemeleri icin de interneti kullaniyorlar . Internetin en Onemli
avantajlarindan biri, bilgiye parmaklariizin ucunda erigebilmenizdir.

5. Cevrimici Ahsveris Yaparlar

Cevrimici aligverigin artan popiilaritesi, giderek daha fazla sirketin ¢gevrimici magazalar
acmasima yol acti. Hizli teslimat ve genis iirlin yelpazesi sayesinde bir¢ok ¢ocuk , 6zellikle
Amazon ve ASOS gibi popiiler web sitelerinde, ¢evrimig¢i zamanlarinin énemli bir kismini
aligveris yaparak gegiriyor.

Cocuklar icin Internet giivenligi riskleri
Cocuklar i¢in internetin dort ana riski bulunmaktadir.

1. icerik riskleri
CGocuklar icin bu riskler, 6zellikle yanlishikla karsilagsmalari halinde, rahatsiz edici, igreng
veya rahatsiz edici bulabilecekleri materyallerle karsilagmayi igerir. Bu materyal sunlar1
icerebilir:

. miizik videolarinda, filmlerde veya c¢evrimi¢i oyunlarda pornografi veya cinsel
icerik

o gercek veya simiile edilmis siddet

. nefret siteleri

o terdrist bolgeleri

. inandiric1 goriinen sahte haberler

o Uyusturucu kullanimi, kendine zarar verme, intihar veya olumsuz beden imaji

gibi konularla ilgili siteler gibi zararl kullanici tarafindan olusturulan igerikler.
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2. Tletisim riskleri
Bu riskler arasinda, internette ¢ocuk gibi davranan yetiskinlerle karsilagsmak, ¢ocuklar1 gergek
hayatta kendileriyle bulusmaya ikna eden yabancilar ve ¢evrimigi dolandiricilar yer alir.

3. Davramis riskleri
Davranis riskleri, uygunsuz veya incitici davraniglarda bulunmayi veya bu tiir davraniglarin
kurbani olmayt igerir. Ornekler sunlardir:

o siber zorbalik

o cinsel igerikli mesajlagsma

. insanlarim sifrelerini kotiiye kullanmak ve ¢evrimigi olarak insanlar1 taklit etmek
) diger kisilerin finansal bilgilerini kullanarak yetkisiz satin alimlar yapmak

° diger insanlar hakkinda bilgi ortaya ¢ikaran icerik olusturma

° Cevrimici zamanmi diizenlemede zorluk yasamak, bu da sorunlu internet

kullanimina doniisebilir.

4. Sozlesme riskleri
So6zlesme riskleri, ¢ocuklarin farkinda olmadiklar1 veya tam olarak anlamadiklar1 haksiz
s0zlesmelere, sartlara veya kosullara imza atmalarini igerir. Sonug olarak, ¢ocuklar sunlar1
yapabilir:

° kimlik hirsizligina veya dolandiriciliga agik olmak
o uygunsuz dijital pazarlama mesajlar1 veya dolandiricilik e-postalar1 aliyorsaniz
o Kisisel verilerinin fitness takip cihazlar1 gibi uygulamalardan ve cihazlardan

toplanmasini saglayin.
Cocuklari internet giivenligi risklerinden korumak

Cocugunuzun internet giivenligi risklerini yonetmesine yardimeir olmak dnemlidir .
Bu, ¢ocugunuzun ¢evrimici ortamda karsilastig: risklere karsi olumlu tepki verme ve bunlarla
basa ¢ikma becerisi olan dijital dayanikliligini gelistirmesini saglar.

Bunu su sekilde yapabilirsiniz:

o saglikli internet kullanimi i¢in rol model olmak

. Cocugunuzla ¢evrimigi icerik ve davranis hakkinda konugmak

o cocugunuza gizlilik ve kisisel bilgiler hakkinda hatirlatma yapmak
. Cocugunuza ¢evrimici aligverisler hakkinda bilgi vermek.

Onemli olan gocugunuzun sorumlu bir dijital vatandas olacagina giivenmektir.

6.3. Gizlilik ve Veri Korumasi
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Biiyiik veri ve yapay zeka, cihazlarimizi ve evlerimizi daha akilli hale getiriyor. Akillt
evler, dijital asistanlar ve akilli cihazlar giinliikk hayatimizda bize eslik ediyor ve her giin
kullanici verilerini topluyor. Bu verileri korumak 6nemli.

Giinliik hayatta kullandigimiz pek ¢ok esya artik internete bagli: Bunlar1 giivenli bir
sekilde nasil kullanabileceginizi anlatiyoruz.

Akilli cihazlar, internete baglanan giinliik esyalardir. Bunlara hem "yiiksek teknolojili*
iiriinler (akilli hoparldrler, fitness takip cihazlar1 ve glivenlik kameralar1 gibi) hem de ev egyalar1
(buzdolaplari, ampuller ve kap1 zilleri gibi) dahildir. Geleneksel ev esyalarinin aksine, akilli bir
cihazi a¢ip unutamazsiniz; kendinizi korumak igin birkag basit seyi kontrol etmeniz gerekir.

Akilli telefon, diziistii bilgisayar veya masaiistii bilgisayar gibi akilli cihazlar da
verilerinizi ve gizliliginizi riske atmak i¢in hacklenebilir. Cok nadiren, cihazlar, genellikle
kurbani korkutmak amaciyla, cihaz1 yoneten bagka biri tarafindan kontrol edilir.

Satin almadan 6nce, {iriin ve iiretici hakkindaki yorumlari kontrol edin. Belirli bir cihazin
nasil kurulacagi hakkinda bilgi icin, cihazla birlikte gelen kilavuz veya "baslangi¢c" kilavuzu
gibi Uretici belgelerine, iireticinin web sitesine (6nce "destek" alanmi kontrol edin) veya
uygulamanin kendisine bakin.

Cihazimz1 Kurma

Bazi akilli cihazlar internete bagli olmadan ¢alisir. Digerleri ise internet baglantisi, akill
telefon uygulamasi veya hesap olusturmanizi gerektirebilir. Ayrmtilar i¢in yine web sitelerini
kontrol edin.

Varsayilan Ayarlan Kontrol Edin

Bazi cihazlar ilk a¢ildiginda giivenli olmayabilir, bu nedenle kendinizi korumak i¢in
bazi hizli adimlar atmaniz gerekir.

o Cihaz kolayca tahmin edilebilir goriinen bir parola ile geliyorsa (6rnegin admin
veya 00000), bunu degistirin

. Kolayca tahmin edilebilen sifreler siber suc¢lular tarafindan kesfedilebilir, bu
nedenle gilivenli bir sifre se¢tiginizden emin olun

Hesabinizi Yonetme

Cihazmiz veya uygulamamz Iki Faktorlii Kimlik Dogrulama (2FA) sunuyorsa , bunu

acin. 2FA, gergekten iddia ettiginiz kisi oldugunuzu '¢ift kontrol etmenin' bir yolunu sunar ve
suclularm, sifrenizi bilseler bile, cevrimici hesaplarmiza erismesini ¢ok daha zor hale getirir.

Bazi dirlinler, cihaziniza bagli bir ¢evrimici hesap olusturarak ev Wi-Fi agmiz
disindayken bile kontrol edilebilir. Ayrica, ayarlarinizi ve verilerinizi genellikle yedekleyebilir,
boylece cihazinizi silmeniz gerekirse bunlari kurtarabilirsiniz. Ancak, cihazmiza bu sekilde

erisim saglamak, cevrimici diger kisilerin izniniz olmadan bunlara erismesini kolaylastirabilir,
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bu nedenle varsayilan parolalar1 degistirdiginizden ve varsa 2FA'y1 etkinlestirdiginizden emin
olun.

Cihazlarimizi Giincel Tutmak

Bilgisayarlarinizda ve akilli telefonlarmizda oldugu gibi, yazilim giincellemelerini
zamaninda yliklemek cihazlarmizin giivenligini korumaniza yardimei olur. Akilli cihazlarinizin
her biri igin sunlar1 yapmalisiniz:

. Otomatik giincellemeleri etkinlestirme segenegini agin (varsa)
) istendiginde herhangi bir manuel giincellemeyi yiikleyin
. cihazmizin igletim sisteminin glincel oldugundan emin olun

Bir Seyler Ters Giderse

Ornegin medyada bir olaydan haberdarsaniz ve cihazinizin etkilendigini
diisiiniiyorsaniz:

° Ne yapmaniz gerektigi konusunda bilgi olup olmadigini gérmek i¢in iireticinin
web sitesini ziyaret edin

° Evinizdeki bir cihaza kotii niyetli bir sekilde erisildigini/kontrol edildigini
diisiiniiyorsaniz, fabrika ayarlarina sifirlama islemi yapmalisiniz

Cihazimizdan Kurtulmak

Cihazinizi satmaya veya bagkasina vermeye karar verirseniz, Oncelikle fabrika
ayarlarina sifirlama islemini gerceklestirmelisiniz. Bu islem, cihaz1 orijinal ayarlarina
dondirecek ve cihazdaki tiim Kkisisel verilerinizi silecektir. Sifirlama isleminin nasil
yapilacagin1 6grenmek i¢in iireticinizin web sitesini kontrol edin.

6.4. Ailenin ve Sosyal Cevrenin Roli

Cocuklar biiyiidiikce, medya kullaniminda giderek daha bagimsiz ve 6zerk hale gelirler.
Uhls ve Robb tarafindan kaleme alinan "Ebeveynler Cocuklarin Medya Tuketimini Nasil

Diizenler?" bashkli akademik makaleye gore , medyanin kendisi genglerin sosyal ortami haline

gelir. Bu nedenle, medya ¢ocuklar1 akranlariyla bagladigi i¢in medyaya siiper-akran da
denebilir. Cocuklar da medya aracilifiyla, tipki yetiskinler gibi, s6zde parasosyal iliskiler*®
kurarlar. Bu, ¢ocuklarin medya kullaniminin tamamen kontrolden ¢iktig1 ve ebeveynlerin bu
iliskilere dahil olamayacag1 ve olmamasi gerektigi anlamima gelmez.

Uhls ve Robb'a gore cocuklar ebeveyn arabuluculugundan hala biiyliik Olgiide
faydalanabilirler. Hatta ¢ocuklar yaslandik¢a bu arabuluculuktan yararlanabilir ve ergenlik

doneminde bagimsiz ve 6zerk hale gelirken onlara faydali bir temel saglayabilir. Ergenlik
doéneminde ebeveynler, ¢ocuklarmm medya kullanimi ve deneyimiyle ilgilenmeye devam
etmelidir. Cocuklariyla sohbet edebilmeli ve medyanin hayatin diger O6nemli ydnlerini
etkilemesine izin vermemenin yollarini bulabilmelidirler.
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*Parasosyal iliskiler, en sevdigimiz medya karakterlerimizle (hem kurgusal hem de
gergek) kurdugumuz iligkilerdir.

Reklamcilik ve Cocuklar Uzerindeki EtKisi

CGocuklar reklamlarla pek ¢ok farkli bigimde etkilesime girerler: televizyon, YouTube,
internet, mobil uygulamalar, radyo, billboardlar, dergiler, gazeteler, filmler, internet, reklam
oyunlari, kisa mesajlar, sosyal medya ve daha fazlas.

cocuklarin dikkatini cekmek igin renk, ses, goriintii, kafiye, kisa ve 6z mesajlar gibi
bir¢ok teknik kullanir ve cocuklarin duygusal tercihlerini etkiler . Bir reklamin mesaji gocugun
zihninde kalic1 oldugunda, kalic1 bir izlenim birakir. Bir markaya sadakat, tiretici i¢in biiyiik
kazang demektir.

Cocuklarin reklamlarla nasil etkilesim kurdugu, yaslari, bilgileri ve deneyimleri de
dahil olmak Uzere birgok faktore baglh olabilir . Bir 6gretmen/egitimei olarak , reklamlarin
etkisiyle basa ¢ikmay1 6grenmelerine yardimci olabilirsiniz . Onlar1 soru sormaya ve reklamlara
maruz kaldiklarinda duygu ve algilar1 hakkinda konugsmaya tesvik edin.

Reklam Ortamlart ve Bicimleri ve Cocuklar Tarafindan Algilanma
Bicimleri

Marka ve {iriin reklamciligi, ihtiya¢ yaratmak ve ilgi uyandirmak i¢in gazete, radyo,
televizyon veya web siteleri gibi ¢ok ¢esitli mecralar1 kullanir. Asagida baslica medya reklam
bicimleri listelenmistir:

Cevrimi¢i Reklamcihik

Web sitelerinde renk efektleri, sesler veya degisen i¢erikler kullanan reklam afisleri
bulunur. Sesyal aglarda , reklamlar genellikle gonderilerin arasinda veya sayfanin kenarinda
kisisellestirilmis bir bigimde gosterilirken, gorsel-isitsel reklam klipleri videolarin igine ve
disina eklenir. Sosyal aglarda, reklam olarak hemen tanmmayacak sekilde tasarlanmus,

icerik/haber akisinin bir parcast gibi gorlinen ve yalnizca kiiglik puntolarla (6rnegin,
sponsorlu™) gosterilen belirli reklam bicimleri vardir .

YouTube, TikTok, Instagram ve Pinterest gibi sosyal aglarda , genellikle belirli
markalar1, hizmetleri vb. tanitan ve "etkileyici" olarak adlandirilan belirli kisiler bulunur .
Bu reklamlar acikga etiketlenmemis olabilir ve yetiskinler bile bunun igerigin mi yoksa
reklamm mui pargasi oldugu konusunda kafa karigiklig1 yasayabilir. YouTube'da da sosyal
aglarda kullanilan benzer reklam stratejileri mevcuttur.

" kutu agma' uygulamasi da var . Bazi markalar, fenomenlere iiriinlerinin kutularmni
acmalar1 i¢in 6deme yaparsa, bu bir reklam bicimi de olabilir. Bu yas grubu i¢in ¢evrimigi
reklamciligin 6nemi hakkinda daha fazla bilgi edinmek ic¢in kaynaklar bolimiimiizde
baglantisin1 paylastigimiz " Cocuklar Neden Teknoloji Alanminda En Yakalanmasi Zor ve
Degerli Miisterilerdir?" baslikli makaleyi okuyun.

Uygulamalarda Reklamcilik
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Ucretsiz uygulamalarda, genellikle soluk resimler, kaydedilmis videolar veya kiiciik
reklam afisleri seklinde reklamlar bulunabilir. Ucretli siiriimlerin tamami genellikle
reklamsizdir. Uygulamalarda ayr1 bir reklam bi¢imi ise "uygulama i¢i satin alimlar" veya
"uygulama i¢i 6geler"dir. Bu, O0rnegin iicretsiz bir oyun uygulamasinda, oyuncunun oyun
hedefine daha hizli ulagsmasina yardimci olacak ek materyallerin satin alinabilecegi anlamina
gelir. Banner, video veya acilir pencereler gibi uygulamalardaki biiylik reklamlar genellikle
gortiniim ve iceriklerindeki farkliliklarla tespit edilebilirken, uygulama i¢i 6geler icin ilgili satin
alma Onerileri genellikle yalnizca mesajin dikkatlice okunmastyla tespit edilebilir ve bu nedenle
ergenlik ¢agindaki kitle tarafindan genellikle reklam olarak algilanmaz.

6.5. Yasal Cerceve ve Kontrol Organlan
Radyo ve Televizyon Kanunu
icin genel diizenlemeler ,

Ortaklar Isveg, Tiirkiye ve Avusturya'ya uyarlanmistir (¢eviri sirasinda uygun sekilde
degistirin)

Bulgaristan'da Radyo ve Televizyon Kanunu'nun 75. maddesine gore, reklam ayrimcilik

iceremez veya ayrimciligi tesvik edemez, sagligi, gilivenligi veya cevreyi tehlikeye atan
davranislar1 tesvik edemez, tiiketicilerin ¢ikarlarina zarar veremez veya yaniltamaz ve insan
onurunu ihlal edemez.

Cocuklara 6zel 6nem veren dizenlemeler

Yasa kapsaminda, ¢ocuklara yonelik reklamlara iliskin daha iist diizey bir koruma
bulunmaktadir. Ornegin, ¢ocuklara yonelik televizyon programlart 30 dakikadan kisa
araliklarla reklamlarla kesintiye ugratilamaz. Reklamlar, potansiyel olarak zararh {iriinlerle
ilgiliyse, c¢ocuklara yonelik editoryal igeriklerden ayri olarak yayinlanmahdir. Alkolli
iceceklerin reklami da 6zellikle ¢ocuklara ve ergenlere yapilamaz.

Elektronik Medya Konseyi (CEM)

CEM, diizenleyici bir kurumdur ve temel islevleri arasinda kamu yararini korumak ve
cocuklar icin giivenli bir ortam saglamak yer almaktadwr. CEM, medya kuruluslarinin
(cogunlukla 6zel televizyon kanallari) Radyo ve Televizyon Kanunu'ndaki c¢ocuklarin
korunmasmna iligkin hiikiimlere uyup uymadigini yakindan takip eder.

Ulusal Oz Diizenleme Konseyi (NCSR)

Ulusal Ozdenetim Konseyi (NCSR), reklam sektdriiniin sivil toplum kurulusudur.
Gorevi, yasal olarak izin verilen reklamlarin etik sinirlar1 agsmamasini saglamaktir. Amaglari
arasinda sorumlu davraniglar1 tesvik etmek ve reklam sektoriindeki sikayetleri ortadan
kaldirmak yer almaktadir. Halk, toplumun tiim yas gruplar1 i¢in uygunsuz goriilen ifade ve
icerikleri bizzat dile getirebilir ve sikayette bulunabilir.

Cok sayida medya ve kafa karistirict ulusotesi, ozellikle elektronik dagitim kanallar

nedeniyle giivenilir kontrol mekanizmalar1 veya teknik onlemler kullanmak giderek zorlasiyor.
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Ote yandan, cocuklarm ve g¢ocuklarm korunmasiyla ilgili iceriklerin artmasi nedeniyle
koruyucu 6nlemlere ihtiya¢ duyuluyor.

Reklamcilik ve Medya Egitimi

Reklam, ¢ocuklarm giinliik yasamlarinda onlara eslik eder ve bu nedenle Ogretmenler,
ebeveynler ve veliler tarafindan etkili bir sekilde ele alinmalidir.

Bu yas grubunu desteklemek icin 6nemli olan beceriler ve yeterlilikler:

. Ogretmenler, anne-babalar ve veliler, reklamlarin ¢ocuklarin satin alma istekleri
Uzerindeki etkisinin farkinda olmalidir .

. Bu yas grubundaki ebeveynlerin ve ¢ocuklarin dikkati sadece reklam mesajlarina
odaklanmamali, ayn1 zamanda ¢ocuklar reklamlardaki fikir ve yasam tarzlarindan da olduk¢a
etkilenmektedirler.

° Ogretmenler, ebeveynler ve veliler, gen¢ yetiskinlerin en yaygin reklam
stratejilerini kesfetmelerine ve ortaya ¢ikarmalarma destek olmalidir. Onlarla gordiikleri
reklamlar hakkinda konusmali ve reklamlarin ne yapmaya ¢alistigi konusunda diistinmelerini
tesvik etmelidirler.

Cocuklarin hangi becerilerinin gelismis olmasi1 gerekiyor ve hangi alanda hala
destege ihtiyaclari var?

° Cocuklar reklamlar1 tanmiyabilir ve bunlar1 ¢esitli medya iceriklerinden ayirt
edebilirler.
o Genellikle reklamin amacini anlayabilirler ve reklami yapilan bilgiyi satin alma

karar1 vermek icin kullanabilirler.

o Geng yetigkinler heniiz reklamlarin iiriinleri nasil daha pahali hale getirdigini
tam olarak anlamiyor olabilirler; bu tartisilmalidir.

o Tiim ¢ocuklar zorlu {iriin yerlestirme stratejilerini fark edemeyebilir.

o Geng yetiskinler, sosyal medyada bir reklama tiklamanin reklami yapanlara veri
gonderdigini bilmiyor olabilir. Instagram, Facebook, YouTube ve Snapchat gibi sosyal medya
platformlarmin, kullanicilara reklam hedeflemek i¢in hangi kullanici verilerini topladigi
dikkatlice tartisilmali ve agiklanmalidir.

o Ozellikle segim kampanyalar1 sirasinda siyasi reklamlar hakkinda karar verme
becerisine sahip olmayabilirler.

6.6. Cocuklar i¢in Medya Karakterlerinin ve Unliilerin Onemi

Gunlimiz ¢ocuklar: i¢in sosyal medya fenomenleri, bazen de mikro Unliler olarak
adlandirilanlar son derece Onemlidir. Daha derinlemesine inceleyebileceginiz bazi alanlar

sunlardir:
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. Medya Karakterleri/Etkileyiciler Cocuklar I¢in Neden Bu Kadar Onemli?
Glinlimiiz gengligi tamamen medya diinyasina dalmis durumda ve sadece eglence i¢in degil,
ayni zamanda bilgi toplamak, tavsiye almak, arkadaglik kurmak ve rahatlamak i¢in de medya
karakterlerine yoneliyor.

o Medya Figiirlerinin Yoldas Olarak Rolii - Cocuklar blyurken zorluklarla
karsilasirlar ve medya karakterleri, etraflarindaki diinyayla basa ¢ikmalarinda onlara destek olur
ve eslik eder.

) Yonlendirme I¢in Medya Figiirleri - Cocuklar, ézellikle karsilastiklar1 ve zor
bulduklar1 sosyal durumlarda medya karakterlerini izlemeyi severler. Bu, kendi eylemleri igin
onay veya ilham almalarini saglar.

. En Populer Medya Figrleri - Sosyal medya fenomenleri, YouTuber'lar ve diger
iinliiler, cocuklar arasinda oldukca popiilerdir. Ebeveynler ¢ocuklariyla iletisim halinde kalmali
ve takip ettikleri igerikler hakkinda onlarla iletisim kurma firsatlar1 aramahdir.

Medya Karakterleri Cocuklar i¢in Neden Bu Kadar Onemli?

GUnlUmuz ¢ocuklar1 i¢in sosyal medya, arkadaslariyla iletisim kurduklar1 hayatin dogal
bir pargasi . Cogunun farkli sosyal medya platformlarinda kendi hesaplar1 var ve sosyal medya
iceriklerini begenmeye, paylasmaya ve yorumlamaya ¢ok zaman harciyorlar. Sosyal medya
fenomenlerinin igeriklerinin hayatlarinda bu kadar biiyiik bir etkiye sahip olmasmin nedeni,
cocuklarin sosyal temas arayisinda olmalar1 ve aktif olarak kimlik arayisinda olmalaridir.
Fenomen kisiler, izleyicilerine benzedikleri i¢cin son derece ¢ekici goriiniiyorlar. Bazen, komsu
kiz veya erkek gibiler.

Ogretmenler icin Internet Kullamm ve Biiyiik Veri Iliskisi Konusunda
Medya Egitimi

Giiniimiiz ¢ocuklari, giderek karmasiklasan bir diinyada biiyliyor ve hayatlarin1 hem
cevrimig¢i hem de ¢evrimdisi olarak sorunsuz bir sekilde stirdiiriiyorlar. Bu durum bir¢ok olumlu
ve heyecan verici firsatin yani sira zorluklar ve riskler de sunuyor. Okullarm, 6grencilerini
internet ve teknolojiyi giivenli, diisiinceli ve saygili bir sekilde en iyi sekilde kullanmalari i¢in
gereken bilgilerle donatmalarimi ve boylece ¢cevrimigi diinyanin faydalarindan yararlanmalarini
istiyoruz.

Medya, hem ders i¢i hem de ders dis1 6devlerde dgrenmeyi gelistirmek i¢in hemen
hemen her alanda kullanilabilir. Kavramlar1 pekistirmek ve tartigma baslatmak i¢in kisa film ve
televizyon klipleri, yazili makaleler ve blog yazilar1 izlenebilir. Sarkilar ve miizik videolart,
ozellikle de sarki sozleri paylasildiginda, ayni etkiyi yaratmak i¢in kullanilabilir.

Medya Kullanmanin Avantajlar

o Bir¢cok medya kaynagi (uzun metrajli filmler, miizik videolar1, gorsellestirmeler,

haberler) kisa siirede karmasik fikirleri sergileme kapasitesine sahip, oldukca yiiksek
prodiksiyon kalitesine sahiptir.
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o Medya hem biligsel hem de duygusal deneyimler sunar. Sahneler gii¢lii duygusal
iceriklere sahipse, tartismalari, kisinin kendi degerlerini ve benligini degerlendirmesini
tetikleyebilir .

. Medya kaynaklarmin kullanimi, 6grencilerin Kkiiltiirel acidan 6nemli olaylarla
baglanti kurmasina yardimci olur . Sonug olarak, medya kullanimimin olumlu bir sonucu
olarak, egitmenlerin materyallerini ve 6rneklerini giincel tutmalar1 gerekir.

) , smfta ogretilen teorileri gercek diinya olaylann ve politikalanyla
iliskilendirmek i¢in kullanilabilir .

Ogrenciler icin Medyanin Avantajlart

o olan ilgilerini siirdiirmelerine yardime1 olan tamdik bir ortamdir . Ogrenciler
teorileri ve kavramlar1 eylem halinde gorebilirler. Teoriler ve kavramlar mecazi anlamdan ¢ok
daha fazlas1 olarak ekrandan firlar.

° Ogrenciler, ¢alistiklar1 teorileri ve kavramlar1 kullanarak medyay1 analiz ederek
analitik becerilerini gelistirebilirler .

° Smifta medyanin kullanimi, 6grencilerin televizyon izlerken, miizik dinlerken
veya arkadaslariyla sinemaya giderken kavramlari ve yeni 6rnekleri gormelerini saglar .

° Ogrenciler , ozellikle medyanin yerel cevrelerinden c¢ok farkli olmasi
durumunda, kendi diinyalarinin 6tesinde diinyalar deneyimleyebilirler .

Sosyal medya ve anhik mesajlasma

Sosyal medya terimi, sanal aglar ve topluluklar araciligiyla fikir, diisiince ve bilgi
paylasimini kolaylastiran bilgisayar tabanli bir teknolojiyi ifade eder. Sosyal medya, iletigim,
topluluk tabanli girdi, etkilesim, igerik paylasimi ve is birligine odaklanan web siteleri ve
uygulamalar i¢in kullanilan genel bir terimdir. Popiiler sosyal medya platformlarma 6rnek
olarak Snapchat, YouTube, Instagram ve TikTok verilebilir.

Anlik mesajlagma, iki kisinin bilgisayarlar1 veya mobil cihazlar1 iizerinden internet
tabanl1 bir sohbet odasinda tek bir sohbete katildig1 metin tabanli bir iletisim bi¢imidir. Yazilim,
kullanicilar arasinda dogrudan bir baglant1 kurarak kullanicilarin gergek zamanli ve es zamanh

olarak birbirleriyle konusabilmelerini saglar.



https://mediaparents.eu/en/c4-5?view=article&id=221:social-media-and-instant-messaging&catid=47:4-5
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Sosyal Medya Ttrleri

° Sosyal Aglar.

° Fotograf Paylagimu.

° Video Paylasimi.

° Etkilesimli Medya.

° Bloglama/Topluluk Olusturma.

° Sosyal medya, insanlarin igerik olusturup paylasmasina ve birbirleriyle baglanti
kurmasina olanak taniyan herhangi bir dijital platform, sistem, web sitesi veya uygulamay1 ifade
eder. Iste ¢ocuklarmn kullandig1 en popiiler sitelerden birkac1 ve ¢alisma sekilleri:

o Facebook : Kayitli kullanicilarn (13 yas ve tizeri) 'arkadaglariyla' resim,
baglanti, video ve diger icerikleri paylasabilecegi iicretsiz bir site. Arkadaslar, ag icinde
baglant1 kurdugunuz diger kayith kullanicilardir. Cogu zaman, paylastiginiz her sey yalnizca
'arkadas' olarak eklediginiz kisiler tarafindan goriiliir.

o Instagram : Cogunlukla mobil cihazlarda kullanilan iicretsiz bir resim paylasim
hizmeti. Instagram'da, tanimadiginiz ancak ortak ilgi alanlariniza sahip kisilerle (6rnegin, The
Rock) baglant1 kurmak yaygindir. Herkese agik bir hesabiniz veya yalnizca arkadaslarinizin
gonderilerinizi gorebildigi 6zel bir hesabiniz olabilir.

o Snapchat : Bir veya daha fazla kisiye ayn1 anda video veya resimli mesajlar
gdndermenizi saglayan bir mobil mesajlasma uygulamasidir. Mesajlar, gonderenin belirledigi
stire boyunca yalnizca birkag saniye goriintiilenebilir.

. TikTok ; Kullanicilarm kisa videolar ¢ekip diizenleyebilecegi ve
paylasabilecegi ticretsiz bir video paylasim platformudur. Diger sosyal medya uygulamalarinda
oldugu gibi, kullanicilar gordiikleri her seyi takip edebilir, begenebilir ve yorum yapabilir.

TikTok kullanicilarinin ¢ogu 24 yas ve altindadir.
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o Tumblr : Insanlarm kendi yazilarini yaymlayip bloglarmi veya profillerini takip
eden kisilerle paylasabilecekleri bir blog sitesi. Ayrica, takip ettikleri kisilerin iceriklerini de
goruntuleyebilirler.

. WhatsApp : WhatsApp ve mesajlasma uygulamalari, mobil operatoriiniiz
yerine internet verisi (veya Wi-Fi) kullanarak arkadaslarinizla iletisim kurmaniza olanak tanir
ve bu da mesajlasma maliyetini diigiirir. Wi-Fi sebekesine bagliysaniz SIM kart olmadan da
kullanabilirsiniz. Ayn1 anda bir grup arkadasiniza mesaj gondermenize olanak tanidigi igin
popdlerdir.

6.7. Dijital Dil Ogrenme - Medyay1 Kendiniz Olusturun ve Anlayin

Medya egitimi ve medya okuryazarliginin gelistirilmesi genis bir alan1 kapsar. Medya
aligkanliklari, sosyal medya ve reklamcilik gibi konular 6ncelikle sorumlu ve giivenli medya
kullanim1 ve tiiketimini 6gretmeyi hedefler.

Bir diger alan olan medya sanatlar1 egitimi, medyanin elestirel ve sorumlu bir sekilde
kullanilmasimi desteklemek icin kisinin kendi medya iiriinlerini liretmesi i¢in bir ara¢ olarak
kullanilmasimni igerir. Dijital medya ise burada bir tasarim ve ifade araci olarak kullanilir.
Cocuklar, medyayla bagimsiz deneyler yaparak sosyal ¢evrelerine katilabilir ve medyanin,
ornegin bilgi ve kendi goriislerini yaymlamak i¢in nasil kullanilabilecegini 6grenirler. Siradan
bir medya tiiketicisi olmaktan ¢ikip aktif birer {ireticiye doniigiirler. Yaratict medya
caligmalarinda dijital, analogla bulusur.

YouTube ve TikTok ¢aginda gocuklar arasinda kendi videolarini olusturmak oldukga
popdler .

dijital dil programlan aracihigiyla neler 6greniyor ?
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Cocuklar, dijital medyay1 kendi yaratici kullanimlartyla dogrudan deneyimleyebilirler.
Sadece medyanin nasil ¢alistigin1 degil, ayn1 zamanda neyi amagladigini ve nasil ¢alistigini da
ogrenirler. Medyanin gercekligin yalnizca bir boliimiinii gosterdigi gercegi, ornegin bagimsiz
olarak fotograf ¢ekerken dogrudan deneyimlenebilir. Cocuklar, fotograflar1 Photoshop ile
kendileri diizenlediklerinde fotograflarin ne kadar kolay manipiile edilebilecegini anlarlar.

Cozum

Dijital teknolojilerin dil 6gretimi ve 6grenimine uyarlanmasi, yaraticiligi, etkilesimi ve
is birligine dayal1 bilgi tiretimini gelistirmek i¢in 6nemli firsatlar sunar. Bu araglar, geleneksel
egitim yaklagimlarini doniistiirerek 6grencilerin etkilesimli ve anlamli 6grenme deneyimlerine
katilmalarin1 saglar. Egitimciler, multimedya kaynaklari, etkilesimli yazilimlar ve gevrimigi

platformlar kullanarak, 6grencilerin yaratict eylemlerinin yonlendirildigi ve tesvik edildigi
dinamik bir ortam yaratabilirler.

Ancak dijital teknolojilerin entegrasyonu, veri gizliligi, siber giivenlik ve etik
uygulamalar konusunda énemli hususlar1 da beraberinde getirmektedir. Ogrenci verilerinin
korunmasini saglamak, gii¢lii siber giivenlik Onlemleri uygulamak ve sorumlu dijital
vatandaslig1 gelistirmek, giivenli ve etkili bir dijital 6grenme ortaminin temel bilesenleridir.

Son olarak, dijital cagda veri gizliligi, siber giivenlik ve etik hususlar giderek daha kritik
hale geliyor; ¢iinkii ¢ok sayida hassas bilgi ¢esitli kuruluslar tarafindan toplaniyor, saklaniyor
ve isleniyor. Veri gizliliginin saglanmasi, kisisel verilerin yetkisiz erisim ve Kkotiiye
kullanimdan korunmasmi igerirken, siber giivenlik sistemleri ve aglar1 dijital saldirilardan
korumaya odaklanir. Etik hususlar, teknolojinin sorumlu bir sekilde kullanilmasini, veri
toplama ve kullanim uygulamalarimin bireysel haklara saygi gostermesini ve kullanicilari
istismar etmemesini veya onlara zarar vermemesini saglamayi kapsar. Bu unsurlarin
dengelenmesi, giiven olusturmak, diizenlemelere uyumu siirdiirmek ve giivenli ve adil bir dijital
ortam yaratmak i¢in olmazsa olmazdir.

Bolum 7. Kiiltiirlerarasi ¢evrimici isbirlikleri aracihigiyla dil yeterliliginin
artirilmasi
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Bu bolim, kiiltiirlerarast ¢evrimigi is birliklerinin dil yeterliligini nasil gelistirdigine dair kapsaml1 bir
incelemenin gelistirilmesine dair bir bakig a¢is1 sunmay1 amaglamaktadir. Bu genis konu, dijital araglar
araciligiyla kolaylastirilan dil 6greniminin kiiltiirlerarasi iletigimle kesisimine odaklanmaktadir. Boliim,
dil egitim programlarinda kiiltiirlerarasi is birliklerinin kullanilmasiyla iliskili pedagojik stratejileri,
teknolojik araglar1 ve sonuglar1 vurgulayacaktir.

7.1. Dil Ogrenmede Kiiltiirlerarasi Isbirliklerine Giris

Dil 6gretimi agisindan 6nemli bir olay, Avrupa Konseyi'nin 2001 yilinda CEFR'yi
yayinlamasidir. Bu belge, modern yabanci dillerin 6gretimindeki referanslar1 ve uygulamalari
uyumlu hale getirmeyi ve bunlar1 tesvik etmeyi amacglamaktadir. Bu ayn1 zamanda yeni bir
Avrupa dil anlayisin1 da ortaya koymaktadir: Dil artik digerleri gibi basit bir 6grenme konusu
degil, baskalariyla iletisim kurmanimn bir aracidir. Dolayisiyla, bu parametre dil 6gretiminde
dikkate alinmal1 ve yeni bir 6gretim yontemi Onerilerek buna yanit verilmelidir: eylem temelli
yaklagim. Bu yaklasim artik dil 6grenenini yalnizca belirli bir dil seviyesine ulagmasi gereken
bir kullanic1 olarak degil, sosyal bir aktor olarak goérmektedir. Dilin bu yeni statisinu
kazanabilmesi i¢in, 68renenin yabanci dili yalnizca 6grenmek amaciyla degil, baskalariyla
gergek iletisim kurmasmi saglayacak gorevleri yerine getirmek amaciyla kullanmas1 gerekir.
Gergekten de artik iletisimin yalnizca dil alanina dayanmadigini biliyoruz. Bu nedenle eylem
odakl1 yaklasim, dili bir amag¢ olarak degil, dil alaninin 6tesine gecen ve dgrencide "bir dizi
genel beceri ve 6zellikle dilsel iletisim becerisi" gelistirmeyi miimkiin kilan gesitli etkinlikleri
gerceklestirmenin bir araci olarak algilar (Avrupa Konseyi, 2001, s.15). Bu durumda, dil
ogretmenlerinin O0grencilere gorevler Onermesi s6z konusudur. Bunlar Avrupa Konseyi
tarafindan “aktoriin ¢6zlilmesi gereken bir soruna, yerine getirilmesi gereken bir ylkiimliiliige,
kendimize koydugumuz bir hedefe dayali olarak belirli bir sonucu elde etmek zorunda oldugunu
temsil ettigi herhangi bir eylem hedefi” olarak tanimlanmstir. (Ayni1 eser, s.16). Bu tanim gérev
ornekleriyle agiklanmaktadir: “(...) bir dolab1 tasimayi, bir kitap yazmayi, bir sdzlesmenin
miizakeresinde karar1 kazanmayi, bir iskambil oyunu oynamayi, bir restoranda yemek siparis
etmeyi, yabanci bir dilde bir metni ¢evirmeyi veya bir grup olarak bir sinif gazetesi hazirlamay1
icerebilir” (Ayni eser). Dil derslerini noktalayan gorevler bu nedenle akademik ve dil
cergevesinin ¢ok Gtesine gecer ve dgrencilerin karsilasacagi ve belirli bir sonuca ulagmak icin
cok sayida beceriyi harekete gecirebilmeleri gereken gergekligi daha genis, daha karmasik ve
daha iyi temsil eden alanlara girer.

Metin, iki ana beceri kategorisi ayiriyor: iletisimsel dil becerileri (dilbilim,
sosyodilbilim, pragmatik) ve ozellikle "Kiiltlirleraras1 farkindalik" olarak adlandirilan bir
tanimlayicinin bulundugu genel beceriler. Bu, "Kisinin geldigi diinya" ile "hedef toplulugun
diinyas1" arasindaki iliskilerin (benzerlikler ve ayirt edici farkliliklar) bilgisi, farkindalig: ve
anlagilmas1" olarak agiklaniyor (Ayni eser, s. 83). "Farkindalik" terimi ilgingtir ¢linkii
kiiltiirleraras1 yaklasimi, bilingli veya bilingsiz olarak kavradigimizda artik kendimizi

ayrramayacagimiz ve deneyimlerimizin geri kalanma eslik eden diinyay: algilamanin bir yolu
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olarak sunar. Kiiltlirleraras1 farkindalik daha sonra daha somut bir sekilde su sekilde
detaylandirilir:

— orijinal kiiltiir ile yabanci kiiltiir arasinda iligki kurma yetenegi

— Kiiltiir kavraminin farkindaligi ve baska bir kiiltiirden insanlarla temas kurmak i¢in
cesitli stratejileri tanima ve kullanma yetenegi

- kendi kiilttirti ile yabanci kiiltlir arasinda kiiltiirel araci roliinii oynayabilme ve yanlig
anlagilma ve kiiltiirel catigma durumlarini etkili bir sekilde yonetebilme yetenegi

— basmakalip yiizeysel iliskilerin 6tesine gegme yetenegi (Ayni eser, s.84)

Dolayisiyla dil 6greniminin bu yOniiniin -kiiltiirlerarasi- CEFR gibi kurumsal bir
gercevede de dikkate alindigini ve bunun yalnizca dil becerileriyle sinirli olmadigini
belirtebiliriz. CEFR'nin Tamamlayict Cildi 2018'de yaymlanmig ve arabuluculuk fikri
eklenmistir. Gergekten de Avrupa Konseyi ¢ok dilli ve kiiltlirleraras1 egitimi vurgulamak
istemektedir ve bu, 6rnegin "¢ok kiiltiirlii bir alan olusturma" (Avrupa Konseyi, 2018, s. 129)
gibi yeni tamimlayicilar bi¢imini almaktadir; bu diizeyde Al "kiltlirleraras1 degisimi
kolaylastirma" (Ayni1 eser) ve C1 "kiiltiirlerarasi karsilagsmalarda arabulucu rolii oynama" (Ayn1
eser) gerektirir. Metin daha sonra dil 6grenenini, seviyesinden bagimsiz olarak, birlikte
yasamay1 basarmak i¢in herkesin katilimmnin gerekli oldugu ¢ok kiiltiirlii bir baglamda gergek
bir sosyal aktor olarak ele alir. Kiiltiirlerarasilikla ilgili olarak, Chaves vd. (2012) sunu ekliyor:
"Bu 6grenme ayn1 zamanda enine kesitlidir; okul sisteminde 6gretilen tiim dersleri kapsar ve
egitimin bitmesiyle sona ermez. Aksine, yasam boyu devam eder." (s.18). Nitekim, CEFR ve
tamamlayici kitabi, tipki dil 6greniminin kendisi gibi, edinilen bilginin bir¢ok bagka alana
yeniden yatirilmasina olanak tantyan, kesinlikle enine kesitli olmay1 amaglamaktadir.

Ozetle, Avrupa Konseyi, CEFR ve Ek Cilt'te de goriildiigii gibi, dil dgretimi ve
ogreniminde kiiltiirleraras1 unsurlar1 dikkate alabilmistir. Bu unsuru 6gretime dahil etmek i¢in
yeni bir yaklasim benimsenmistir: 6grenene ¢ok daha sosyal ve gercege daha yakin yeni bir rol
veren eylem odakli yaklagim. Dolayisiyla iletisim, genel becerilerin yani sira ¢ok sayida dil
becerisini de kapsayan karmasik yapisiyla ele alinmaktadir. Dilin kiiltiirel boyutu her
zamankinden daha belirgin hale gelir ve bagkalariyla iletisim kurmak icin kiiltlirlerarasi
yetkinlik gerekli goriinmektedir. Ancak kiiltiirlerarasilik yalnizca modern diller ve okulla smirli
degildir, ayn1 zamanda yagam boyunca da gereklidir.

Teleis birligi, genellikle "cografi olarak uzak dil 6grenen siniflar1 bir araya getirerek, is
birligine dayali gérevler ve projeler aracilifiyla yabanci dil ve Kkiiltlirleraras1 becerilerini
gelistirmek i¢in ¢evrimigi iletisim araglariin kullanilmasi" olarak tanimlanir. Dil 6gretiminde
dijital teknolojinin kullanimmna adanmis c¢ok sayida ¢aliyma bulunmaktadir. 20. yiizyilin
sonlarina dayanan bir konu olan teleis birligi araciligiyla kiiltiirleraras1 yetkinligin
gelistirilmesi, Amerika Birlesik Devletleri'nde Cultura, Avrupa'da eTandem ve Fransa'da Le
francais en line gibi projelerin ortaya ¢ikmasma neden olmustur. Dijital teknolojiye olan bu

cilginhigin temel nedenlerinden biri sudur: Bir zamanlar fiziksel olan mekan, sanal hale
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gelmistir ve boylece bizi fiziksel olarak ¢evreleyen toplumdan farkli bir topluma dogrudan
erisim saglamaktadir. Vygotsky'ye gore, gelismenin gerekli kosulu, halihazirda nasil
yapilacagmi bildigimiz seylerle heniiz nasil yapilacagini bilmedigimiz seyler arasindaki
farklarin neden oldugu asimetridir. Bu fark, her zaman ilerlemenin, toplumsal gelismenin bir
parcasi olacak bireysel gelisimin olmasini saglayacaktir. Toplumun bireysel gelisimdeki rolii
son derece onemlidir. Bu anlamda, yeni teknolojiler dil 6greniminde etkilesim potansiyelini
artirmakta ve Vygotsky'nin etkilesimler kullanilarak sosyal bir ortamda gerceklesen 6grenme
seklindeki ilk fikrine miikemmel bir sekilde uymaktadir. Vygotsky'nin 6grenme siirecinde
kiiltiiriin 6nemi hakkindaki ikinci fikri, Internet'in ortaya ¢ikisiyla daha da biiyiik bir 6nem
kazanmustir. Gergekten de, "sosyal agim ortaya ¢ikis1" (Ollivier, 2012), "bir yandan Internet'in
kendisinin belirli kiiltiirel ilke ve degerlere dayandigi, diger yandan kullanicilarinin kendi
kiltiirel normlarmi ve belirli davraniglarini getirdigi" anlamia gelir3 (O'Dowd, Ritter, 2006).
Dolayisiyla Internet, Kkiiltiirel acidan tarafsiz olmayan ve Kkiiltiirleraras1 yeterliligin
gelistirilmesine elverisli bir alan sunar4. Makalenin geri kalaninda ortaya atilan temel soru,
uzaktan igbirliginin 6grenciler i¢in avantajlarinin neler oldugu ve 6gretmenin "dilsel/anlamsal
anlayistan insan1 anlamaya dogru giden etkinlikleri nasil uygulayabilecegi"dir ( Beacco , 2013).

Teleisbirligi, bazen farkli iilkelerde bulunan birkag smifin katilimiyla ve internet
iizerinden iletisim kurarak gerceklestirilen bir projedir. Teleigbirligini miimkiin kilan aracglar
arasinda elektronik e-postalar, tartigma forumlari, vikiler, sohbet, sesli konferans, goriintiili
konferans ve sanal diinyalar bulunur.

Teleisbirligi, nihai gorevi yerine getirmek i¢in dogrudan "anadili" konusanlara hitap
etme fikrini somutlastirir. A¢iklamaya ge¢cmeden 6nce dnemli bir noktaya deginmek gerekir:
Genelleme ve ayrimciliktan kagmmak igin "anadili" terimini tirnak iginde, "uzman™ kelimesiyle
doniisiimli olarak kullanacagiz. Bu, "bir dil-kilttirde derinlemesine bilgi ve becerilere sahip
kisi" anlamma gelir. Buna karsilik, 6grenenler ve ¢iraklardan bahsedecegiz ve onlar1 "bir dil-
kiltirde bilgi ve beceri edinme surecindeki" kisiler olarak tanimlayacagiz. Gorintilii
konferans, c¢rraklar ve uzmanlar arasinda sozlii ve gorsel etkilesimleri kolaylastirarak
ogrenmeye sosyal bir boyut kazandirma avantajina sahiptir. Goriintiilii konferansin ilk avantaji,
ifadelerin kullanilabilecegi durumlarin anlasilmasini kontrol etmek ve siklikla sahip olduklar1
belirli tonlama ve jestleri daha iyi anlamak i¢in canli gériisme olanagi saglamasidir. Boylece,
"anadili" konusanlarin sagladigi bilgiler, konusmadaki ifadenin glincellenmesini miimkiin kilar.
Ikinci avantaj, es zamanli olmasi nedeniyle goriintiilii konferansin katilimcilarla tartisma
olanag1 sunmasi ve kaynaklardaki eksik bilgilerin giderilmesine yardimci olmasidir. Son
olarak, bir sonraki boliimde ele alinacak olan iiglincii avantaj ise kiiltiirel kismim "yerliler"
tarafindan ac¢iklanmasidir.

Bir deyimsel ifadeyi 6grenerek, edindigimiz sey kelime dagarcigi degil, diinyaya dair
farkli bir bakis agisidir ve bu da merkezden uzaklagsma siirecine, kisinin ana kiiltliriinden
uzaklagmasina, digerini anlayip kendi kiltiiriiniin degerlerine gore yargilamama becerisine
katkida bulunur. Hipotezimiz sudur: Bir dil-kiiltiir 6grenmek i¢in, imgenin "ana" konugmaci

tarafindan nasil algilandigimi anlamak gerekir. Bu fikir, Robert Galisson'un " kiiltiirel aidiyet ve
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kimligin bir isareti olarak hizmet eden sozciigiin anlamina eklenen deger" (1991: 119) ve
"belirli bir kiiltiir bigimini miknatislayan, tanimlanabilir ve gozlemlenebilir kelimeler" (idem:
120) seklindeki ortak kiiltiirel ylik kavramiyla tutarhidir. Gergekten de, sozciiklerin ardindaki
imgeler tanimlanabilir, gdzlemlenebilir ve ifadeye "katma deger" katar. Bilimsel olmayan ve
safca olan bu agiklamanin iki yonlii bir ¢ikar1 vardir. Ogrenenler i¢in, anlamsal tanimlamay1
"katma deger" ile tamamlamanin avantaji. Nitekim, yalnizca "yerliler" su soruyu
cevaplayabilir: Neden bu veya su imge? "Yerliler" i¢in, algilarinin sozlii olarak ifade edilmesi,
kendi dil-kiiltiirleri, yani bir baska deyisle metalinguistik bir diisiinme ve ayni zamanda
evrenseller meselesi, yani "Diinyanin tiim dillerinde bulunabilen kavramlar var mi?" sorusu
Uzerine dlsiinmelerine olanak tanir. Dolayisiyla imgelerin agiklanmasi, hem ikinci dil
konusanlar hem de birinci dil konusanlar igin faydali olabilir.

Goriintiili  konferansa ¢esitli sekillerde yaklasilabilir: bir ifadenin inceliklerini
netlestirmek icin 6zel olarak veya Ornegin bir tema etrafinda gruplanmig bir dizi ifadeyi
o0grenmek amaciyla bir veya daha fazla oturumu buna aywrarak. Sonug olarak, yiiz yiize ve
uzaktan egitimi birlestiren, sinif i¢i caligmalari, goriintiilii konferans oturumlarini ve ¢evrimigi
yazili gorlismeleri birlestiren bir sistem diisiiniilebilir. Bu karma yontem, herkesin kendi hizinda
calismasina olanak taniyarak bireysel ilerlemeyi kolaylastirir.

7.2. Kiiltiirleraras1 isbirliklerini kolaylastiran platformlar ve
araclar

7.2.1. Iletisim ve Isbirligi Araclar

Kiiltiirlerarasi is birlikleri, dil farkliliklari, cografi mesafeler ve saat dilimi farkliliklar
gibi engelleri agsmak lizere tasarlanmis cesitli platformlar ve araglar sayesinde giderek daha
kolay hale geliyor. Bu araglar, farkli kiiltiirel gecmislere sahip bireylerden olusan ekipler
arasinda etkili iletisim, koordinasyon ve is birliginin gelistirilmesinde 6nemli bir rol oynuyor.

Oncelikle, Asana, Trello ve Basecamp gibi is birligi araglar1, ekiplerin gérevleri organize
etmeleri, ilerlemeyi takip etmeleri ve dosya paylagmalari i¢in sanal merkezler gorevi goriir. Bu
platformlar, gérev atama, son tarih belirleme ve dosya paylasimi gibi 6zellikler sunarak, ekip
iiyelerinin konumlarina veya kiiltlirel baglamlarmma bakilmaksizin sorunsuz is birligi saglar.
[letisim ve proje ydnetimi igin merkezi bir platform saglayarak, bu araglar kiiltiirel farkliliklarin
giderilmesine ve verimli ekip ¢aligmasinin kolaylastirilmasma yardimei olur.

Ikinci olarak, Slack, Microsoft Teams ve Zoom gibi iletisim araclari, kiiltiirel acidan
farkli ekipler arasinda gercek zamanli iletisim ve is birligini kolaylastirmada hayati bir rol
oynar. Bu platformlar, anlik mesajlagsma, goriintiilii konferans ve is birligi 6zellikleri sunarak
ekip tiyelerinin dil engelleri veya cografi mesafelerden bagimsiz olarak etkili bir sekilde iletisim
kurmasini saglar. Ister fikir {iretmek, ister sanal toplantilar diizenlemek veya giincellemeleri

paylagmak olsun, bu araclar kiiltiirler arasi is birligi ve bilgi paylasimi i¢in bir platform saglar.
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Ayrica, Google Translate ve Microsoft Translator gibi ¢eviri araglari, kiiltiirlerarasi is
birliklerinde dil engellerinin asilmasinda 6nemli bir rol oynar. Bu araglar, yazili ve sozli
iletisimin anida ¢evrilmesini saglayarak farkl diller konusan ekip tiyelerinin etkili bir sekilde
iletisim kurmasini saglar. Cok dilli iletisimi kolaylastirarak, ¢eviri araglar1 kapsayiciligi tesvik
eder ve tiim ekip lyelerinin tartigmalara ve karar alma siireclerine aktif olarak katilmasini
saglar.

Ayrica, Google Docs, Microsoft Office 365 ve Dropbox Paper gibi is birligine dayali
diizenleme araglari, belgeler, sunumlar ve elektronik tablolar iizerinde ger¢ek zamanli is
birligine olanak tanir. Bu platformlar, birden fazla kullanicinin ayni dosyayr ayni anda
diizenlemesine olanak tantyarak, cografi olarak daginik ekipler arasinda ekip ¢alismasini ve
yaraticiligi tesvik eder. Is birligine dayali galismalar icin ortak bir ¢alisma alani saglayarak, bu
araclar kiiltiirler arasi is birliklerinde seffafligi, hesap verebilirligi ve verimliligi artirir.

Ayrica, CultureWizard ve GlobeSmart gibi kiiltiirel egitim ve farkindalik platformlari,
bireylerin kiiltiirel farkliliklarla etkili bir sekilde basa ¢ikmalarina yardimci olacak kaynaklar
ve egitim programlar1 sunmaktadir. Bu platformlar, kiiltiirel normlar, iletisim tarzlar1 ve is
uygulamalar1 hakkinda bilgi saglayarak, ekip tliyelerine ¢esitli ekiplerde uyumlu bir sekilde
calismak i¢cin gereken bilgi ve becerileri kazandirir. Kiiltlirel yetkinlik ve duyarliligi tesvik
ederek, bu araclar kiiltiirel sinirlarin 6tesinde gliven ve is birliginin kurulmasma yardimei olur.

Ogretmenler ve dgrenciler, cesitli platform ve araglardan yararlanarak kiiltiirler arasi is
birliklerini kolaylastirabilir ve kiiresel ekiplerin farkli bakis agilarindan ve yeteneklerinden
yararlanabilirler. Ister bir sinif projesi, ister iletisim, ¢eviri veya kiiltiirel egitim olsun, bu araglar
glinliimiiziin birbirine bagl diinyasinda engelleri ortadan kaldirmada ve is birligini tesvik
etmede 6nemli bir rol oynar.

7.2.2. Dijital platformlar ve sosyal medya

Dijital platformlar ve sosyal medya, farkli kiiltiirel ge¢mislere sahip Ogrenciler
arasindaki dogrudan iletisim ve is birligini kokten degistirerek kiiltlirler arasi degisimi ve
ogrenmeyi tesvik etmistir. Bu platformlar, bireylerin cografi mesafelere veya Kkiiltiirel
farkliliklara bakilmaksizin etkilesimde bulunabilecekleri, bilgi paylasabilecekleri ve is birligi
yapabilecekleri sanal bulugsma alanlar1 olarak hizmet vermektedir.

gorintuli konferans platformlari, 6grencilerin goriintiilii ve sesli goriigmeler araciligiyla
gercek zamanl iletisim ve is birligi yapmalarmni saglar. Bu platformlar, katilimcilarin
birbirlerini gérmelerini ve duymalarini saglayarak kiiltiirel engelleri asan zengin, yiiz ylize
etkilesimlere olanak tanir. Ister grup tartigmalari, ister sanal dersler veya is birligine dayali
projeler olsun, goriintiilii konferans platformlari, 6grencilerin baglant1 kurmalar1 ve birbirlerinin
kiiltiirel bakis agilarindan 6grenmeleri i¢in dinamik bir ortam saglar.

Facebook, Twitter ve LinkedIn gibi sosyal medya platformlari, farkli kiiltiirel gegmislere

sahip Ogrencileri birbirine baglamada ve topluluk katilimini tesvik etmede hayati bir rol
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oynamaktadir. Bu platformlar, 6grencilerin ilgi alanlarina gore topluluklara katilabilecegi,
kaynak paylasabilecegi ve cesitli konularda tartigsmalara katilabilecegi gruplar, forumlar ve
hashtag'ler gibi ¢esitli 6zellikler sunar. Sosyal medya, 6grencilerin aglar kurmasini, fikir
aligverisinde bulunmasini ve diinyanin dort bir yanindaki akranlariyla etkilesim kurarak farkli
kiilttirler hakkinda bilgi edinmesini saglar.

WhatsApp, WeChat ve Telegram gibi mesajlasma uygulamalari, 6grenciler arasinda
metin, ses ve multimedya mesajlagsma yoluyla dogrudan iletisim ve is birligini kolaylastirir. Bu
uygulamalar, 6grencilerin saat dilimi farkliliklar1 veya dil engellerinden bagimsiz olarak soru
sormalarini, agiklama istemelerini ve projeler iizerinde gercek zamanli olarak is birligi
yapmalarini saglayan aninda iletisim kanallar1 sunar. Mesajlagsma uygulamalar1 ayrica grup
sohbetlerini ve sesli aramalar1 destekleyerek, dgrencilerin farkli kiiltiirel gecmislere sahip
akranlariyla is birlik¢i 6grenme etkinliklerine ve tartigmalara katilmalarina olanak tanir.

Google Workspace ve Slack gibi ¢evrimigi is birligi platformlari, 6grencilerin belgeler,
sunumlar ve projeler zerinde gercek zamanli olarak is birligi yapmalarmi saglar. Bu
platformlar, paylasimli belge diizenleme, dosya paylasimi ve gorev yonetimi gibi ozellikler
sunarak, 6grencilerin cografi konumlar1 veya kiiltiirel baglamlar1 ne olursa olsun sorunsuz bir
sekilde birlikte calismalarma olanak tanir. Is birligine dayali 6grenme igin sanal bir ¢alisma
alan1 saglayan ¢evrimigi ig birligi platformlari, 6grencilerin fikir aligverisinde bulunmalarini,
birlikte bilgi olusturmalarini ve ortak 6grenme hedeflerine ulasmalarimi saglar.

Dijital platformlar ve sosyal medya, farkli kiiltiirel ge¢mislere sahip 6grenciler arasinda
dogrudan iletisim ve is birligini kolaylastirmada dnemli bir rol oynar. Ister goriintiilii konferans,
ister sosyal aglar, ister mesajlasma uygulamalar1 veya ¢evrimici is birligi araclar1 olsun, bu
platformlar giinlimiiziin birbirine bagl diinyasinda kiiltiirler aras1 degisim, is birligi ve 6grenme
firsatlar1 sunar. Teknolojinin giliciinden yararlanarak, 6grenciler farkli kiiltiirel gegmislere sahip
akranlariyla baglant1 kurabilir, bakis acilarini genisletebilir ve 6grenme deneyimlerini
zenginlestirebilirler.

7.2.3. Proje Yonetimi ve Paylagim Araglart

Proje yonetimi ¢6ziimleri, proje ekiplerinin diizenli kalmak, etkili iletisim kurmak ve
hedeflerine ulasmak icin kullanmalar1 gereken temel araglardir. Bu coziimler sayesinde
gorevleri koordine edebilir, kaynaklar1 yOnetebilir ve ilerlemeyi gercek zamanli olarak
izleyebilirler.

Ozel bir ara¢ araciligyla yonetilen proje yonetiminin avantajlart arasinda sunlar yer
almaktadr:

Artan verimlilik

Proje yonetimi araglari, ekiplerin ilerlemeyi takip etmesini, sorunlari tespit etmesini ve
gerektiginde hizli ayarlamalar yapmasini kolaylastirir. Bu, farkli gérevlere harcanan zaman ve
cabayi azaltarak verimlilik ve tiretkenligin artmasma yardimci olur. Uygun bir organizasyon

olmadan, ekipler bunalmig ve gorevleri yonetemez hale gelebilir.
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Tletisimi gelistirmek

Proje yonetimi araglari, ekiplerin daha etkili iletisim kurmasina yardimci olur. Otomatik
bildirimler, gorev takibi ve ilerleme raporlamasi gibi yerlesik 6zellikler sayesinde ekipler
iletisimde kalabilir, olas1t sorunlarin tamamen farkinda olabilir ve herkesin ayni fikirde
oldugundan emin olabilir.

Maliyet azaltma

Ekipler, ilerlemeyi gercek zamanli olarak takip ederek ve hizli ayarlamalar yaparak proje
kaynaklarindan tasarruf edebilirler. Ve her seyden onemlisi, biit¢ceyi ve planlanan teslim
tarihlerini agmayarak cezalardan kagmabilirler. Ayrica, proje yOnetimi araglari potansiyel
tasarruflar1 belirlemeye ve maliyetlerin azaltilabilecegi alanlar1 belirlemeye yardimc1 olabilir.

Isbirligini gelistirmek

Proje yonetimi araglari, ekipler arasinda is birligini ve bilgi paylasimini kolaylastirir.
Bu, projenin tiim asamalarinda herkesin dogru bilgilere sahip olmasimni saglar.

Son teslim tarihlerine daha iyi uyum

Son teslim tarihlerinin net olmamasi, kafa karisikligina ve teslim tarihlerinin
kacirilmasma yol agabilir. Net bir program olusturmak ve ilerlemeyi takip etmek ve teslim
tarihlerine uyulmasini saglamak i¢in proje yonetimi araglarimi kullanmak 6nemlidir.

Artan motivasyon

Proje yonetimi araglari, operasyonlarin ilerleyisine dair goriiniirliik saglayarak ekiplerin
motivasyonunu artirir. Bu, ekiplerin ayni1 hedefe odaklanmasimi saglayabilir.

Proje yonetimi araclarinin avantajlar

Ancak, piyasada ¢ok sayida proje yonetimi araci bulundugundan, dogru olan1 segmek
zor olabilir. Genel olarak, ideal ara¢ sunlar1 saglamalidir:

Dost canlisi ol

Arag kullanimi ve anlasilmasi kolay olmalidir. Bu, ekiplerin hizla hiz kazanmasima ve
araci etkili bir sekilde kullanmaya baglamasina yardimci olacaktir.

Ihtiyaclarimiza gore uyarlanms dzelliklere sahip olun
Projenizin veya faaliyet sektoriiniiziin 6zel ihtiyaglarina uyarlanmais islevler sunmalidir.
Giiclii bir giivenlige sahip olun

Veri barindirma konusunda net bir vaatle giiclii bir giivenlige dayanmali ve her kisiye
0zel roller ve haklar atama olanag1 sunmaldir.

Isbirligini etkinlestirin

Ekip tiyeleri arasinda isbirligini kolaylastiracak islevlere sahip olmalidir (agiklamalar,

yorumlar, bildirimler, paylasim, gérev devri vb.).
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Ozellestirilebilir olun
Ozellestirme, aracin daha iyi kullanilmasimi ve hizli benimsenmesini saglar.
Gorevleri organize etmek igin en iyi proje yonetimi araglari

Gorevleri organize etmek, projelerinizin basarisi i¢in énemli bir unsurdur ve en iyi
araclara sahip olmak

Daha iyi iletisim kurmak ve son teslim tarihlerine uymak i¢cin Asana

Asana, gorevleri diizenlemeyi, ekip tliyelerine gérev atamay1 ve projeleri takip etmeyi
kolaylastiran giliclii bir yonetim aracidir. Sezgisel ve kullanimi kolay olan Asana, degerli
raporlama araglarini entegre eder, neredeyse tiim proje goriinimlerinden gorev olusturmaniza
veya diizenlemenize olanak tanir ve ekipler arasinda daha iyi iletisim saglayarak hedefleri daha
net hale getirir.

Trello, son tarihlerinizi net bir sekilde gorebilmeniz icin

Trello, projeleri yonetmenize, gorevleri diizenlemenize, bunlar1 belirli ekip liyelerine
atamaniza, zaman i¢inde hizlandirmaniza ve her projeye entegre edilmis bir tartisma dizisi
kullanarak diger ekip iiyeleriyle iletisim kurmaniza olanak taniyan ¢ok yonlii bir aragtir. Ancak
Trello'nun asil amaci, mevcut araglarmizla (mesajlasma, Drive, takvim vb.) ve diger
uygulamalarla (Slack, Google Drive, Salesforce vb.) entegrasyon yeteneginde yatmaktadir.

Karmasik projeleri yonetmek icin Miro

Miro, karmagik projeleri ve paydaslarin1 yonetmek i¢in gerekli tiim unsurlar1 bir araya
getiriyor. Zihin haritalamadan (yeni fikirler liretmek ve zihin haritalari, kavram haritalar1 ve
beyin firtasiyla bagimliliklar1 diizenlemek i¢in), gorev takibine (her gérevin durumu, 6nceligi
ve bagimliliklar1 hakkinda genel bir bakis elde etmek ve boylece hicbir seyin gdzden
kagmamas1 icin), kullanici hikayesi modellemesinden ( c¢alismanizin miisteriyi nasil
etkileyecegini gostermek icin), bir planlama aracma (proje basarisi i¢in gereken adimlari
netlestirmek i¢in) ve ¢cevrimici atdlyelere (miisteri toplantilar1 ve siireg iyilestirme etkinliklerini
tek bir yerde bir araya getirmek igin) kadar.

Wrike, ekipler arasindaki etkilesimleri yapilandirmaya yonelik bir ¢oziim

Gegtigimiz yil Citrix tarafindan satm alman Wrike, isin karanlik boyutunu
azaltabilecegini iddia ediyor. Gergek bir katma degeri olmayan farkli asenkron uygulamalar
icinde anarsik bir sekilde yiiriitiilen tiim bu gorevleri ve bazen e-posta, bazen sohbet, bazen de
video yoluyla yapilan ve ¢alisanlar1 yorup verimliliklerini diisiiren bu iletisimleri anlayn.

Bu proje yonetim araci, sirketinizin tiim proje gilincellemelerini, son tarihlerini ve
belgelerini tek bir kullanigh ve erisilebilir alanda diizenlemenize yardimci olur. Kolayca
kaybolan sirket e-postalarinin sayisini azaltmaya, yerinde veya uzaktan ¢alisan ekip liyeleriyle
is birligini gelistirmeye ve gecikme durumunda birbirine bagli gorevler igin son tarihleri

otomatik olarak gilincellemeye yardimci olur.
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Pazartesi, projeleri ""otomatik pilota" almak igin

Basit, gorsel ve sezgisel olan Monday, 6nemli adimlar1 ve oncelikleri tanimlamayi,
gorev atamayi, son tarihler belirlemeyi ve otomatik bildirimler almayi kolaylastiran bir yonetim
aracidir. Esnek ve Ozellestirilebilir yapisiyla, proje ilerlemesini izlemek, onemli bilgiler
edinmek ve devam eden caligmalara dair biitlinsel bir genel bakis elde etmek i¢in panolar
olusturmay1 ve 6zellestirmeyi kolaylastirir.

Bunlara Dropbox, Google Drive, Trello, Slack, Jira vb. ile entegrasyon yetenekleri de
ekleniyor. Monday'in, Avrupa sirketlerinin AB iginde veri depolamasina olanak saglamak
amaciyla yaklasik iki yildir Frankfurt'ta (Almanya) bir veri merkezine sahip oldugunu da
belirtelim.

7.3. Kiiltiirlerarasi isbirliklerine yonelik pedagojik yaklasimlar
7.3.1. Arka Plan

Kiiltiirleraras1 yaklasimlar, egitim politikalarinin ve daha genel olarak ¢agdas
toplumlarin merkezinde yer almaktadir. Nitekim, ¢ok sayida gégmen veya azinhk
kiiltlirlerinden 6grencinin varligi, hem egitim kurumlar1 hem de 6§retmenler i¢in egitimsel ve
sosyal zorluklar yaratmaktadir.

20. yiizy1l boyunca, kiiltiirel olarak homojen olarak algilanan bir ulusa hizmet eden tek
kiiltlirlii bir okulun yerlesik kesinligini ii¢ faktor yavas yavas bozdu: somiirgeciligin sona
ermesi, kamusal yasamin giderek demokratiklesmesi ve gociin uluslararasilagsmasi. Her seyden
once, 1950'ler ve 1960'larda Afrika ve Asya'daki ¢ogu lilke i¢in bagimsizliga ulasmak uzun bir
kurtulus siireciyle gerceklesti. Somiirgecilikten miras kalan okul, bu yeni bagimsiz iilkelerde
yerel kiltirleri ve dilleri degersizlestirdigi ve yalnizca somiirgecilerin ¢ikari igin 6rgiitlendigi
icin sorgulandi. Kane'in (2003) Afrika 6rnegi icin belirttigi gibi, hem kiiltiirel yabancilagmanin
hem de 6zgiirlesmenin bir aract olan muglak bir maceraydi.

Ikinci olarak, siyasi ve sosyal yasamm giderek demokratiklesmesi, daha énce kendilerini
etnik veya kiiltiirel olarak homojen olarak gdrenler de dahil olmak {izere cogu insan toplumunun
kiiltiirel ¢ogulculugunu dissallastrmistir. Bu donemde birgok iilkede azinlik kiiltiirlerini ve
dillerini destekleyen egitim programlart uygulanmistir. Bu baglamda, Amerika Birlesik
Devletleri'ndeki sivil haklar hareketinin temel katkisina bakalim. Bu hareket, uzun stiredir
kurumsal olarak siirdiiriilen okul ayrimeiligina son vermek i¢in ilk olarak siyah topluluk i¢inde
geligmigstir. Sivil haklar hareketinin ardindan, Hispanik topluluk, kamusal iki dilli egitim
programlarinda Ispanyolca kullanma olanagi elde etmistir.

Ugiinciisii, ulusal ve uluslararasi diizeylerde artan is¢i hareketliligi ve gog, sosyokiiltiirel
yapilarinda daha cesitli toplumlar ortaya ¢ikarmistir. Bu ii¢ uzun vadeli yapisal faktoriin itici

giicii altinda, kiiltiirleraras1 yaklasimlar diinya ¢apinda giderek yayilmistir. Bu, dogas1 geregi
uluslararas1 ve ¢ok anlamli olan bir egitim reformu hareketidir. Sosyo-politik, ekonomik ve
tarihsel baglamlarma bagl olarak diinya iilkelerini ve bolgelerini farkli sekilde etkiler. Bu
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hareket, siiphesiz ¢agdas egitim sistemlerinin geleceginin anahtarlarindan biridir. Kiiltiirel
faktor, farkli 6grencinin algisinda bir bakis agis1 degisikligini gosteren sosyal ¢cevre degiskenine
eklenir. kincisi artik sadece uzak bir iilkeden veya baska bir kitadan gelen biri degil, farkl1 bir
dile, farkli bir kiiltiire veya yasam bi¢imine sahip kap1 komsusu tarafindan temsil edilebilen
kisidir. farkl.

Pagé'ye (1993) gore, kiiltiirlerarasi yaklasimlar {i¢ temel hedefi hedefler: (1) kiiltiirel
cogulculugu toplumsal bir gergeklik olarak kabul etmek ve tanimak, (2) esit haklar ve esitlik
temelli bir toplumun kurulmasina katkida bulunmak ve (3) uyumlu etnik gruplar arasi iliskilerin
kurulmasina katilmak. Herhangi bir ¢atisma, miizakere ve demokratik tartisma yoluyla
cozilmelidir.

Bu nedenle, egitimde kiiltiirleraras1 yaklagimlarin oncelikle egitim sisteminin her
kademesinde daha fazla esitlik, daha fazla esitlik ve daha fazla ¢esitlilik hedefledigini
vurgulamak gerekir. Bazen yanlis bir sekilde kiiltiirleraras1 yaklasimlarla iligskilendirilen
toplulukculuk tehlikesi, temel amaclarinin esit haklar olmasi ve her ne pahasina olursa olsun
farklilik ve izolasyon arayisi olmamasi nedeniyle anlamsizdir. Sonu¢ olarak, egitimde
kiiltiirleraras1 yaklagimlar, egitim sistemlerinin ¢ok kiiltiirlii gerceklige gerekli uyarlamalarini
ifade eder. Bireyler, gruplar ve iilkeler arasinda karsilikli anlayis ve kabul ¢abalarinin temelini
olustururlar. Dinamik bir kiiltiir anlayismi varsayarlar. Ttm kiiltiirler i¢csel gelismelere ve digsal
etkilere tabidir. Tarihsel olarak olusturulmus ve istikrarli ulusal kiiltiir, okul sistemini kiiltiirel
cesitlilige agma fikriyle bagdasmayan bir mittir.

Egitimde Kkiiltiirleraras1 yaklagimlarin kullanimi, belirli sayida temel kavramin
benimsenmesi olmadan gergeklestirilemez (Robles de Meléndez ve Beck, 2009). Burada bes
ana kavramdan bahsedebiliriz: kiiltiir, etnosentrizm, kiiltiirel gorelilik, esitlik ve farklilik.
Otekilik, ¢esitlilik, diyalog ve evrenselcilik gibi birgok baska kavram da sunulabileceginden,
bu liste elbette kapsamli degildir.

7.3.2. Kiiltiirleraras: egitime yonelik temel yaklagimlar
Cok kiiltiirlii egitim

Cok kiiltiirlii egitim, demokratik degerlere ve inanglara dayali bir yaklasim olarak
diistiniilebilir. Kiiltlirel olarak ¢esitli toplumlarda ve birbirine bagimli bir diinyada kiiltiirel
cogulculugu savunur. Kiiltiirleraras1 becerilerin gelistirilmesine, kisisel gelisimin tesvik
edilmesine ve wkeilik gibi belirli ayrimeilik bigimleriyle miicadele edilmesine olanak tanir
(Bennett, 1999, s. 11). Cok kiiltiirlii egitim, dgrencinin hayatinda neler olup bittigini daha iyi
anlamasi i¢in derinlemesine diisiinmeyi saglayabilir. Aidiyet grubuna odaklanir, farkl kiiltiirel
bicimlerin elestirel bir analizini gelistirir, kiiltiirel kimligini ¢esitliligin taninmasi ve kabulii
iizerine kurar ve yasam kosullarini iyilestirmek i¢in harekete gegmeye ¢alisir (Garcia Castano
ve Granados Matinez, 1999, s. 79).

Cesitlilik icin egitim
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Etkilesimci sosyoloji, kiiltiirii i¢sel farkliliklar: 6rgiitlemenin bir dinamigi olarak ele alir.
Bu yaklasimla baglantili olarak, kiiltiirleraras1 egitim, etkilesimlerden, karsilikliliklardan veya
daha genel olarak 6znelerarasiliklardan kaynaklanan ¢ogulcu ve elestirel bilginin aktarimi
olarak digiiniiliir. Farkliliklarinin 6tesinde, tiim 6grencilere yoneliktir. Cogulculuk, egitimin bir
degeri ve amaci, insan evrenselligi ile farkliliklar araciligiyla ifade edilen tekillik arasmnda bir
temel tas olarak tesvik edilir. Kiiltlirleraras1 psikoloji, iligkiler sirasinda ortaya ¢ikan
kalipyargilar, degerler ve tutumlara dayali olarak bireyler ve farkl kiiltiirel gruplar arasindaki
etkilesimleri inceler. Bireyin kendi baglamindan yola ¢ikarak, ¢ok kiiltiirlii durumlarda
kiiltliriiniin davraniglar tizerindeki etkisini belirlemeyi igerir. Etkilesim, Cl. Clanet tarafindan
baskin ve azinlik kiiltiirler arasindaki karsilikli bagimlilik ve kiireselligin tutarliligi olarak
tanimlanir. Kiiltiirleraras: egitimin amaci, etkilesim halindeki kiiltiirlere indirgenemeyecek yeni
diisiince kaliplar1 olusturmak i¢in, 6tekilikten kaynaklanan merkezden uzaklastirma ve yeniden
cerceveleme islemlerini kolaylastirmaktir. Sosyoloji ve psikolojinin bu katkilarindan
yararlanilarak, kiiltiirlerarasilik, ¢ogulculugun ele alinmasina yonelik kiiresel bir yaklagimin
parcas1 olmanm yani sira, bilgi ve kisilerarast beceriler agisindan bir egitim hedefi olarak da
disiiniilebilir. C. Allemann- Ghionda, bu tanimdan yola ¢ikarak cesitlilik i¢in bir egitim modeli
gelistirir. Bu model, ¢cogunluk kiiltiiri veya azmlik kiiltiiriiyle 6zdeslesme mantiginin 6tesine
gecerek, mevcut kiiltiirlerin farkliliklarinin 6tesinde karsilikliligini tesvik etmeyi igerir.
Cesitlilige yonelik bu rasyonel yaklasim, kiiltiirel, sosyal ve dilsel gesitlilige agiklig1r ve
farkliliga uygun davraniglarin edinilmesini savunan bir 6tekilik pedagojisi olmasi anlaminda
kiiltlirleraras1 egitime hazirlik olarak anlasilabilir. Kiiltiirlerin taninmasini bireylerin esitligi
ilkesiyle uzlastirmay1 amaglar.

Kiiltiirlerarasi egitim

Kiiltiirleraras1 egitim, heterojenligi bir norm olarak ele alir ve yardimla telafi edilmesi
gereken bir engel olarak gormez. Benzer sekilde, ¢esitliligin reddi veya otoriterlik yoluyla
homojenlik, baskiya doniistiiriilebilir. Kiiltlirlerarasi egitim, her bireyin siirekli bir kiiltiirlesme
siireci yasadigini, melezlesme Kkiiltiirliniin ise giderek daha fazla c¢esitlilik {ireterek
yayginlastigini kabul eder. Esitsizlikleri telafi etmenin bir yolu degil, karsiliklilik i¢cinde esitligi
O0grenmeyi amaglar. Kiiltiirel farkliligin dogasinda var olan Onyargilardan ve akademik
basarisizlikla varsayilan nedensel baglantisindan ka¢mmak i¢in kendinizi merkezden
uzaklagtrmaniza olanak tanir . Etkilesimleri yoneten bilgi iceriklerinin, pratiklerinin ve
temsillerinin ¢apraz bir 6grenimi olarak yapilandirilmistir. Her 6grencinin kendini dahil
hissetmesini ve dolayisiyla motive olmasmi saglar, ancak ayni zamanda bir grup i¢inde
calisirken benzerlikleri tercih etmelerini ve boylece farkliliklart damgalamadan zorluklari telafi
etmelerini saglar. Kiiltiirleraras: egitim yalnizca yabanci veya azinlik Ogrencilere degil, tim
ogrencilere yoneliktir. Ogrencilerin diger kiiltiirlere (ev sahibi veya kdken kiiltiirlerden
baslayarak) kademeli olarak agilmalarina, ayrimcilik yapmadan farklilagmalarma, kiiltiirel
cesitliligi esitsiz yargilamalar olmadan fark etmelerine, bakis agilarinin karsiliklilig1 bigiminde
anlamalarina, etnosentrizme karsit miicadele etmelerine ve kisiliklerini ¢ogulcu bir sekilde

yapilandirmalarma olanak tanir. Ogretmenler arasinda, kiiltiirleraras1 egitim her dgrencinin
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kendine 6zgii bir sorunu oldugu ve farkliliklara veya cesitlilige, ayni kiiltiire ait olarak kabul
edilebilecekleri de dahil olmak {izere, tek tip bir sekilde yaklasilmamasi gerektigi konusunda
farkindalig1 tesvik eder. Daha sonra, bu farkliliklar1 bireysel referanslarin ¢ogullugu veya igsel
farkliliklarin bir organizasyonu olarak incelemelidir (Garcia Castano ve Granados Matinez,
1999, s. 79). Goodenough'a (1981) gore, her birey bir¢ok kiiltiire erisebilir, ancak bunlarin
yalnizca bir kismini deneyimiyle edinebilir. Bu pargalarin veya ardisik tanimlamalarin
biitiinline karsilik gelen kisisel kiiltiir versiyonu, yalnizca tekil ve 6znel bir diinya gortisiidiir.
Kiiltiirleraras1 egitim, 6grencilerin farkli kiiltiirlerde beceriler gelistirmelerine ve hem bireysel
hem de kolektif bir diinya vizyonu olusturmalarma olanak tantyacaktir. Kiiltiirlerarasilik, ister
gdemen ister yerli, ister cogunluk ister azinlik grubundan olsun, tiim 6grencileri ilgilendirir.
Dahasi, ¢ok kiiltiirli bir gergekligin damgasini vurdugu bir toplumda, herkesin bakis agis1
birbiriyle degistirilebilir hale gelebilir.

7.3.3. Kiiltiirlerarasi isbirliklerini dil 6grenimine entegre etmeye yonelik ogretim
stratejileri

Yabanci dil smiflari, 6grencilerin kiiltiirleraras1 yeterliliklerini yasamlar1 boyunca
gelistirmeleri i¢in 6grenmeleri ve egitim almalar1 gereken yerlerden biridir. Bu nedenle, 2001
yilinda yayinlanan ve 40 dilde mevcut olan Avrupa Konseyi'nin en bilinen ve en ¢ok kullanilan
politika araclarindan biri olan Diller i¢in Ortak Avrupa Referans Cercevesi: Ogren, Ogret,
Degerlendir (CEFR)'nin temel amaglarinin bir pargasidir. Zorlu gercekler ve toplumsal uyum
icin elzem kabul edilen ¢ok dilli ve kiiltiirleraras1 egitimi kurmayi ve yaygmlastirmay1
hedefleyen AB ve Avrupa Konseyi , Uye Devletlerini egitim sistemlerinde gerekli degisiklikler
konusunda motive etmek ve desteklemek icin cok sayida arag sunmaktadir. Yabanci dil sinifi
Oon planda olmak tiizere, artik tiim derslerde miifredatlar arasi etkinlikler sunulmaktadir;
Kiiltiirlerarasi yeterliligin heniiz yeterince gelismedigi CEFR, egitim sistemlerindeki aktorlerin
bu ¢abada igbirligi yapmasini saglamak i¢in atilan ilk adimdir ( Beacco vd., 2016a; Byram,
Gribkova & Starkey, 2002; CoE , 2007, 2009, 2014, 2018a, 2018b, 2020, nd a, nd b, nd c).

CEFR'nin baglangicindan itibaren, bu dil politikasinin uygulamaya konulmasiin
zorlugundan bahsedilmektedir: "Bu bakis acisindan, dil 6gretiminin amaci1 kdkten degismistir.
(...) Boyle bir paradigma degisiminin tiim sonuclar1 hala ¢6ziilmeyi ve eyleme doniistiiriilmeyi
beklemektedir." ( CoE , 2001, s. 11). Konsey i¢in ¢alisan uzman ekipleri, dil profesyonellerine
rehberlik etmek igin cogunlukla Ingilizce ve Fransizca yayinlanan materyali zenginlestirmeye
devam ettiler. Ancak, Uye Devletlerin egitim sistemlerindeki oyuncularin bu calisma ve
diistincelerden faydalanmak i¢in kendilerini organize etmeleri gerekmektedir. Ayrica,
1980'lerden bu yana CoE i¢inde ve diinya ¢apindaki okullarda dil 6gretimi aragtirmacilari
tarafindan siniflarda kiiltiirlerarasi boyutlari ele alan egitim kaynaklar1 gelistirilmis ve ¢cevrimigi
olarak yaymlanmistir. Bilgili, kullanimi1 konusunda egitilmis ve yerel uyarlamalar yapabilen
Ogretmenler , bunlar1 derslerine entegre etmeleri konusunda tesvik edilirlerse bunlari somut
olarak kullanabilirler.

Konseyin ii¢ Temel Kilavuzundan birine ( CoE , nd b; Beacco vd. 2016) gore, bir

miifredatin gelistirilmesi ve uygulanmasi, egitim sisteminin ¢esitli diizeylerinde, uluslararasi
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diizeyden ("supra") 6gretim alanina, 6gretmene ve bireye ("nano") kadar ¢cok sayida faaliyeti
icerir. Her diizeydeki aktorler ayni hedefleri hedeflemelidir ve 6gretmenlerin ilk egitimi esastir.

7.4. Dil 6@renimi icin kiiltiirlerarasi isbirliklerinin faydalari

Kiiltiirlerarasi igbirlikleri, dil yeterliliginin 6tesine gegen biitiinsel ve zenginlestirici bir
dil 6grenme deneyimi saglayarak genel anlamda kiiresel vatandasligi ve kiiltiirlerarasi
yetkinligi tesvik eder.

Kiiltiirleraras1 yeterlilik, kisinin kiiltiir baglaminda "benliginin" farkinda olmas,
cesitlilige acik fikirli olmast ve takdir etmesi ve "kiiltiirel analitik modelleri" uygulama
becerisini igeren, kiiltiire 6zgili genel bir beceri setini ifade eder. Kiiltlirleraras: yeterliligin
onemli bir alan1 yabanci dil becerileridir. Dil yeterliliginin kazanilmas1 ve stirdiiriilmesi daha
uzun zaman alsa da, bu yeterliligi edinme siireci, kiiltiirlerarasi etkilesimlerde gercek bir
etkinlik i¢cin gereken karakter 6zelliklerinin gelisimini kolaylagtirma konusunda benzersiz bir
yetenege sahiptir.

Dil ve kiiltiir, dogas1 geregi hem birbiriyle iligkili hem de birbirine bagimhdir. Dil
olmadan kiiltiir tam olarak gerceklestirilemez, anlagilamaz veya gelecek nesillere aktarilamaz.
Buna paralel olarak, dilin olusumunda, gelisiminde ve anlik ifadesindeki rolii anlasilmadan
kiiltliriin herhangi bir tanim1 eksik kalir. Dil ve kiiltliriin gii¢lii iliskisi ve birbirine bagimliligi
g0z Oniine alindiginda, kiiltlirlerarasi etkinlikte dil yeterliliginin 6nemi apagik ortaya ¢ikar.

Dil 6greniminde kiiltiirlerarasi igbirliklerinin faydalar1 su sekilde siralanabilir:
Gergek dil pratigi

Bir dili ustalikla 6grenmenin anahtari, dilin i¢ine dalmaktir. Ogrenenler kiiltiirlerarasi is
birliklerine katildiklarinda, yalnizca kelime ezberlemek veya dil bilgisi alistirmalar1 yapmakla
kalmazlar; ayn1 zamanda dili gercek yasam durumlarinda aktif olarak kullanirlar. ister ana dili
Ingilizce olan kisilerle sohbet etmek, ister grup projelerine katilmak veya giinliik etkilesimlerde
bulunmak olsun, bu 6zgiin deneyimler dil becerilerini pekistirmeye ve 6zgiiven olusturmaya
yardimect olur.

Kalturel anlayis

Dil, kiiltlirtin bir yansimasidir ve tersi de gecerlidir. Farkl kiiltiirel ge¢mislere sahip
insanlarla etkilesim kuran dil 6grencileri, dil kullanimimni sekillendiren gelenek, inang ve
degerler hakkinda fikir edinirler. Sadece dili nasil konusacaklarini degil, ayn1 zamanda kiiltiirel
nilanslart nasil asacaklarmi1 ve belirli ifade veya jestlerin ardindaki baglami nasil
anlayacaklarimi da grenirler.

Gelismis iletisim becerileri
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Etkili iletisim, yalnizca kelimelerden ibaret degildir; baglami, tonu ve kiiltiirel ipuglarmi
anlamakla ilgilidir. Kiiltlirleraras1 is birlikleri, 6grencileri dilsel ve kiiltiirel engelleri asarak
iletisim kurmaya zorlar ve dil kullanimlarmi farkli durumlara ve kitlelere gore uyarlamalarini
gerektirir. Bu, genel iletisim becerilerini gelistirir ve onlar1 ¢esitli sosyal ve profesyonel
ortamlara hazirlar.

Genisletilmis kelime dagarcig: ve deyimler

Diller stirekli gelisiyor ve her kiiltiiriin kendine 6zgli kelime dagarcigi ve deyimsel
ifadeleri bulunuyor. Farkli gegmislere sahip konugsmacilarla etkilesim kurarak, 6grenciler daha
genis bir yelpazede dilsel niianslara, argo ve gilinliik dile maruz kaliyorlar. Bu deneyim, kelime
dagarciklarin1 zenginlestirmenin yani sira, dilin ardindaki kiiltiirel baglami anlamalarina da
yardimct oluyor.

Artan motivasyon

Dil 6grenmek zorlu olabilir, ancak ayn1 zamanda inanilmaz derecede ddillendiricidir,
ozellikle de ogrenciler becerilerinin pratik uygulamalarii gorebildiginde. Kiiltiirlerarasi is
birlikleri, ister yeni arkadaslar edinmek, ister projelerde is birligi yapmak veya farkl kiiltiirleri
kesfetmek olsun, dili anlamli sekillerde kullanmak i¢in somut firsatlar sunar. Bu icsel
motivasyon, dil 6grenenler olarak 6grenme ve gelisme arzularini besler.

Bilissel Faydalar

Biligsel bilim, iki dilliligin ve ¢ok dilliligin, gelismis problem ¢6zme becerileri, gelismis
yaraticilik ve artan biligsel esneklik gibi cok sayida bilissel fayda saglayabilecegini
gostermistir. Kiiltiirleraras: is birlikleri, 6grencileri alisiimadik kiiltlirel baglamlara uyum
saglamaya, dil kullanim1 hakkinda elestirel diisiinmeye ve karmasik sosyal etkilesimlerde yol
almaya tesvik ederek bu bilissel islevleri harekete gecirir.

Kiiresel ag olusturma firsatlar

Giliniimiiziin birbirine bagl diinyasinda, kiiltiirler arasi iletisim kurabilme yetenegi
degerli bir beceridir. Kiiltlirler arasi is birliklerine katilarak, dil 6grenenler yalnizca dil
becerilerini degil, ayn1 zamanda kiiresel aglarmi da genisletirler. Bu baglantilar, ister yurt
disinda egitim almak, ister uluslararasi is birliklerine katilmak veya diinyanin dort bir yanindan
insanlarla arkadasliklar kurmak olsun, yeni akademik, profesyonel ve kisisel firsatlarin
kapilarini agabilir.

Kiiltiirel degisim

Dil 6grenimi, dil bilgisi ve kelime dagarcigina hakim olmak kadar kiiltiirel aligverisle de
ilgilidir. Kiiltiirleraras is birlikleri, 6grencilerin kendi kiiltiirlerini ve geleneklerini paylagirken
baskalar1 hakkinda da bilgi edinmeleri i¢in bir platform saglar. Bu karsilikli aligveris, karsilikl
sayg1, empati ve anlayis1 besler, kaliplagsmig yargilar1 yikarak kiiltiirleraras: takdiri tesvik eder.

7.5. Zorluklar ve Azaltma Stratejileri
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7.5.1. Dil ogretiminde kiiltiirlerarast yaklasim

Kiiresellesmenin getirdigi toplumsal degisimler, gelismekte olan iilkeleri, 6zellikle
yabanci dil 6grenimini hedefleyen egitim reformlarmi hizla $ziimsemeye zorluyor. iki veya ¢ok
dilli toplumlarda, bu 6grenme, bu kiiltiirlerin iiyelerinin ¢ok kiiltiirlii veya ¢ok dilli bir karaktere
sahip bir ortamda evrimlestigi goz Oniine alindiginda, oziinde kiiltiirlerarast 6grenmeyle
baglantili olmalidir. Ancak, farkli kiiltiirlerin bir araya gelmesinin iirettigi catigmalar, Kech'in
(2012) "Gilinliik yasamda kiiltiirlerarasilik: vatandaslarin deneyimlerinin tanikliklar1 Jorsala
projesinin lansman giinii " adli ¢calismasinda vurgulandigi gibi, bu iilkelerde devam etmektedir.
Yazara gore, "kiiltlirlerin bir araya gelmesi, farkliliklartyla, ¢atigmalidir. Sadece birgok eski
yanlig anlama devam etmekle kalmaz, ayn1 zamanda yenileri de ortaya ¢ikar. Farkl kiiltiirel

vizyonlarin bir arada yasamasi ¢ogu zaman her seyden dnce bir yanlis anlama kaynagidir"
(2012, s. 2).

Bu kiiltiirleraras1 yanlis anlamalar yalnizca iilkeler arasinda gegerli degildir. Bu nedenle,
yabanc1 bir dil 6grenmek, kiiltiirlerarast egitimi, yani diger kiiltiirel kimliklere karsi anlayis,
hosgorii ve takdir gelistirmeyi icerir. Diger diller ve kiiltiirlerle temas, etnosentrizmi azaltir ve
kendi diinyamizin degerini karsilagtirmamizi ve takdir etmemizi saglar.

Kiiltiirleraras1 egitimin amaci, 6grencilere diger kiiltiirlere karsi ilerici bir acgilim
saglamak, ayrimcilik yapmadan ve esitsizlife yol agan Onyargilardan uzak bir sekilde
farkliliklar1 ortaya koymaktir ( Menieur , 2007). Kiiltiirleraras1 egitim yalnizca yabanci
ogrencilere yonelik degildir, ayn1 zamanda neredeyse tiim iki dilli egitim baglamlarinda aranan
amagtir.

Bu, kiiltiirleraras1 egitimden faydalanan G6grencilerin hem bireysel hem de kolektif
olarak diinyaya dair yeni bir bakis agis1 edinmelerini saglayacak becerileri edinme firsatina
sahip olacaklar1 anlamma gelir. Bu baglamda, kiiltlirleraras1 egitimin benimsedigi degerler,
yabanct dil 6gretmenleri tarafindan da oziimsenmelidir. Kerzil ve Vinsonneau (2002),
kiiltiirleraras1 egitimde hakim olmas1 gereken degerlerin altin1 gizer:

Empati : Her insanin bagkalarmi anlamayi, kendini onlarin yerine koymay1 ve onlarin
zorluklarmi g6z 6niinde bulundurarak hosgoriilii olmay1 6grenmesi gerekir.

Dayamisma : Kiiltiirleraras: egitim, karsilikli yardimi savunan insani bir toplumda
yasamay1 6grenmenin bir yoludur.

Kiiltiirleraras1 sayg1 : Kiiltiirleraras1 egitim, kiiltiirler arasinda esitlik¢i bir tutum
sergileyerek, bir kiiltiiriin digerleri iizerindeki her tiirli egemenligini ortadan kaldirmay1
amaglar.

Milliyetcilige kars1 ¢ikis : Kiiltlirlerarasi egitim, devletler arasindaki engelleri ortadan
kaldirabilmeli ve vatandaslari utkunu genisletebilmelidir.

Kiiltiirleraras1 hedef, bakis acis1 ve metodolojik ilkelerin uygulanmasiyla ortaya konan
bir "entelektiiel durus" benimsemeyi gerektirir. Bu ilkeler ise, 6grenmenin Gtesinde, dilsel

kodun edinilmesini veya kiiltiirel yOnlerin 6grenilmesini saglayan egitimsel eylemleri
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gerektirir. Bu yonler, kiiltiirleraras1 hedeflere 6zgii anlayis, kabul ve diyalog mekanizmalarmin
edinilmesiyle baglantili degildir.

7.5.2. Yabanci dil ogretiminde kiiltiirlerarast isbirligine iliskin zorluklar

Yabanci dil 6gretiminde kiiltiirleraras1 is birligi inanilmaz derecede odullendirici
olabilir, ancak ayni1 zamanda bazi zorluklar1 da beraberinde getirebilir. Bunlardan bazilarini
asagida listeleyebiliriz:

Dil engeli

En belirgin zorluk dil engelinin kendisidir. Ogretmenler ve dgrenciler ortak bir dil
paylagmazsa, iletisim zorlasabilir ve bu da yanlig anlamalara ve etkisiz bir 6gretime yol acabilir.

Kiiltiirel farkhhklar

Her kiiltiirtin kendine 6zgii degerleri, normlar1 ve iletisim tarzlar1 vardir. Bu farkliliklar
ogretim yontemlerini, sinif dinamiklerini ve dgrenci beklentilerini etkileyebilir. Etkili bir is
birligi saglamak i¢in 68retmenlerin bu kiiltiirel niianslar farkinda olmasi ve bunlara duyarl
olmasi gerekir.

Pedagojik farkhihiklar

Farkl kiiltiirlerin 8gretme ve dgrenmeye farkli yaklasimlari olabilir. Ornegin, bazi
kiiltlirler ezbere dayali 6grenmeyi vurgularken, digerleri elestirel diisiinme ve yaraticiliglr 6n
planda tutar. Ogretmenler, tiim dgrenciler i¢in kapsayici ve etkili bir 6grenme ortami yaratmak
icin bu farkliliklar1 g6z 6niinde bulundurmalidir.

Teknoloji ve altyap:

Bazi durumlarda, kiiltiirlerarasi is birligi, farkli lilke veya bolgelerdeki siniflar1 birbirine
baglamak i¢in teknoloji kullanimmi igerebilir. Ancak, teknoloji erisimi ve altyapisindaki
esitsizlikler, giivenilmez internet baglantilar1 veya gerekli donanim veya yazilima erisim
eksikligi gibi zorluklar yaratabilir.

Saat dilimleri ve planlama

Farkli zaman dilimlerinde is birligi yaparken, planlama biiyiik bir zorluk olabilir.
Toplantilar, dersler veya ortak etkinlikler i¢in karsilikli olarak uygun zamanlar bulmak zor
olabilir ve ilgili tiim taraflarin esneklik gostermesini gerektirebilir.

Ortiik kiiltiirel 5nyargilar

Iyi niyetli dgretmenler bile, farkli kiiltiirlerden gelen ogrencilerle etkilesimlerini
etkileyebilecek Ortiik Onyargilara sahip olabilir. Bu dnyargilar, siif yonetiminden notlandirma
uygulamalarma kadar her seyi etkileyebilir. Ogretmenlerin bu dnyargilari ele almak igin siirekli
diistiinme ve mesleki gelisim siire¢lerine katilmalar1 ¢ok 6nemlidir.

Degerlendirme ve degerlendirme
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Ogrencilerin gelisimini ve 6grenme c¢iktilarini kiiltiirel agidan hassas bir sekilde
degerlendirmek zor olabilir. Geleneksel degerlendirme yontemleri, farkli kiiltiirel gegmislere
sahip ogrenciler icin uygun veya etkili olmayabilir. Ogretmenlerin, dgrencilerin dilsel ve
kiiltiirel ge¢mislerini dikkate alan, kiiltiirel a¢idan duyarli degerlendirme uygulamalari
geligtirmeleri gerekir.

Ebeveyn ve toplum katilim

Bazi durumlarda, kiiltiirlerarasi is birligi, egitim konusunda farkli beklenti veya bakis
acilarina sahip ebeveynler ve toplum iiyeleriyle calismay1 gerektirebilir. Bu paydaslarla gliven
ve uyum saglamak zaman ve ¢aba gerektirebilir, ancak basarili bir is birligi icin olmazsa
olmazdir.

Yabanc1 dil 6gretiminde kiiltiirlerarasi is birligi zorlu olabilse de, hem 6gretmenler hem
de dgrenciler icin kiiltiirel degisim, karsilikli anlay1s ve kisisel gelisim acisindan degerli firsatlar
sunar. Egitimciler, bu zorluklar1 kabul edip ele alarak daha kapsayici ve etkili 6grenme
ortamlar1 yaratabilirler.

7.5.3. Yabanct dil ogretiminde kiiltiirlerarasi igbirliginin  getirdigi zorluklarin
ustesinden gelmeye yonelik stratejiler

Ortak bir dili paylasamayan 6gretmenler ve 6grenciler i¢cin dil destegi saglamak . Bu,
ceviri araclarimin kullamlmasimi, dil 68renme kaynaklarimin saglanmasimi veya
gerektiginde terciiman ayarlanmasinm icerebilir.

Ogretmenlerin kiiltiirel farkliliklara iliskin farkindaliklarmi artirmalari ve smif icinde bu
farkliliklar1 etkili bir sekilde yonetebilmeleri i¢in stratejiler gelistirmeleri amaciyla egitim ve
mesleki gelisim firsatlar1 sunmak .

Farkli kiiltiirlerin anlasilmasini ve takdir edilmesini tesvik etmek icin miifredata
kiiltiirel degisim etkinliklerinin dahil edilmesi . Bu, konuk dersler, kiiltiirel sunumlar veya
diger iilkelerden 6grencilerle is birligi projeleri icerebilir.

6gretim yontemlerini uyarlamak . Farkli kiiltiirel ge¢gmislere sahip 6grencileri dahil
etmek i¢in grup ¢aligmasi, deneyimsel 6grenme ve multimedya kaynaklar1 gibi ¢esitli 6gretim
yaklagimlarmi birlestirmek.

Sanal sinif degisimleri i¢in goriintiilii konferans araglari, isbirlik¢i projeler i¢in ¢cevrimigi
forumlar veya bagimsiz ¢alisma i¢in dil 6grenme uygulamalari gibi Kiiltiirlerarasi isbirligini
kolaylastirmak i¢in teknolojinin kullanilmasi .

Kiiltiirel acidan duyarh ve esitlik¢i degerlendirme yontemleri gelistirmek.
Ogrencilerin 6grenmelerini kiiltiirel gegmisleriyle uyumlu sekillerde gdstermelerine olanak
taniyan portfoyler, sunumlar veya performansa dayali gorevler gibi alternatif degerlendirme

bi¢imlerini degerlendirmek.
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Kiiltiirlerarasi is birligi girisimlerini desteklemek i¢in ebeveynler, aileler ve toplum
orgiitleriyle ortakhklar kurmak . Kiiltiirel etkinlikler, dil atdlyeleri veya goniilliiliik firsatlar1
gibi faaliyetler araciligiyla ebeveynleri ve toplum iiyelerini egitim siirecine dahil etmek.

Farkh Kkiiltiirel gecmislere sahip meslektaslarla is birligi yaparak dersleri birlikte
planlayin ve birlikte 6gretin. Bu, degerli icgoriiler ve bakis acilar1 saglayabilir, kiiltiirel
aligverisi artirabilir ve egitimciler arasinda karsilikli 6grenmeyi tesvik edebilir.

Kiiltiirleraras1 igbirliklerinde bilgi paylasimi, faaliyetlerin koordinasyonu ve
catigmalarin ¢0zimii icin net iletisim kanallar1 ve protokolleri olusturmak . Tim
katihmcilar arasinda acik iletisimi, aktif dinlemeyi ve karsihikh saygiy1 vargulamak.

Kiiltiirlerarasi is birligi ¢abalarinin suirekli degerlendirilmesini ve degerlendirilmesini
tesvik ederek, iyilestirme alanlarini belirlemek ve gerektiginde diizenlemeler yapmak.
Ogrencilerden, 6gretmenlerden ve diger paydaslardan gelecek girisimleri bilgilendirmek

icin geri bildirim firsatlar1 yaratmak.
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