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Capitolul 1. Prezentare generala a mijloacelor pentru exercitiile
digitale

1.1. Introducere

Pe masurd ce comunicarea intre oameni din diferite tari creste, invatarea limbilor
diferitelor natiuni este inevitabild. Pentru a putea comunica sau interactiona cu un strdin,
vorbind una sau mai multe limbi striaine este un privilegiu semnificativ. Prin fiecare limba
invatata, este, de asemenea, posibil sd experimentezi diverse culturi si sd gandesti diferit. Pe
scurt, cunoasterea uneia sau mai multor limbi striine este o modalitate buna de a intelege lumea
si de a te dezvolta. Cu toate acestea, invatarea unei limbi straine nu este atat de usoara. Este clar
ca majoritatea elevilor nu stapanesc bine limba straina la scoala.

Predarea limbilor strdine la scoald cu una sau doud ore de predare remedialda nu este
neaparat suficienta si multi tineri nu isi permit lectii private. Mai mult, majoritatea tinerilor se
plictisesc Tn cursuri care sunt predate intr-o maniera monotona folosind materiale si activitati
traditionale, dar uneori invechite, si doresc mai multd varietate si activitati interactive n
predare/invdtare. Tutorialele online oferd cunostinte si transfera aplicatii fard asistenta
profesorului. Multe studii aratd ca resursele digitale, cu noile lor forme de aplicatii, cum ar fi
animatiile de jocuri sau videoclipurile, ofera o influentd si o atractie mai mare tinerilor si ca
cunostintele dobandite prin aceste noi resurse raman in memorie mai mult timp decat
cunostintele din manualele tiparite.

Dezvoltarea rapidd a tehnologiilor informatiei si comunicatiilor provoacd schimbari
majore in indivizi si in societate. Prin urmare, este important sa tinem pasul cu progresele
tehnologice si sa integram media digitald in predare, deoarece tehnologiile si resursele digitale
se dezvolta zilnic si ocupa un rol din ce in ce mai important in viata noastra de zi cu zi. Asadar,
daci nu se prezintd oportunitatea de a cildtori 1n tara tintd de limba, pare foarte adecvat sa va
formati folosind un instrument care este disponibil practic in orice moment si in orice loc:
internetul si resursele digitale.

Deoarece multi profesori critica utilizarea resurselor digitale In predare sau nu stiu ce
resurse digitale sunt disponibile si cum s le utilizeze in mod eficient, vor fi analizate trei
exemple de utilizare a resurselor digitale in predarea/invatarea limbilor strdine si vor fi
prezentate beneficiile utilizarii acestora. Scopul nostru este de a promova utilizarea acestor
instrumente si materiale.

Tehnologia digitald prezinta un beneficiu clar in clasa de limbi straine si contribuie la
anumite activitati legate de limba. Desi tehnologia digitala ofera o anumita valoare adaugata in
activitatile de limbaj scris, ea joaca si un rol semnificativ in activitatile de limbaj oral. Acestea
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digitala in clasa de limbi strdine care prezinta un interes considerabil.

Tehnologia digitald oferd un avantaj considerabil 1n intelegerea ascultarii, deoarece este
singurul mijloc (in afara de intelegerea cuvintelor profesorului) de a expune elevii la o limba.
Materialele audio sau audiovizuale digitale permit cursantilor sa se cufunde intr-o limba si Intr-
un context autentic si motivant. Aceastd autenticitate poate fi deconcertanta si daca elevului 11
lipsesc instrumentele necesare pentru a face fatd, iar importanta scenariului pedagogic trebuie
construitd in jurul acestor resurse.

Intelegerea ascultarii in cursurile de limbi striine poate fi practicatd pe doua niveluri:
ascultarea colectiva ca o clasa intreaga sau ascultarea individualizatd folosind playere MP3,
tablete sau telefoane mobile. Ascultarea individualizatd produce rezultate mai bune decat
ascultarea colectiva, deoarece elevii sunt capabili sa-si regleze singuri ascultarea. Prin urmare,
cel mai competenti cursanti sunt capabili sd-si planifice sarcinile ascultind mai intai
documentul in intregime, apoi ascultandu-l din nou, ficand pauze si deruland inapoi in
momente strategice. Cu toate acestea, aceste rezultate in general bune mascheaza dificultatile
majore intAmpinate de elevii cu mai multe dificultati. Intr-adevar, acesti cursanti au dificultiti
in a segmenta fluxul sonor, recunoscand sunete si cuvinte si, prin urmare, tind sd opreasca
frecvent documentul audio. Prin urmare, aceste opriri inadecvate si prea frecvente i impiedica
sa inteleagd documentul 1n intregime. Exista o dubld penalizare pentru acesti studenti care, prin
urmare, trebuie sd-si controleze ritmul de ascultare, pe langa dificultatile lor cu intelegerea orald
in limba tinta. Cu toate acestea, utilizarea dispozitivelor care permit ascultarea individualizatd
trebuie sa fie subiectul diferentierii pedagogice, permitand celor mai confortabili cursanti sa
beneficieze de aceste avantaje si ghidandu-i pe cei mai putin confortabili cétre autonomie in
utilizarea playerelor muzicale portabile.

Volumul insotitor CECRL publicat in 2018 introduce o activitate lingvisticd care nu a
fost inca abordatd in competentele lingvistice, deoarece a avut putind importanta in 2001, anul
publicarii CECRL: interactiunea scrisd. Volumul insotitor dedicd o sectiune specifica
interactiunii online. Aceastd abilitate lingvistica, folositd pentru a lucra cu studentii,
demonstreaza ca cursurile de limbi straine trebuie sa se bazeze pe nevoile cursantilor in raport
cu situatiile din viata realda. Volumul insotitor CECRL distinge doua nevoi ale cursantilor in
ceea ce priveste aceasta interactiune scrisa online: discutia simpla in camerele de chat, retelele
sociale sau prin e-mail si interactiunea scrisa ca intermediar pentru finalizarea unui proiect
folosind instrumente precum Framapad sau Padlet (platforme de lucru colaborativd). Acest tip
de interactiune online poate fi realizat folosind software de scriere colaborativa. Prin urmare,
tehnologia digitala 1si are locul in cadrul acestei activitdti lingvistice.

Tehnologia digitald permite, de asemenea, diversificarea, cresterea si mbunatatirea
calitatii situatiilor de vorbire.

De exemplu, podcastingul permite formarea individuald si de grup a abilitatilor orale,

datorita instrumentelor digitale. Elevii au acces direct si personal la fisiere audio si/sau video,




Co-funded by E‘/X

the European Union —

DigiLang Project

se pot Inregistra singuri si apoi isi pot partaja si difuza munca cu profesorul, colegii de clasa
sau orice alt interlocutor, de exemplu, corespondent strdin, partener eTwinning. Utilizarea
dispozitivelor digitale permite o utilizare mai mare a timpului, deoarece podcasting-ul poate
avea loc 1n clasd, unde toti elevii pot inregistra simultan, sau in afara clasei, unde elevii se pot
inregistra acasa. In plus, podcasting-ul permite studentilor si exerseze limba in ritmul lor si si
facd progrese, 1n special ascultindu-se pe ei insisi.

Profesorii pot, de asemenea, sd evalueze mai bine abilitdtile de comunicare orala ale
elevilor stipanind aceasta vorbire. In cele din urma, anumite retele sociale, cum ar fi Skype sau
WhatsApp, permit cursantilor sa comunice oral cu corespondentii din Intreaga lume, permitand
astfel interactiunea orala intre un cursant si un vorbitor nativ al limbii tinta, de exemplu.

In cele din urma, tehnologia digitald si interactivitatea sa permit cursantilor si dezvolte
strategiile de invatare necesare pentru dobandirea abilitatilor lingvistice, culturale si pragmatice
necesare pentru a dezvolta discursul si Intelegerea limbii tintd. Cursantii pot gasi o cantitate
mare de continut online, inclusiv exercitii digitale interactive care le permit s autoevalueze
subiectele abordate in clasd sau pe care le considera necesare. Cu toate acestea, profesorii pot
crea aceste exercitii pentru elevii lor sau i1 pot sfatui cu privire la alegerea activitatilor pentru
a-1 ghida catre obiectivul dorit.

In zilele noastre, tehnologiile digitale oferd o noua perspectiva asupra invatarii limbilor
strdine. Instrumentele digitale transforma invatarea unei noi limbi. Cuvintele cheie devin
personalizare, adaptare si gamificare.

Vorbirea unei limbi strdine poate ajuta puternic la dezvoltarea carierei profesionale.
Pentru unii, cursul de limbi strdine al scolii a 1dsat in pace o amintire amard. Trebuiau sa invete
pe de rost o listd de cuvinte de vocabular, sd dezlipeasca toatd conjugarea unui verb, sd se
antreneze singuri la pronuntia unor cuvinte.

Dezvoltarea de noi instrumente digitale si de aplicatii web si mobile au dat peste cap
aceasta viziune. De fapt, anii de inovatii digitale oferd o experientd de invatare radical diferita
de cea din trecut. Astdzi, platformele in linie si aplicatii se straduiesc sa introduca gamificarea
in procesul educational. Cursantul a castigat bonusul de puncte pentru fiecare exercitiu sau
provocare efectuata. Este vorba despre o adevarata parghie pentru energizarea antrenamentului
in limbaj si Incurajarea utilizatorilor sd avanseze in invatarea lor.

Personalizarea experientei oferite de tehnologiile digitale transforma si experienta
cursantului. Unele platforme propun chiar si Invatarea mixta, care constd in alternarea intre
persoanele de curs si munca in autonomie. Invitarea mixta permite cursantilor s alterneze intre
indivizii cursului cu un profesor cu experientd si autonomia cursului pe o platforma de e-
learning.

Instrumentele digitale de invdtare sunt, de asemenea, foarte populare datorita
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1.2. Exercitiu: Context psihologic si pedagogic

Invitarea unei limbi straine, ca forma particulara de activitate umana, este marcata de o
aliniere generald cu dobandirea limbii materne de cétre copil, deoarece implicd procesul de
acumulare a cunostintelor si dezvoltarea abilitatilor care sa fie utilizate in diferite contexte de
comunicare. Dobandirea de cunostinte si aplicarea abilitatilor se manifestd in cele din urma in
experienta lingvistica a unui individ. Odata cu dobandirea limbii materne, o astfel de experienta
este cultivata in timpul cresterii copilului. Acest rezultat este un produs al influentelor non-
directive, spontane din mediu, in special din contextele sociale. In schimb, invitarea limbilor
strdine are ca rezultat modelarea eficientd si sistematica a experientei unui individ numai prin
diverse exercitii structurate intentionate.

Putem caracteriza un exercitiu ca fiind executarea repetatd a unor operatii specifice sau
tipuri de activitati lingvistice (abilitati) care vizeaza stapanirea, care se bazeaza pe intelegerea
acestui obiectiv si a planului general de actiune, insotita de supravegherea si ajustarea
constienta.

Exercitiul de limba serveste ca o componenta a predarii limbilor strdine. Acest exercitiu
se referd nu numai la practica, ci cuprinde si orice forma de implicare intre profesor si elevi pe
baza materialului de instruire. In cazul muncii independente, reprezinti o forma de interactiune
intre studenti. Un exercitiu, ca mod de interactiune, consta din urmatoarele componente: 1)
stabilirea unei sarcini; 2) sugerarea metodelor de indeplinire a sarcinii, cu sau fard puncte de
referinta, si executarea acesteia (modus operandi); 3) supraveghere sau autoevaluare.

O structura gramaticald este un cadru care ilustreaza relatiile dintre elementele unei
unitdti de vorbire (cum ar fi o propozitie sau o frazd) care nu este mai mica decat un sintagm.
Un model de vorbire este unitatea standard de vorbire, prin analogie cu care pot fi generate
unitdti de vorbire suplimentare de aceeasi forma. Un model de vorbire este expresia verbald a
unui model de limbaj Intr-un context comunicativ specific. in consecinti, un model de vorbire
serveste ca o varianta specifica, n timp ce un model de limbaj (S + P + O + AM) functioneaza
ca un invariant. Modelul lingvistic se transforma intr-un model de vorbire numai intr-un anumit
context sau situatie comunicativa.

Modelul de vorbire este intotdeauna construit si definit logic si prosodic. Acesta este
motivul pentru care modelul de vorbire difera de modelul lingvistic in urmatoarele moduri:

- Semnificatie lexicald specifica situatiei si definitd contextual

- accentul logic (care este dictat de scopul comunicativ si continutul enuntului), ritmul
si conturul intonatiei (determinat de tipul de propozitie — o afirmatie, o intrebare etc.)

- modelarea morfologica specifica a partilor propozitiei conform standardelor
lingvistice.
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Toate eforturile de a conecta modele structurale sau modele de vorbire cu elemente de
predare sunt teoretic defectuoase. Acest lucru se datoreaza faptului ca implica transferul
componentelor dintr-un sistem (sistemul lingvistic) intr-un alt sistem (sistemul de predare).
Exercitiul constituie un element didactic al unei limbi strdine, deoarece serveste ca o unitate
indivizibild in procesul de predare. Aceastd unitate este inteleasd ca operatiuni de invatare
organizate Tn mod specific si interconectate in mod intentionat ale elevilor, care sunt limitate la
materialul lingvistic.

Eficacitatea predarii obtinute prin performanta exercitiilor fizice este influentatd de
urmatorii factori principali:

- secventierea corectd a exercitiilor de cétre profesor in timp;
- intelegerea principiului fundamental sau a cadrului principal de executare a actiunilor;
- recunoasterea de catre cursant a rezultatelor actiunilor finalizate;

- impactul cunostintelor invatate anterior si al abilitdtilor stabilite in acel moment in
predare;

- relatia logica dintre reproducere si productie.

Procesul general de predare se caracterizeaza atit prin schimbari calitative cat si
cantitative progresive in cunostintele dobandite, obiceiurile formate si abilitatile dezvoltate,
impreund cu aplicarea lor in diverse situatii. Acest proces este reprezentat vizual ca curba de
predare sau curba exercitiilor.

Putem identifica urmatoarele doud tipuri de curbe de predare: curbe cu acceleratie
negativa si curbe cu acceleratie pozitiva.

1. Curbele cu acceleratie negativa se caracterizeaza prin formarea rapida a obiceiurilor
n stadiile incipiente, urmata de o decelerare treptatd pana la atingerea unei anumite limitari in
dezvoltare.

2. Curbele cu acceleratie pozitiva se caracterizeaza printr-o crestere progresiva a ratei
de formare a obiceiurilor pe tot parcursul procesului de predare.

Tn timpul procesului de formare a obiceiurilor, poate exista ocazional o fazi de stabilitate
relativa in curs. In aceastd fazi, un elev rimane stagnant, ceea ce Inseamnd cd nu avanseaza si
nici nu se retrage. Acest scenariu Tn procesul de predare este numit platou. Acest fenomen
sugereazd ca continutul, tehnicile de predare sau poate natura scaunelor, sau posibil toate
acestea impreuna, au devenit ineficiente. Realizarea formarii obiceiurilor, adica automatizarea
actiunilor si aplicarea lor fluida, nu poate fi realizata in timpul unei faze de platou. Profesorul
trebuie sa implementeze o abordare noua, variata sau un sistem diferit de exercitii pentru a oferi
elevilor o noud baza de orientare operationala pentru formarea eficientd a obiceiurilor.

In acelasi timp, o noud baza de orientare operationala serveste functiei de transfer de

obiceiuri. Transferul unui obicei are loc pe baza generalizdrii si formeaza mecanismul interior
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al predarii. Implica efortul intentionat al profesorului nu numai in organizarea ordinii
exercitiilor, ci si in alegerea intrdrii lingvistice care urmeaza sa fie exersata.

Compozitia generald a cunostintelor, obiceiurilor si abilitatilor cursantului se transforma
in timpul procesului de predare. Ele devin mai generalizate, condensate si mai putin constiente
in timp ce sunt executate. Aceastd modificare a structurii activitatii cursantului rezultd din
schimbarile metodelor de predare utilizate in exercitii. Schimbarea are loc: a) in aspectul
subiectiv al activitatii, adica Tn modul 1n care se desfasoard operatiunile, b) in aspectul de
control, referindu-se la metodele de control, si ¢) in aspectul evaluativ, care este legat de modul
in care sunt reglementate activitatile.

In ceea ce priveste metoda de performantd a operirii, operatiunile separate anterior se
amesteca treptat intr-o actiune mai complicata. Pe parcursul acestui proces, elementele inutile
si redundante ale operatiunilor sunt eliminate. Acest lucru duce la o crestere a ritmului si la o
imbunatatire a calitatii executiei operatiunilor.

In acelasi timp, controlul trece de la vizual extern (sau auditiv) la muschiul intern,
kinestezic, denumit senzatia musculara interioara.

In acelasi timp, natura reglementarii centrale a operatiunilor evolueazi. Atentia este
eliberata de receptia tehnicii de operare si se indreapta in primul rand catre situatia si rezultatul
operatiunilor.

Prin urmare, putem afirma cd modificarea operatiunii in sine In timpul procesului de
predare semnifica o schimbare calitativa progresiva a intregii activitati in ansamblu. Acesta este
motivul pentru care profesorul ar trebui sd se concentreze In mod constant pe toate cele trei
aspecte ale activitdtii de predare In timp ce elevii executd operatiuni.

1.3. Structura unui exercitiu

Achizitionarea de materiale lingvistice pentru utilizarea ulterioard in orice activitate
lingvistica necesitd efectuarea de exercitii. Exercitiile sunt operatiuni interdependente
directionate desfasurate intr-o succesiune de complexitate lingvistica si operationald crescanda.
Progresia obiceiurilor de vorbire si dezvoltarea abilitatilor trebuie luate in considerare,
impreuna cu natura actelor de vorbire din viata reald. Consideram un exercitiu ca pe o repetare
intentionatd, organizata in mod specific a operatiunilor menite sa stipaneasca aceste operatiuni
sl sa imbunatateasca tehnica lor de executie.

Cele trei faze principale din structura unui exercitiu sunt urmatoarele:
- faza de primire a instruirii

- faza de aderare la instructiune cu sau fard model si executia acesteia (performanta)

- faza de control sau auto-monitorizare a executiei sale corecte (monitorizare)
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I. Exerecitii fizice

Este de remarcat faptul cd a doua si a treia faza (performanta si monitorizare) au loc
simultan, asa cum se ilustreaza mai jos.

1. Instructiuni
Sarcina

2. Modelul
Tndeplinirea
3. Controlul
Auto

Una dintre problemele semnificative in teoria metodologicd a TEFL este identificarea
principiilor sau criteriilor de clasificare a exercitiilor, care pot oferi baza pentru dezvoltarea
diferitelor sisteme de exercitii. Problema tipologiei exercitiilor este strans legata de preocupari
metodologice precum:

- popularea exercitiilor cu materiale lingvistice, care trebuie sa formeze baza. Acesta din
urma este legat de selectarea materialului lingvistic si de nivelul de dificultate al introducerii
lingvistice exersate;

- identificarea naturii exercitiilor pe baza introducerii lingvistice si a specificului
obiceturilor si abilitdtilor dezvoltate;

- selectarea celei mai eficiente metode care se aliniaza cu scopul metodologic al sarcinii;

- luarea n considerare a etapei de predare, a formei organizationale si a contextului
Tndeplinirii sarcinii;

- alocarea exercitiilor in functie de faza obiceiurilor de vorbire si formarea abilitatilor;

- Echilibrul ideal al exercitiilor de vorbire, citire, scriere si intelegere auditiva, pe langa
0 varietate de alte probleme.

Multe perspective ale metodologilor cu privire la aceste probleme conduc la abordari
diverse in ceea ce priveste clasificarea exercitiilor. Acest scenariu are ca rezultat separarea unor
criterii fundamentale distincte atunci cand se creeazi tipologia exercitiilor. In acelasi timp,
contribuie la variabilitatea terminologiei pentru definirea tipurilor si categoriilor de exercitii.

1.4. Criterii de clasificare a exercitiilor: tipuri si tipuri

Astfel, putem afirma ca majoritatea metodologilor opereaza pe baza urmatoarei premise.
Desi activitatea de vorbire a unui individ cuprinde activarea unei game cuprinzdtoare de
cunostinte, obiceiuri si abilitdti, el nu poate Intelege aceasta matrice instantaneu. El trebuie sa

10
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invete treptat un obicei dupd altul. Acesta este motivul pentru care se crede cd faza exercitiilor
axate pe aplicarea materialului lingvistic in vorbire ar trebui sd fie precedata de faza care se
concentreaza pe exersarea elementelor individuale ale materialului lingvistic. Pe aceastd baza,
toate exercitiile sunt clasificate In trei tipuri principale: exercitii lingvistice (antrenament,
pregatitoare, analitice, elementare, primare, non-comunicative, exercitii de aspect etc.);
exercitii de comunicare simulative (conditionate, operationale, de antrenament comunicative)
si exercitii de comunicare (sintetice, de vorbire, cu adevarat comunicative, situationale,
creative, motivationale si tipuri similare). Aceasta clasificare evidentiaza natura comunicativa
a actelor de vorbire in exercitii.

In exercitiile lingvistice, un elev se angajeaza cu intrarea limbajului detasat de un context
comunicativ, concentrandu-si atentia asupra formei limbajului in sine.

In exercitiile de comunicare simulative, un elev executi actiuni de vorbire in contexte
situationale specificate. Principalele caracteristici distinctive ale acestei categorii de exercitii
sunt prezenta unei sarcini comunicative (de a oferi sfaturi, de a transmite interes, recunostinta
sau admiratie, de a fi de acord, de a refuza etc.) si a unei situatii comunicative. Daca oricare
dintre aceste doud caracteristici este absentd, exercitiul nu poate fi clasificat ca comunicativ
simulativ. In schimb, se aliniazd mai mult cu un tip de limbaj formalizat.

Exercitiile de limbaj si de comunicare simulativd sunt frecvent grupate in categoria
"pregititoare". Ele constituie de fapt stratul fundamental in ierarhia exercitiilor in comparatie
cu exercitiile de comunicare. Este important sa recunoastem diferenta fundamentald dintre
limbaj si exercitiile de comunicare simulative. Exercitiile de limbaj nu servesc in mod adecvat
scopului de a dezvolta obiceiurile si abilitdtile de vorbire. Prin urmare, exercitiile lingvistice ar
trebui reduse la minimum, deoarece exercitiile de comunicare simulative tind si fie mai
eficiente In majoritatea situatiilor.

Exercitiile de comunicare sunt privite ca o forma specific structuratd de interactiune
verbala. In aceste exercitii, elevii participa la interactiune ca activitate comunicativa in limba
tintd. Acest lucru se poate intdmpla fie cu ajutorul diferitelor indicii verbale si non-verbale
(exercitii de comunicare ale stratului inferior, primului), fie fara astfel de indicii (exercitii de
comunicare ale stratului superior, al doilea). Variabilitatea contextelor situationale, noile sarcini
de comunicare si natura lor evocatoare transforma adesea aceste exercitii in activitati de joc de
rol prin natura lor.

In acelasi timp, natura executiei exercitiilor este influentatd semnificativ de aspectul
receptiv-reproductiv al comunicarii. Acesta este motivul pentru care al doilea principiu esential
al clasificarii exercitiilor este impartirea lor In exercitii receptive, reproductive si productive.
Aceasta clasificare reflectd natura receptiva-productiva a activitatilor desfasurate in cadrul
exercitiilor.

In exercitiile receptive, un elev primeste informatii verbale fie audibil, fie vizual,
demonstrand ulterior in diferite moduri ca poate recunoaste, diferentia sunete, grafeme, structuri

etc. si este capabil sd inteleagd expresii orale sau scrise.
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In exercitiile de reproducere, un elev reproduce intrarea lingvistica primita fie integral,
fie cu modificari specifice (un sunet, un cuvant, o propozitie, un text). Toate exercitiile de
reproducere sunt de natura receptiva-reproductiva. Acest lucru se intimpla deoarece elevul
primeste mai Intai contributia verbald necesard de la profesor sau de la o sursa audio sau dintr-
un text tiparit si abia dupd aceea il reproduce partial sau in intregime.

In exercitiile productive, un elev genereaza enunturi de diferite niveluri (variind de la o
singurd propozitie la un text) fie verbal, fie in forma scrisa.

Atunci cand se discuta tipologia exercitiilor, este important de subliniat ca pe langa cele
doud criterii principale: 1) natura comunicativa a actelor de vorbire si 2) natura receptiva-
productiva a activitatii desfasurate in exercitii, exista criterii suplimentare. Putem identifica: 3)
modalitatea de efectuare a exercitiilor (orale sau scrise); 4) implicarea limbii materne
(monolingva sau bilingva); 5) rolul exercitiilor in procesul de predare (instruire sau testare); 6)
locatia spectacolului (clasd, acasd sau laborator).

In cadrul acestor categorii de exercitii, existi numeroase tipuri de exercitii care sunt
clasificate pe baza urmatoarelor criterii: 1) alinierea cu un anumit tip de activitate de vorbire;
2) stadiul de dezvoltare a unui obicei sau abilitate de vorbire practicata; 3) nivelul operatiunilor
desfasurate.

1. Prin urmare, in conformitate cu primul criteriu, exercitiile sunt clasificate in citire,
vorbire, ascultare si scriere ca forme de activitate de vorbire.

2. Avand in vedere cel de-al doilea criteriu, exercitiile se pot concentra pe dezvoltarea
uneia dintre cele trei componente (fonetica, lexicala, gramaticald) a unui obicei de vorbire sau
pe cresterea unui obicei de vorbire. Cand vine vorba de Tmbunatatirea abilitatilor, exercitiile se
refera la un anumit tip de activitate de vorbire, de exemplu, rafinarea abilitatii de citire atentd
sau dobandirea unei intelegeri generale in timpul ascultarii etc.

3. Al treilea criteriu se refera la clasificarea exercitiilor in diferite tipuri in functie de
operatiunile, actiunile sau activitatile intreprinse. De exemplu, daca exercitiile se referd la un
element lingvistic individual, acestea pot consta in exercitii de imitatie, substitutie, transformare
sau reproducere. Actiunile si activitatile implicad un domeniu mai larg de contributie lingvistica,
variind de la o unitate supra-frasala la un text complet. Ele pot fi clasificate in urmatoarele tipuri
de operatiuni si activitdti: transformare, combinare, parafrazare si reproducere in numeroasele
lor forme dictate de diverse situatii si sarcini de comunicare. De exemplu, ar putea fi un
exercitiu de repovestire sau transmitere a esentei unui text citit sau auzit anterior cuiva care nu
este familiarizat cu el. Ar putea implica, de asemenea, descrierea sau articularea sentimentelor
sau impresiilor, persuasiunea, discutia etc.

Astfel, clasificarea exercitiilor de predare a unei limbi straine poate fi reprezentata dupa

cum urmeaza:
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T Pregatitor Comunicare
Y
Limba Simulativ
P »
Comunicare
E
S Kindsofexercises
\4
RECEPTIVI Receptia, Ascultarea sau citirea Ascultarea sau citirea
recunoasterea sau rapoartelor, intrebarilor, unui text cu scopul de
distinctia unui sunet, a | instructiunilor etc. la nivelul | a primi informatii
unui ton terminal, a unei fraze (o propozitie) sau
unei forme al unui grup de propozitii
gramaticale, a unui
element lexical, a unui
grafem, a unei
ortograme etc.
REPRODUCTIV | Invitarea pe de rost Imitarea unui model de Repovestirea unui

(elemente lexicale,
propozitii, texte);

repetarea (sunete,
elemente lexicale,
propozitii); Inlocuirea
sau completarea
elementelor lexicale;
schimbarea unei forme
grammatice, traducere;
contractia si extinderea
propozitiilor,
combinarea
propozitiilor simple
ntr-o propozitie
complexa/compusa;
inventarea de
propozitii; repovestirea
unui text cunoscut
ascultatorilor

vorbire; Tnlocuirea Tntr-un
model de vorbire;
transformarea unui model de
vorbire; extinderea unui
model de vorbire; finalizarea
unui model de vorbire;
raspunsul la Intrebari de
diferite tipuri; repovestind un
text cunoscut ascultatorilor,
dar ca personaj al sau

text necunoscut
ascultatorilor
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Combinarea modelelor de

vorbire (de aceleasi structuri

sau diferite) intr-o unitate
suprafrasalald; Combinarea
modelelor de vorbire in
unitati dialogice:

intrebare/raspuns;
Tntrebare /
contraintrebare;
informatii/intrebare;
stimulare/acord sau

Raportarea unor fapte
sau fapte; descrierea
(a vremii, a unui
apartament, a
aspectului etc.);
naratiune (despre
unele
evenimente/fapte);
dovada (unele
afirmatii, fapte etc.);
conversatie (intre un

refuz; profesor si elevi;
e stimularefintrebare; | Intre doi elevi; n
etc. grup); scrierea unei

note, scrisori, planuri,
teze, adnotari,
compozitii etc.;
discutie

PRODUCTIV

1.5. Sistemul de exercitii

Crearea unui sistem de exercitii structurat logic este esentiala pentru predarea eficienta
a unei limbi strdine. Semnificatia sistemului de exercitii constd 1n rolul sdu de a organiza atat
procesul de invatare, cat si procesul de predare.

In ceea ce priveste organizarea procesului de invatare, sistemul de exercitii trebuie sa
asigure:

- selectarea activitatilor esentiale care corespund naturii unui anumit obicei sau abilitate
de vorbire;

- identificarea secventei necesare de exercitii;

- alocarea intrarii lingvistice si corelarea elementelor sale;

- executarea consecventd si metodica a activitatilor specifice;
- interrelatia diferitelor tipuri de activitdti de vorbire.

In ceea ce priveste organizarea procesului de predare, sistemul de exercitii necesita

manifestarea materiala in materialele tiparite ale unui manual.
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Orice sistem este perceput ca o0 entitate coeziva, care, la randul sdu, reprezinta unitatea
componentelor aranjate sistematic si interconectate. Prin urmare, sistemul de exercitii este un
aranjament de actiuni interconectate, organizate in succesiunea cresterilor treptate ale
limbajului si a complexitatilor operationale, luand in considerare formarea si dezvoltarea
obiceiurilor si abilitatilor de vorbire in ceea ce priveste natura actelor de vorbire din viata reala.

Metodologia face de obicei diferenta intre doud categorii de sisteme de exercitii: un
sistem general de exercitii si un sistem special sau particular.

Sistemul general de exercitii se concentreaza pe achizitia limbajului ca concept complet.
Acest sistem reprezintd o necesitate colectiva de diferite tipuri, tipuri si forme de exercitii, care
sunt executate intr-o anumita cantitate si ordine, ludnd in considerare dezvoltarea naturald a
abilitatilor si obiceiurilor in diferite forme de activitate lingvistica. Activitatea lingvistica este
expresia abilitatilor personale de comunicare pentru interactiune ntr-un scenariu comunicativ
dat. Abilitatea se refera la capacitatea unui individ de a comunica in contexte situationale
specifice. Sistemul general de exercitii faciliteaza cel mai inalt nivel de stdpanire a unei limbi
straine in conditii specificate.

Sistemul special se concentreaza pe dobandirea unui anumit tip de activitate lingvistica.
In consecinta, putem identifica patru sisteme speciale de exercitii: sistemul de exercitii de
ascultare, sistemul de exercitii de vorbire, sistemul de exercitii de citire si sistemul de exercitii
de scriere. Ocazional, sistemele speciale sunt denumite subsisteme de exercitii.

La randul lor, fiecare dintre cele patru subsisteme poate cuprinde mai multe complexe
de exercitii menite sd predea anumite abilitati, de exemplu, o abilitate dialogica, care se refera
la vorbirea dialogicd, sau un set de exercitii concepute pentru predarea unei abilitati
monologice.

Fiecare complex consta din trei serii de exercitii pentru transmiterea vorbirii si a
obiceiurilor tehnice. Tn contextul predarii vorbirii, acestea includ:

- exercitii menite sa predea obiceiurile de pronuntie;

- exercitii care vizeaza dezvoltarea obiceiurilor lexicale;

- exercitii axate pe predarea obiceiurilor gramaticale de vorbire.
Toate cele trei serii sunt stréns legate si interconectate.

Fiecare serie este alcatuita dintr-0 serie de cicluri concepute pentru predarea obiceiurilor
specifice, de exemplu, un ciclu de exercitii axate pe dezvoltarea obiceiurilor de articulare si a
obiceiurilor de intonatie ale vorbirii; un ciclu de exercitii concentrate pe aspectul sintactic al
vorbirii; un ciclu de exercitii dedicat predarii obiceiurilor morfologice ale vorbirii orale. Un
ciclu poate fi impdartit in seturi mai mici de exercitii menite sd predea anumite elemente
lingvistice. Un set de exercitii permite efectuarea operatiunilor cu un singur element lingvistic
ntr-o secventa conectata. Fiecare exercitiu inclus in set vizeaza aspectul lexical, gramatical, de
pronuntie sau de intonatie al unui element lingvistic. Scopul unui exercitiu este de a efectua
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operatiuni fundamentale cu cele patru aspecte ale elementului lingvistic. Acest lucru ajuta la
stabilirea unei baze de orientare operationald pentru formarea ulterioard a obiceiurilor de
vorbire. Un aranjament similar al sistemului de exercitii poate fi gasit in predarea altor tipuri de
activitati lingvistice sau abilititi de comunicare.

Structura sistemului de exercitii poate fi reprezentatd dupd cum urmeaza:

4 Abilitati

1 sau 2 abilitati

1 abilitate specifica

Obiceiul de vorbire

Obiceiul special al vorbirii

1 element de limba definita

- operatiuni grupate ca secventa interconectata
1 fata a unui element lingvistic

- operatiuni primare

Astfel, un sistem general de exercitii este aranjat structural in subsisteme care constau
din complexe, care la randul lor includ serii. O serie este alcatuitd din mai multe cicluri care
contin grupuri de exercitii. Orice sistem adecvat de exercitii este definit de mai multe
caracteristici: caracter stiintific, interdependentd, consistentd si simplitate, recurenta
operatiunilor de vorbire si a materialului lingvistic si caracterul comunicativ.

Caracterul stiintific al sistemului presupune aderarea acestuia la un concept metodologic
specific. Caracteristica interdependentei indica faptul ca fiecare exercitiu precedent pune bazele
pentru finalizarea cu succes a exercitiului urmator. Acesta din urma include limbaj sau material
de vorbire care a fost deja exersat si stdpanit in exercitiile anterioare. Toate exercitiile din sistem
ar trebui sa se succede in mod logic Tn ordine.

Caracteristica consistentei si simplitatii indica faptul ca procesul de invatare ar trebui sa
avanseze de la specific la general. Initial, cursantii lucreaza la exercitii concepute pentru a
dezvolta obiceiuri individuale, urmate de mai multe grupuri de obiceiuri si, in cele din urma, se
angajeaza in exercitii care se concentreazd pe dezvoltarea unei abilitdti specifice. Daca este un
sistem imitativ, progresia trece de la imitatie la reproducere la productie, trecand de la obiceiuri
la abilitati. In plus, fiecare exercitiu din sistem ar trebui si fie usor de inteles pentru cursanti.
Aceastd cerintd poate fi uneori destul de dificil de indeplinit. Dacd dificultatea este prea mica
pentru cursanti, acestia 1si pierd interesul de a se angaja 1n activitate, devenind rapid plictisi si
reticenti in a intreprinde sarcini repetitive. In schimb, daca dificultatea este prea mare, elevii
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pur si simplu "se deconecteaza" pentru cd nu pot indeplini sarcina. Regula principala in aceastd
privinta este sa abordati o dificultate la un moment dat.

Reaparitia operatiunilor de vorbire si a materialului lingvistic implica faptul ca ceea ce
existd Intr-un anumit obicei de vorbire trebuie reiterat in abilitdtile care faciliteaza activitatea
de vorbire. Caracterul comunicativ al sistemului de exercitii. In contextul predarii limbilor
strdine, exercitiile functioneaza pentru a consolida obiceiurile si abilitatile de vorbire. Sistemul
de exercitii constituie totalitatea obiceiurilor si abilitatilor de vorbire pentru una sau mai multe
forme de activitate lingvistica. Trebuie remarcat faptul ca, dacd oricare dintre cele cinci
caracteristici mentionate mai sus lipseste, atunci nu se califica inca ca un sistem, ci mai degraba
ca un complex sau o serie de exercitii.

1.6. Principii metodologice de baza pentru construirea sistemului de
exercitii.

Exista doua principii metodologice fundamentale pentru dezvoltarea oricarui sistem
specific de exercitii. Primul principiu este adecvarea tipurilor si tipurilor primare de exercitii la
caracteristicile lingvistico-psihologice ale unui anumit tip de activitate de vorbire si, in
consecintd, la o anumitd categorie de abilitdti comunicative. Conform acestui principiu,
accentul principal in sistemul de exercitii pentru predarea vorbirii ar trebui sa fie pe exercitiile
de comunicare 1n vorbire, in timp ce exercitiile de citire ar trebui sa domine in sistemul de
predare a lecturii si asa mai departe.

Al doilea principiu implicd acordarea atentiei cuvenite impactului pozitiv pe care
diferitele forme de activitate de vorbire il au una asupra celeilalte in timpul procesului de
predare. Acest principiu se concentreaza pe interactiunea si conexiunea dintre diferitele tipuri
de activitati de vorbire in predare, cum ar fi: vorbirea <> ascultarii; vorbire <, citire; vorbire
<>, scriere; citire «», scriere; ascultarea < lecturii. Fiecare sistem specific de exercitii ar trebui
sa incorporeze activititi din alte sisteme specializate pentru a valorifica efectele pozitive ale
diverselor activitati lingvistice. De exemplu, un sistem conceput pentru predarea vorbirii ar
trebui sa includa exercitii axate pe citirea textelor sau a celor legate de texte citite anterior. Acest
sistem special poate fi, de asemenea, completat cu exercitii care implica ascultarea unui text
sau discutarea unui text care a fost auzit anterior.

In cadrul fiecarei abilitati, pot fi identificate trei categorii de obiceiuri de vorbire: lexical,
gramatical si asa-numitul tehnic, care cuprinde pronuntia si intonatia. Prin urmare, fiecare
colectie de exercitii va contine trei seturi de exercitii care vizeazd cele trei dimensiuni ale

obiceiurilor de vorbire. Fiecare set de exercitii poate consta in cicluri de sarcini care variaza in
cantitate si complexitate. Aceste exercitii sunt concepute fie pentru a stabili, fie pentru a
imbunatati obiceiuri mai specifice si sunt clasificate in limbaj, comunicatii simulative si tipuri
comunicative.
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Scopul exercitiilor de limbaj si de comunicare simulativa este de a pregéti elevii pentru
activitdtile de vorbire. Activitatea de vorbire se desfdsoard prin exercitii pur comunicative.
Exercitiile de limbaj se concentreazad pe stidpanirea constientd a diferitelor aspecte ale
obiceiurilor de vorbire. Exercitiile de comunicare simulative contribuie la formarea si
dezvoltarea obiceiurilor de vorbire in toate formele de abilitati de comunicare. Exercitiile de
comunicare au ca scop dezvoltarea si perfectionarea acestor abilitdti de comunicare.

1.7. Crearea unui exercitiu de limbaj digital eficace

Crearea unui exercitiu de limbaj digital eficient necesitda o combinatie de componente
pedagogice si tehnice. lata elementele cheie:

1. Elemente de continut

Vocabular si gramatica: Definiti subiectul lingvistic (de exemplu, conjugari de verbe,
structura propozitiei).

Contextualizare: Utilizati exemple din lumea reald (de exemplu, dialoguri, texte
scurte).

Multimedia: Includeti imagini, audio sau video pentru pronuntie si intelegere.
2. Componente interactive

Intrebari cu raspunsuri multiple (MCQ): Testeaza intelegerea si vocabularul.

Completati spatiile libere: Intariti gramatica si sintaxa.

Exercitii de glisare si plasare: potriviti cuvintele cu definitiille sau reordonati
propozitiile.

Sarcini de vorbire si ascultare: Includeti recunoasterea vocii pentru practica
pronuntiei.

Exercitii de tastare: Solicitati utilizatorilor sd construiasca propozitii.
3. Mecanisme de feedback
Feedback instantaneu: Furnizati indicatori corecti/incorecti cu explicatii.
Sugestii si sfaturi: Oferiti indicii pentru intrebari dificile.
Scoring si urmarirea progresului: afisati analize de performanta.
4. Gamificare si implicare
Puncte si insigne: Recompenseaza realizarile.
Provociri de timp: Incurajati gandirea rapida.

Clasamente si competitii: Incurajati motivatia prin functii sociale.

5. Adaptabilitate si personalizare
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Cai de invatare adaptive: Ajustati dificultatea in functie de performanta utilizatorului.

Continut generat de utilizatori: Permiteti cursantilor sa-si creeze propriile exercitii.
6. Aspecte tehnice

Design receptiv: Asigurati utilizarea pe diferite dispozitive.

Recunoasterea vorbirii si asistenta Al: Oferiti interactiune in limbaj natural.

Stocarea datelor si sincronizarea progresului: Permiteti utilizatorilor sa reia invatarea
pe mai multe dispozitive.

Capitolul 2. Crearea scenariilor pentru exercitii

2.1. Activitati lingvistice pentru consolidarea unui vocabular
puternic

Un vocabular expansiv nu numai ca va imbunatateste capacitatea de a articula ganduri
si concepte, dar imbunatateste si intelegerea si abilitatile generale de comunicare - pe scurt, nu
va trebui sa va petreceti restul vietii gesticuland sau indicand obiecte pentru a va transmite
semnificatia.

Sa exploram trei activitati lingvistice eficiente care va pot imbunatati foarte mult
vocabularul: carduri, jocuri de asociere de cuvinte si Invatare bazatd pe context.

Carduri

Cardurile prezinta 1n general un cuvant pe o parte a unui cartonas si definitia, traducerea
sau o imagine pe revers. Acestea utilizeazd efectul de spatiere si reamintirea activa: prin
revizuirea constantd a cardurilor la intervale distantate, consolidati memoria, facind-o mai
robusta cu fiecare revizuire.

Aceasta activitate este foarte apreciata dintr-un motiv - este placuta! Si cu totii invatam
mai eficient atunci cand obtinem plicere din experientd. Studiile valideaza, de asemenea,
eficienta cardurilor in memorarea vocabularului si descoperirea originilor caracterelor in limbi
precum chineza, facandu-I benefic peste tot.

Cum puteti include aceastd activitate lingvistica in studiul dvs.:

Generati-va propriul set: Creati carduri pentru termenii noi pe care 1i intalniti. Pe de o

parte, scrieti termenul, iar pe cealaltd parte, definitia sa, impreuna cu un exemplu de propozitie.
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Carduri digitale: Utilizati aplicatii precum Anki sau Quizlet pentru a dezvolta seturi de
carduri digitale. Aceste aplicatii dispun de algoritmi de repetare distantatd pentru a va
imbunatati invatarea.

Variati-l: Incorporati sinonime, antonime si imagini pe cardurile pentru a va imbogati
intelegerea fiecdrui termen.

Jocuri de asociere de cuvinte

Jocurile de asociere a cuvintelor implicd legarea unui cuvant cu alte cuvinte sau idei
corespunzatoare, care pot aparea fie individual, fie in grupuri. Aceste jocuri activeaza cdile
neuronale din creier, asociind vocabular nou cu cunostintele anterioare si facilitind amintirea
mai usoard a cuvintelor si a definitiilor lor.

Cum puteti integra aceasta activitate lingvistica in studiul dvs.:

Lanturi de cuvinte: Incepeti cu orice cuvant, apoi fiecare individ (sau dvs., cand jucati
singur) rosteste primul cuvant care va vine in minte. De exemplu, "mar" ar putea duce la
"fructe", care ar putea duce apoi la "banana".

Harti mentale: Dezvoltati o hartd mentala cu un cuvant nou in centru. Extindeti-va cu
cuvinte Tnrudite, sinonime, antonime sau expresii care includ cuvantul.

Activitati lingvistice pentru a-ti imbunatati abilitdtile gramaticale

Daca vocabularul iti ofera piesele unui puzzle, gramatica este ceea ce iti permite sa-|
asamblezi. Nu este vorba doar de a respecta un set de linii directoare, ci mai degraba de a oferi
claritate, precizie si subtilitate comunicarii tale.

Trei activitati lingvistice stimulante care va pot ajuta sd va perfectionati abilitatile
gramaticale sunt restructurarea propozitiilor, exercitiile de corectare a erorilor si provocarile de
scriere creativa.

Restructurarea pedepsei

Restructurarea propozitiilor se concentreaza pe rearanjarea cuvintelor sau expresiilor
dintr-o propozitie pentru a forma o noud structura si pentru a va evalua intelegerea sintaxei, a
ordinii cuvintelor si a conexiunilor gramaticale. Va incurajeaza sa analizati critic modul in care

sunt formulate propozitiile si va imbunatateste capacitatea de a construi propozitii cu acuratete.
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De fapt, un studiu de cercetare care a implicat studenti chinezi care studiaza engleza si
studenti englezi care studiazd limba chinezad a descoperit cd rearanjarea ordinii cuvintelor si
reconfigurarea structurilor propozitiilor a imbunatatit in mod semnificativ achizitia limbii.

Cum puteti integra acest exercitiu de limba in studiul dvs.:

Propozitii amestecate: Luati o propozitie, amestecati cuvintele si apoi incercati sa le
rearanjati in secventa corecta.

Reconstructia traducerii: Traduceti o propozitie din prima limba in limba tintd, apoi
modificati-o pentru a va asigura ca este corecta din punct de vedere gramatical.

Evaluare de la egal la egal: Impartisiti propozitii cu un partener de studiu si provocati-
va reciproc sd le reorganizati pentru claritate sau stil.

Exercitii de corectare a erorilor

Acest exercitiu implicd recunoasterea si modificarea greselilor gramaticale din
propozitii sau paragrafe (erori de punctuatie, timp verbal, prepozitii sau structura propozitiei).
Corectarea erorilor va imbunatateste capacitatea de a identifica si corecta greselile, ceea ce este
esential pentru scrierea si vorbirea corectd, precum si pentru consolidarea intelegerii regulilor
gramaticale.

Cum puteti include acest exercitiu de limba in studiul dvs.:

Jurnale zilnice: Scrieti o scurtd intrare in jurnal fard a lua in considerare regulile
gramaticale sau coerenta logica (denumita si text dump). Apoi, revizuiti-l pentru a corecta orice
greseli gramaticale si pregatiti-1 ca si cum ar fi pentru o potentiald publicare.

Editati o postare pe blog: Gasiti o postare de blog, un articol de stiri sau un alt tip de
continut scris in limba tinta si incercati s identificati si sa rectificati orice greseli gramaticale.

Provocari de scriere creativi

Prin provocari de scriere creativa, creezi scrieri originale, cum ar fi povesti, poezii sau
eseuri, in timp ce folosesti structuri gramaticale specifice. Acest exercitiu va incurajeaza sa
aplicati regulile gramaticale intr-o maniera flexibila si expresiva, iar cercetdrile indica
eficacitatea sa 1n a ajuta cursantii de a doua limba in célatoria lor.

Cum puteti adduga acest exercitiu de limba la studiul dvs.:
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Solicitari de povestire: Folositi o solicitare pentru a scrie o povestire, concentrandu-va
pe utilizarea unui anumit timp sau a unui set de structuri gramaticale.

Poezie bazata pe gramaticd: Compuneti o poezie care urmeazd anumite reguli
gramaticale, cum ar fi utilizarea exclusiva a timpului trecut sau a starii de spirit conditionate.

Blog saptamanal: Initiati un blog in limba tintd, fiecare postare concentrandu-se pe
utilizarea diferitelor concepte gramaticale.

Exercitii lingvistice pentru a imbunatati pronuntia si vorbirea

Intelegerea cuvintelor corecte este o victorie in sine, dar pasul urmétor implica invatarea
de a le articula intr-o maniera clara si usor de inteles. Pronuntia si vorbirea sunt abilitati esentiale
care va Tmbogatesc experienta lingvistica si puteti obtine competente prin activitati clasice de
rasucire a limbii si jocuri de rol.

Rasucitoare de limba

{i stii pe cei - probabil ci i-ai intalnit in copilarie! Rasucitoarele de limba sunt fraze sau
propozitii menite sa fie dificil de pronuntat, adesea din cauza aliteratiei sau a unei serii de sunete
aproape identice.

Practicarea rasucitoarelor de limba ajuta la dezvoltarea si intdrirea muschilor folositi
pentru vorbire. De asemenea, va ascuteste abilitdtile de ascultare si va imbunétateste capacitatea
de a face diferenta Intre sunete similare in limba tinta.

Cum puteti incorpora acest exercitiu de limba in studiul dvs.:

Practica zilnica de rasucire: Incepeti-va ziua cu o noua rasucitoare de limba. Spuneti-
o incet la inceput, apoi cresteti treptat viteza, mentinand 1n acelasi timp claritatea.

Provocarea de rasucire a limbii: Concureaza cu prietenii sau partenerii de limba intr-
o provocare de rasucire a limbii. Vedeti cine poate spune twister cel mai repede fara sa se
impiedice.

Inregistrare si redare: Inregistrati-va spunand rasucitoare de limba. Ascultati redarea
pentru a identifica zonele de imbunatétire.

Scenarii de joc de rol
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Jocul de rol consta in conceperea unor situatii in care tu si un partener interpretati diferite
roluri folosind limba tinta. Ar putea fi un dialog la un restaurant, un interviu de angajare sau o
conversatie prietenoasa.

Jocul de rol va implica abilititile lingvistice intr-un cadru simulat din lumea reala. Iti
imbunatateste increderea In vorbire, ajutd la practicarea diferitelor stiluri de conversatie si iti
imbunatateste capacitatea de a raspunde spontan.

Cum puteti implementa acest exercitiu de limba in studiul dvs.:

Situatii din viata de zi cu zi: Cu un partener, reconstituiti situatii obisnuite, cum ar fi
comandarea de mancare, solicitarea de indicatii sau cumparaturile. Schimbati roluri pentru a
exersa dialoguri distincte.

Joc de rol cu scenariu: Creati scenarii pentru diferite scenarii si executati-le. Acest lucru
ajuta la exersarea unui vocabular si a unor expresii particulare.

Joc de rol virtual: Dacd nu aveti un partener de practica, utilizati aplicatii de invatare a
limbilor strdine sau platforme online pentru a participa la jocuri de rol virtuale cu alti cursanti
sau vorbitori nativi.

Exercitii lingvistice pentru Tmbunétatirea abilitatilor de ascultare si intelegere

Ascultarea si intelegerea sunt abilitdti esentiale in achizitia limbajului. Acestea va permit
sa va scufundati intr-o noud limba si culturd, ficand conversatiile din viata reald mai usoare si
mai placute.

Pentru a imbunatati aceste abilitdti, si ne concentram pe doua exercitii lingvistice
captivante: podcasturi si carti audio si filme, emisiuni si alte videoclipuri in limba tinta.

Podcasturi si carti audio

Ascultarea podcasturilor si a cartilor audio in limba tintd va expune la o varietate de
subiecte, accente si tempo-uri de vorbire. Este o metoda de a invata prin ascultarea unui limbaj
natural, conversational.

Acest exercitiu va rafineaza abilitatile de ascultare si va ajuta sa va obisnuiti cu ritmul
si fluxul limbii. De asemenea, imbunatdteste vocabularul si intelegerea, pe masurd ce
descoperiti cuvinte noi Tn context.

Cum puteti integra acest exercitiu de limba in studiul dvs.:

Podcasturi zilnice: abonati-va la podcasturi zilnice de stiri sau cultura in limba tinta
(explorati directoare precum Spotify sau Apple Podcasts pentru a gasi podcastul perfect pentru

dvs.) si ascultati-le in timpul navetei sau in timp ce va antrenati.
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Serie de carti audio: Alegeti o serie de carti audio In limba tinta si ascultati un capitol in
fiecare seard. Selectati carti care corespund nivelului actual de limba. Carti audio. com si
Audible sunt resurse excelente pentru a descoperi urmatoarea ta aventura audio.

Rezumate: Dupa ce ati ascultat un episod de podcast sau un capitol de carte audio, scrieti
sau inregistrati un rezumat a ceea ce ati inteles pentru a consolida Intelegerea si retinerea.

Filme, emisiuni si alte videoclipuri in limba tinta

Vizionarea de filme, emisiuni de televiziune si videoclipuri in limba tinta este o abordare
placuta pentru a Imbunatati abilitatile de ascultare. Ofera context vizual, care ajuti la intelegerea
limbajului vorbit.

Indiciile vizuale din videoclipuri va ajuta sa intelegeti limba mai eficient. De asemenea,
va prezintd diverse dialecte si subtilitati culturale, imbunatitindu-va competenta lingvistica
generala.

Cum puteti incorpora acest exercitiu de limba in studiul dvs.:

Seri de film: Organizati seri de film obisnuite in care vizionati filme in limba tinta.
Folositi subtitrari la inceput, apoi incercati treptat sd vizionati fara ele.

Emisiuni TV: Selectati o emisiune de televiziune in limba tinta si vizionati-0 n exces.
Concentrati-va pe intelegerea dialogului si a povestii.

Canale YouTube: abonati-va la canale YouTube care se concentreaza pe subiecte care
va pasioneazd, dar in limba preferatd. Acest lucru imbina achizitia limbii cu distractiile sau
pasiunile tale.

2.2. Tipuri de intrebari de testare

Chestionarele online sunt printre principalele resurse digitale pentru evaluarea
cunostintelor. Fiecare tip de Intrebari de testare este adaptat pentru cursanti.

Tipul de test #1 — Alegere multipla

Intrebarile cu raspunsuri multiple se numard printre cele mai eficiente metode de
evaluare a cursantilor in ceea ce priveste continutul unui curs online. Astfel de chestionare ofera
mai multe raspunsuri posibile la o intrebare, mai multe fiind incorecte si doar unul corect.

Desi poate parea simplu sd generezi pur si simplu intrebari cu raspunsuri multiple, daca
nu esti atent, s-ar putea sa ajungi sa evaluezi abilitétile de rationament deductiv ale utilizatorului
in loc de cunostintele sale reale despre materialul subiectului. Desi este avantajos ca elevii sa
aiba abilitati de rationament deductiv, acest lucru nu are legatura directd cu materialul evaluat.
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Tipul de test #2 — Raspuns multiplu

O intrebare cu rdspuns multiplu seamana cu o iIntrebare cu raspunsuri multiple, dar
utilizatorii trebuie s selecteze toate raspunsurile corecte din diferite optiuni. Intrebarile de
aceastd naturd sunt mai dificile decat raspunsurile multiple, deoarece cursantii nu sunt siguri
cate raspunsuri sa aleaga.

Pentru a crea in mod eficient intrebdri cu raspuns multiplu si a evalua cunostintele,
respectati aceste sfaturi:

- Randomizati raspunsurile corecte
- Evitati sa aveti un numar excesiv de raspunsuri

- Nu ajutati cursantii s identifice raspunsurile corecte prin analizarea structurii si
organizarii intrebarii

- Evitati inducerea in eroare a utilizatorilor in testul dvs.

Tipul de test #3 — Adevdrat sau fals

Una dintre cele mai simple abordari pentru incadrarea intrebarilor in chestionare este
utilizarea unui format adevarat sau fals. In esenta, aceasta consti in a face o declaratie la care
elevul decide daca este adevarata sau falsd. Chestionarele adevarate sau false sunt frecvent
folosite in mediile educationale pentru a evalua cunostintele despre un anumit subiect si pot
servi ca o modalitate placutd de a implica si provoca participantii.

Tipul de test #4 — Raspuns scurt

In acest format de intrebari, participantii la test oferd raspunsuri pe cont propriu. Acest
stil de test este de preferat daca urmariti competenta fara a sugera optiuni de raspuns si necesita
ca cursantii sa cunoasca cu adevarat raspunsul corect.

Nu uitati sd includeti optiuni de raspuns care tin cont de greselile de scriere, abrevierile
si alte variatii de ortografie pe care participantii la test le-ar putea folosi.

Tipul de test #5 — Completati spatiile libere

Intrebarile de completare (cunoscute si sub numele de intrebari de finalizare) necesita
ca cursantii si cunoascd raspunsul corect. In acest format de test, utilizati intrebari de
completare fara a oferi indicii si evaluati cunostintele reale ale utilizatorului. Construiti acest

tip de intrebare daca trebuie sd verificati intelegerea de catre un angajat a unei anumite reguli
sau a unei proceduri simple, de exemplu.
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Tipul de test #6 — Potrivire

O intrebare potrivita poate cuprinde o cantitate mare de continut si este, de asemenea,
unul dintre cele mai captivante tipuri de intrebiri pentru cursanti. In intrebarile de potrivire,
furnizati mai multe fraze sau concepte alaturi de mai multe cuvinte, iar participantul la test
trebuie sd potriveascd fiecare cuvant cu fraza sau conceptul corespunzitor. Puteti include
potriviri suplimentare pentru a creste dificultatea testului.

Tip de test #7 — Secventd

Chestionarele de secventd servesc ca alegere optimad pentru crearea unei cronologii,
organizarea mai multor elemente in ordine crescatoare/descrescatoare sau descrierea unei
proceduri pas cu pas. Puteti compila mai multe evenimente sau declaratii si puteti oferi
cursantilor sansa de a le aranja in ordinea corectd. Aceste intrebari se dovedesc eficiente atunci
cand utilizatorii trebuie si-si aminteasca informatii colectiv, mai degrabd decat individual. In
plus, acest format poate fi aplicat chestionarelor axate pe subiecte istorice si cronologice.

Tip de test #8 — Hotspot

Testul hotspot reprezintd un format de intrebare vizuald care permite cursantilor sa
aleagd o anumita zond a unei imagini ca raspuns. Chestionarele concepute 1n acest fel implica
utilizatorii mai mult decat intrebdrile obisnuite si va permit sa evaluati modul in care identifica
vizual informatiile, dincolo de simpla intelegere teoretica.

Tipul de test #9 — Drag-and-Drop

Acest tip de intrebare adaugd un element de distractie, deoarece imbundatiteste
interactivitatea testului si stimuleaza implicarea cursantilor. Pur si simplu specificati ce
elemente trebuie trase si care sunt zonele tintd pentru plasarea lor. Acest format de Intrebari
permite utilizatorilor sd tragd elemente si sd le plaseze in goluri desemnate pe o imagine de
baza.

Tip de test #10 — Trageti cuvintele

In acest format de test, cursantii trebuie sa ia cuvinte din banca de cuvinte furnizati si
sa le plaseze in spatiile libere din textul specificat. Formulati propozitii cu sectiuni lipsa, iar
utilizatorii vor trage cuvinte in locatiile corecte pentru a finaliza propozitia.

Tip de test #11 — Drop-down
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Aici, utilizatorul trebuie sa aleaga raspunsul corect dintr-o lista derulantd. Acest tip de
test seamand cu completarea spatiului liber, dar va permite sa afisati un set de raspunsuri
posibile in cadrul listei. Desi poate sd nu fie cea mai bund metoda de evaluare a cunostintelor
reale, ar putea fi initial benefica intr-un context de test. De asemenea, poate servi la derutarea
cursantilor cu raspunsuri de naturd similara.

Tipul testului #12 — Numeric

Intrebarea numerica este asemandtoare cu testul cu raspuns scurt, cursantii fiind asteptati
sa introduca numarul corect ca raspuns. Ghicirea raspunsului corect este aproape imposibila cu
acest tip de intrebare. Astfel, ii provoaca pe cursanti sa-si arate intelegerea precisa.

Tip de test #13 — Scara Likert

Formatul scalei Likert este potrivit in primul rand pentru sondaje — respondentii isi pot
exprima opiniile cu privire la afirmatii specifice folosind acest tip de intrebare pe o scara de

cinci puncte. Aveti flexibilitatea de a stabili diferite scale de raspuns pentru testul de scara
Likert.

Tip de test #14 — Eseu

Intrebarea eseu foloseste o abordare cu raspuns liber in testul dvs. In eLearning, acest
tip de Tntrebare este ideal atunci cand aveti nevoie de un raspuns detaliat la interogare, feedback
cuprinzator sau o descriere a cazului. Pentru aceste intrebari de eseu, utilizatorii pot oferi
raspunsuri intr-un format nerestrictionat.

2.3. Tehnici despre limbaj si structura

Limbajul (cuvinte si fraze) si structura (ordinea ideilor dintr-un text) sunt metodele
folosite pentru a crea personaje, decoruri, naratiuni si teme eficiente.

imba Structura
Substantiv: o persoand, un loc, un lucru, o idee Propozitie simpli: contine o propozitie cu un subiect si
un verb

Verb: o actiune sau o stare .. 9 . - ..
; Propozitie compusa: contine doua propozitii

independente care sunt legate si unite cu o conjunctie

'Verb modal: exprima necesitatea sau posibilitatea Propozitie complexi: contine una sau mai multe
ropozitii subordonate
Imperativ: da o comanda sau o comanda Propozitie de impact sau fragment: contine trei sau mai

utine cuvinte
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imba Structura

IAdverb: modifica un verb, adjectiv, adverb sau expresie  [Repetitie: un cuvint sau o expresie care este folositd de
mai multe ori

IAdjectiv: descrie un substantiv Triple: trei adjective sau expresii folosite pentru a descrie
ceva

Pronume: folosit Tn locul unui substantiv . . R <
Juxtapunere: doud lucruri asezate impreund pentru a

evidentia contrastul dintre ele

Superlativ: un adjectiv care aratd cea mai nalta calitate

lAnafora: repetarea unui cuvant sau a unei fraze la
sau grad

linceputul propozitiilor succesive

Simbolism: utilizarea simbolurilor pentru a reprezenta idei

o Listare: un numar de elemente conectate scrise unul
sau calitati

dupa altul pentru a sublinia o anumita calitate

IAliterare: aceeasi litera sau sunet la inceputul cuvintelor |Legaturi intre paragrafe: o idee, un personaj sau un
adiacente obiect recurent in doud sau mai multe paragrafe pentru a
pune in prim-plan importanta

Schimbiri de focalizare: schimbarea focalizarii in sau

Metafora: comparatie directd a doua lucruri fard a folosi |
’ intre paragrafe

"ca" sau "ca"

Comparatie: compararea a doud lucruri folosind "like" sau|

hves Mirirea si micsorarea: ingustarea sau largirea

focalizarii naratiunii.

Personificare: oferirea de caracteristici umane Structura cronologic: aranjatd in ordinea timpului

unui obiect non-uman

Camp semantic: utilizarea unui grup de cuvinte care se  [Flashback / Flashforward: setat mai devreme sau mai
leagd de acelasi subiect tarziu decat naratiunea principala

Hiperbol: exagerare care nu trebuie luata literal Legaturi intre inceput si sfarsit: o legaturd narativa intre

inceputul si sfarsitul unui text

Imagini: descriere vie a unei anumite scene . . . <
g Expunere: introducerea de informatii de baza despre

personaje, evenimente sau setdri pentru a ajuta la
ancorarea cititorului

[magistica auditivi: descrierea vie a sunetelor Punctul culminant: cel mai intens punct in dezvoltarea

naratiunii
Imagini tactile: descriere vie a senzatiei fizice \Vocea narativa: persoanal/2/3
Imagini olfactive: descrierea vie a mirosului 'Vorbire directa: discursul unui personaj din "
Imagini gustative: descriere vie a gustului / aromei Timp: trecut, prezent, viitor

. . . e ... . |Prefigurare: un indiciu Tn avan r va urm
Imagini kinestezice: descriere vie a miscarii sau pozitiei ma? tgrl;il? e: un indiciu i avans despre ceea ce va urma

corpului

Fraze utile atunci cand discutati tehnici structurale:

Scriitorul / autorul...

Construieste...
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Dezvolta...
Contraste...
Intensifica...
Consolideaza...
Evidentiaza...
prim-planuri...
Izolate...
Straturi...
Tncepe...
Mentine...
juxtapune...
Secvente...
Schimburi...
Introduce...
subliniaza...
Construieste...
Organizeaza...
Ghiduri...

Ancore...

2.4. Crearea unui scenariu

Crearea unui scenariu pentru un exercitiu de limbaj digital implica cativa pasi esentiali
pentru a-1 face captivant, eficient si conectat la obiectivele de invatare. latd o metoda posibila:

1. Definiti obiectivele de invatare

Stabiliti ce abilitati ar trebui sa cultive exercitiul (de exemplu, ascultarea, vorbirea,
citirea, scrierea).

Determinati nivelul de competenta (incepator, intermediar, avansat).

Aliniati-va la standardele curriculumului sau la cerintele preliminare ale examenului,
daca este cazul.

2. Alegeti un context realist
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Selectati un scenariu pertinent pentru cursanti (de exemplu, comandarea de mancare,
interviul de angajare, cdlatoria).

Asigurati adecvarea culturala si autenticitatea.
3. Selectati formatul exercitiului

Alegeti tipul de activitate (de exemplu, alegere multipla, completare a spatiilor libere,
joc de rol, simulare de dialog).

Luati in considerare dacd va fi interactiv (de exemplu, conversatie cu chatbot,
recunoastere a vorbirii).

4. Dezvoltati continutul

Compuneti dialoguri, solicitari sau naratiuni in limba tinta.

Integrati fraze, vocabular si structuri gramaticale comune.

Includeti atat limbaj formal, cat si informal atunci cand este relevant.
5. Creati provocari si variatii

Adaugati intrebari de intelegere sau activitdti de urmdrire.
Incorporeazi niveluri de dificultate adaptativa.

Oferiti feedback si sugestii pentru a ajuta cursantii.

6. Incorporati elemente multimedia

Utilizati inregistrari audio pentru practica pronuntiei.

Includeti imagini sau videoclipuri pentru context.

Adaugati elemente interactive (glisare si plasare, introducere vocald).
7. Testati si rafinati

Pilotati exercitiul cu un grup mic.

Adunati feedback cu privire la claritate, dificultate si implicare.
Faceti modificarile necesare.

8. Integrati-va cu o platforma de invatare

Asigurati compatibilitatea cu sistemele de invatare digitald (LMS, aplicatii).

Monitorizati progresul utilizatorilor si furnizati analize daca este necesar.

Exercitiile lingvistice digitale sunt disponibile intr-0 multitudine de formate, fiecare
avand ca scop imbundtdtirea diferitelor abilitati lingvistice. Mai jos sunt mai multe tipuri
predominante:
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1. Exercitii bazate pe vocabular
Flashcards — Carduri interactive care contin cuvinte, definitii, imagini sau audio.

Potrivirea cuvintelor — Asociati cuvintele cu semnificatiile, sinonimele, antonimele sau
imaginile lor.

Completati spatiile libere — Completati propozitiile utilizind cuvantul de vocabular
adecvat.

Practica ortograficd — Introduceti sau selectati ortografia corectd ca rdaspuns la o
solicitare audio.

2. Exercitii de gramatica
Alegere multipla — Alegeti regula sau structura gramaticala corecta.

Reordonarea propozitiei — Rearanjati cuvintele amestecate intr-o propozitie precisa din
punct de vedere gramatical.

Corectarea erorilor — Detectati si corectati erorile gramaticale din propozitii.

Drag-and-Drop — Aranjati cuvintele sau frazele in secventa gramaticala corecta.

3. Exercitii de ascultare
Intelegere audio — Ascultati dialogurile si rispundeti la intrebarile de intelegere.

Dictare — Transcrieti ceea ce auziti pentru a imbunatiti competenta de ortografie si
ascultare.

Recunoasterea sunetului — Recunoasteti cuvintele pe baza diferentelor de pronuntie.

4. Exercitii de vorbire

Practica de pronuntie — Utilizati recunoasterea vorbirii pentru a evalua acuratetea
pronuntiei.

Joc de rol — Participati la dialoguri simulate cu chatbots Al.

Solicitari de vorbire — Inregistrati raspunsurile la intrebarile deschise.

5. Exercitii de citire

Intelegerea citirii — Cititi fragmente si raspundeti la intrebari cu rdspunsuri multiple sau
cu raspuns scurt.

Testul Cloze — Completati cuvintele omise intr-un pasaj.
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Evidentierea cuvintelor cheie — Identificati cuvintele sau expresiile esentiale dintr-un
text.

6. Exercitii de scriere

Constructia propozitiilor — Compuneti propozitii pe baza solicitarilor sau imaginilor
date.

Scrierea eseurilor — Adresati solicitari cu raspunsuri scrise structurate.

Finalizarea dialogului — Completati elementele lipsa dintr-o conversatie.

7. Exercitii interactive si bazate pe jocuri
Chestionare si provociri — Intrebdri interactive bazate pe timp sau scor.
Aventuri bazate pe poveste — Luati decizii intr-o poveste ramificata.

Puzzle-uri de cuvinte — Implicati-va in cuvinte incrucisate, cautari de cuvinte sau
anagrame.

8. Exercitii adaptive si bazate pe inteligentd artificiala
Conversatii cu chatbot — Exersati dialogurile cu un tutore Al.
Invitare adaptiva — Exercitii care modifica dificultatea in functie de performanta.

Feedback personalizat — corectii si sugestii generate de Al.

Crearea de exercitii de limbaj digital implica un proces sistematic adaptat fiecarui tip de
activitate. Mai jos este un proces de dezvoltare elaborat pentru fiecare dintre cele opt categorii
de exercitii de limbaj digital.

1. Exercitii bazate pe vocabular
Obiectiv: Consolidarea semnificatiilor, ortografiei si aplicarii cuvintelor.
Procesul de dezvoltare:

Definiti obiectivele de invdtare: Asigurati-vd dacd accentul este pus pe sinonime,
colocari sau vocabular tematic (de exemplu, cdlatorii, afaceri).

Creati liste de cuvinte: Selectati vocabularul in functie de nivelul de competenta si

relevanta contextuala.
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Format exercitiu de proiectare: Optim pentru carduri, activitati de potrivire sau provocari
de asociere a cuvintelor.

Imbunatatiti interactivitatea: Incorporati imagini, pronuntie audio si propozitii
contextuale.

Includeti intarire: oferiti sugestii, repetitie distantatd si elemente de gamificare (de
exemplu, puncte, insigne).

Testati siiterati: Confirmati ca nivelurile de dificultate sunt potrivite si ca cuvintele alese
sunt relevante.

2. Exercitii de gramatica
Obiectiv: Imbunatitirea intelegerii regulilor si structurilor gramaticale.
Procesul de dezvoltare:

Identificati subiectele gramaticale cheie: Selectati reguli specifice (de exemplu, timpuri
verbale, prepozitii, structura propozitiet).

Selectati tipuri de exercitii: Alegeti dintre formatele cu alegere multipla, completarea
spatiului liber sau reordonarea propozitiilor.

Scrieti exemple de propozitii: Utilizati contexte din viata reald pentru a facilita o mai
buna Intelegere.

Implementati interactivitatea: introduceti componente drag-and-drop, indicii cu coduri
de culori sau explicatii interactive.

Oferiti feedback instantaneu: Oferiti elucidari pentru radspunsuri incorecte.

Adaptati-va la nivelurile de dificultate: Facilitati invatarea progresiva cu o complexitate
crescanda.

3. Exercitii de ascultare
Obiectiv: Imbunititirea intelegerii si pronuntiei.
Procesul de dezvoltare:

Selectati tipul de continut: Stabiliti daca accentul va fi pus pe conversatii, rapoarte de
stiri sau naratiuni.

Inregistrati sau sursati sunet de inalti calitate: asigurati claritatea pronuntiei si a
accentelor.

Alegeti formatul exercitiului:

Intelegere audio: Dezvoltati intrebiri cu raspunsuri multiple derivate din inregistrare.




- Co-funded by I ;Ea

the European Union —

DigiLang Project

Dictare: solicitati utilizatorilor sa transcrie ceea ce aud.
Recunoasterea sunetului: Identificati perechi minime sau diferente de cuvinte.
Incorporati ajustari de viteza: Facilitati cursantii sa incetineasca sau sa repete sunetul.

Includeti transcrieri: Oferiti suport text pentru revizuire dupa finalizare.

4. Exercitii de vorbire
Obiectiv: Cultivati pronuntia si fluenta conversationala.
Procesul de dezvoltare:

Definiti contextul de invatare: Identificati daca este vorba de dialog ocazional,
conversatie de afaceri sau exercitii de pronuntie.

Utilizati tehnologia de recunoastere a vorbirii: Utilizati Al pentru a evalua acuratetea
pronuntiei.

Dezvoltati solicitiri de vorbire: Incorporati intrebari deschise sau scenarii de joc de rol.
Creati conversatii realiste: Simulati dialogurile chatbot cu raspunsuri ramificate.

Oferiti feedback in timp real: generati scoruri si corectii de pronuntie bazate pe
inteligenta artificiala.

Activati evaluarea de la egal la egal sau feedback-ul instructorului: Permiteti
utilizatorilor sd-si inregistreze si sa-si compare discursul cu vorbitorii nativi.

5. Exercitii de citire
Obiectiv: Imbunatatirea intelegerii si achizitiei vocabularului.
Procesul de dezvoltare:

Selectati materiale text: Alegeti dintre articole, povestiri scurte, dialoguri sau fictiune
interactiva.

Ajustati nivelul de citire: Utilizati instructiunile CECRL (A1-C2) pentru a modifica
complexitatea textului.

Incorporati intrebari de intelegere:
Intrebari cu raspunsuri multiple sau cu raspuns scurt.

Afirmatii adevarate/false bazate pe pasaj.

Adaugati elemente interactive: Includeti definitii pe care se poate face clic, traduceri
pop-up si optiuni text-to-speech.
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Introduceti cai de lectura adaptiva: Oferiti cursantilor oportunitatea de a selecta subiecte
de interes.

Oferiti sarcini de rezumat: Motivati cursantii sd rescrie punctele cheie.

6. Exercitii de scriere
Obiectiv: Promovarea structurii, coerentei si fluentei propozitiei.
Procesul de dezvoltare:

Identificati abilitatile de scriere tintd: Concentrati-va pe formarea propozitiilor, scrierea
eseurilor sau povestirea creativa.

Alegeti tipul de exercitiu:

Completarea propozitiei: Necesitd completarea cuvintelor lipsa.
Scriere ghidata: Instruiti sa scrieti un paragraf cu solicitri specificate.
Corectarea erorilor: Solicitati o rescriere a propozitiilor incorecte.

Oferiti feedback Al in timp real: Efectuati verificari gramaticale, oferiti sugestii de stil
sl executati corectii automate.

Utilizati raspunsuri model: Prezentati exemple de raspunsuri in scopuri de comparatie.

Activati evaluarea de la egal la egal sau de la instructor: promovati feedback-ul
colaborativ ntre utilizatori.

7. Exercitii interactive si bazate pe jocuri

Obiectiv: Imbunitatirea invatarii prin competitie plicuti si povestire.
Procesul de dezvoltare:

Selectati tipul de joc:

Puzzle-uri de cuvinte (cuvinte incrucisate, anagrame).

Chestionare si provocari cu un sistem de puncte.

Povestire interactiva in care alegerile influenteaza rezultatele.

Creati continut dinamic: asigurati variabilitatea intrebarilor si nivelurilor.
Incorporati gamificarea: Introduceti realiziri, recompense si clasamente.

Dezvoltati provocdri adaptive: Ajustati dificultatea in functie de performanta
individuala.

Utilizati modurile temporizate sau multiplayer: Includeti elemente de competitie si
colaborare.
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8. Exercitii adaptive si bazate pe inteligenta artificiala

Obiectiv: Personalizati invatarea In functie de performanta utilizatorului.
Procesul de dezvoltare:

Integrati chatbots Al: Facilitati conversatiile simulate cu feedback automat.
Implementati algoritmi de invatare adaptiva: Modificati dificultatea in timp real.

Utilizati Invatarea automatd pentru analiza erorilor: Identificati greselile predominante
si recomandati imbunatatiri.

Dezvoltati planuri de studiu personalizate: Al pentru a sugera pasi urmatori pe baza
progresului utilizatorului.

Oferiti feedback instantaneu cu explicatii: oferiti sugestii si exemple care abordeaza
erorile utilizatorului.

Activati vorbirea in text si textul in vorbire: Imbunatititi implicarea in vorbire si
ascultare.

Etapele finale ale procesului de dezvoltare
Indiferent de tipul de exercitiu, se aplicd urmatoarele etape finale:
Testare pilot — Efectuati teste cu un grup mic pentru a identifica provocarile de utilizare.

Optimizarea experientei utilizatorului — Asigurati navigarea fard probleme,
accesibilitatea si implicarea.

Analiza si urmdrirea datelor — Implementati sisteme pentru a urmari progresul

cursantilor.

Actualizari si extindere de continut — Incorporati Tn mod regulat materiale noi pe baza
feedback-ului utilizatorilor.

Dezvoltarea unui exercitiu de limbaj digital drag-and-drop
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Exercitiile drag-and-drop sunt o modalitate excelenta de a consolida vocabularul,
gramatica si structura propozitiilor intr-un mod interactiv. Mai jos este un proces de dezvoltare
pas cu pas pentru crearea unui exercitiu de limbaj digital drag-and-drop.

1. Definiti obiectivul de invitare
e Focus gramatical — Exemplu: Potrivirea timpurilor verbale cu propozitiile.
o Focalizarea vocabularului — Exemplu: Tragerea cuvintelor pentru a corecta definitiile
imaginii.
e Structura propozitiei — Exemplu: Reordonarea propozitiilor amestecate.
o (intelegerea lecturii — Exemplu: Potrivirea paragrafelor cu ideile lor principale.

2. Alegeti formatul drag-and-drop
A. Potrivirea cuvintelor

Exemplu: Trageti adjectivul corect pentru a descrie o imagine.

(A < Sarcina cursantului: Potriviti "inalt" cu o imagine a unui zgrie-nori.
B. Reordonarea propozitiei

Exemplu: Trageti cuvinte pentru a forma o propozitie corecta.

(A < Sarcina cursantului: Aranjati "Eu / la / scoala / merg / in fiecare zi" intr-o propozitie corecta.
C. Clasificare

Exemplu: Trageti cuvintele in categoriile corecte (de exemplu, verbe vs. substantive).

Q) © Sarcina cursantului: Plasati "alergare" sub "Verbe" si "tabel" sub "substantive".
D. Asocierea imaginii

Exemplu: Trageti cuvantul corect intr-0 imagine.
Q) © Sarcina cursantului: Potriviti "mar" cu o imagine a unui mar.

3. Proiectati continutul exercitinlui
o Decideti numarul de elemente care pot fi glisate (3-10 articole pe exercitiu).
o Utilizati contexte lingvistice din lumea reala (de exemplu, cumparaturi, calatorii, afaceri).
o Asigurati-va ca exercitiul este adecvat nivelului (incepator vs. avansat).

@ Exemplu pentru exercitiu gramatical:

Elevii vad o propozitie cu un timp verbal lipsa si trebuie sa traga forma verbald corecta 1n spatiul gol.

4. Dezvoltati interfata cu utilizatorul (UI)

o Elemente de glisare (glisabile): cuvinte, expresii sau imagini.

e Drop Zones: Casete 1n care cursantii plaseaza alegerile corecte.
Sectiunea de feedback: Validare instantanee cu raspunsuri corecte/incorecte.
Sugestii si instructiuni: Indrumari clare despre cum si finalizati sarcina.

~ Exemplu Ul:
O propozitie precum:
7 leri, ea (du-te) In parc.

Draggables: s-a dus, pleacd, merge.
@ Drop Zone: (Elevul trage "a mers" pentru a finaliza propozitia).

5. Implementati functii interactive
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o Indicatori corecti/incorecti (v / X )

o Efecte sonore (Optional — un sunet de "clic" atunci cand trageti un element).

e Mod temporizat (Addugati o numaratoare inversa pentru invatarea bazata pe provocari).
o (invitare adaptivi (Cresteti dificultatea pe misuri ce elevii progreseaza).

6. Dezvoltati codul pentru functionalitatea drag-and-drop
Acest lucru poate fi implementat folosind JavaScript, HTML si CSS sau platforme de e-learning
(Moodle, H5P, Articulate).

7. Adaugati feedback si mecanism de notare
e Feedback instantaneu: "Corect! " sau "Incearca din nou! X "
e Urmirirea scorului: Afisati puncte sau bare de progres.
e Sectiunea de explicatii: Oferiti cursantilor motive pentru care un raspuns este corect sau
incorect.

8. Testati si rafinati
o Testarea utilizatorilor: Incercati-l pe diferite dispozitive (desktop, tabletd, mobil).
e Analizati performanta cursantului: Identificati greselile comune.
o Optimizati experienta utilizatorului: imbunitititi U/UX pe baza feedback-ului.

9. Implementati pe o platforma de e-learning
¢ Aplicatie web independenti — Gazduiti-o online ca exercitiu independent.
 Integrare LMS — incorporati-I in platforme precum Moodle, Canvas sau Google Classroom.
¢ Versiune compatibili cu dispozitivele mobile — Asigurati-va cd functioneaza bine pe ecrane
mai mici.

Exercitiile drag-and-drop fac invatarea limbilor straine mai captivanta si mai interactiva. Prin
integrarea contextelor din lumea reala, a dificultatii adaptative si a mecanismelor de feedback,
cursantii pot exersa in mod activ vocabularul, gramatica si structura propozitiilor intr-un mod
intuitiv.

Aceiasi pasi se aplica si restului tipurilor de exercitii enumerate mai sus.
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