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Farkli lilkelerden insanlar arasindaki iletisim arttik¢a, farkli uluslarin dillerini 6grenmek
kacinilmaz hale geliyor. Bir yabanciyla iletisim kurabilmek veya etkilesimde bulunabilmek i¢in
bir veya daha fazla yabanci dil bilmek énemli bir ayricaliktir. Ogrenilen her dil sayesinde farkli
kiiltiirleri deneyimlemek ve farkli diisinmek de miimkiin olur. Kisacasi, bir veya daha fazla
yabanci dil bilmek diinyay1 anlamak ve kendini gelistirmek i¢in iyi bir yoldur. Ancak yabanci
dil 6grenmek o kadar kolay degildir. Ogrencilerin ¢ogunun okulda yabanci dile yeterince hakim
olmadig1 aciktir.

Okulda bir veya iki saatlik telafi dersleriyle yabanci dil 6gretimi yeterli olmayabilir ve
birgok geng 0zel ders masraflarini karsilayamaz. Dahasi, ¢cogu geng, geleneksel ancak bazen
giincelligini yitirmis materyaller ve etkinlikler kullanilarak monoton bir sekilde islenen
derslerden sikilmakta ve 6gretme/6grenmede daha fazla gesitlilik ve etkilesimli etkinlikler
istemektedir. Cevrimi¢i dersler, 6gretmen yardimi olmadan bilgi ve aktarim uygulamalari
sunmaktadir. Birgok calisma, oyun animasyonlar1 veya videolar gibi yeni uygulama
bigimleriyle dijital kaynaklarin gencler lizerinde daha fazla etki ve ¢ekicilik sundugunu ve bu
yeni kaynaklar araciligiyla edinilen bilginin basili ders kitaplarindaki bilgilerden daha uzun siire
hafizada kaldigin1 gostermektedir.

Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki hizli gelisim, bireylerde ve toplumda biiyiik
degisimlere yol agmaktadir. Bu nedenle, dijital teknolojiler ve kaynaklar her gecen gln
geliserek gilinliik hayatimizda giderek daha fazla yer kapladigindan, teknolojik gelismeleri takip
etmek ve dijital medyayr egitime entegre etmek Onemlidir. Dolayisiyla, hedef dilin
konusuldugu tilkeye seyahat etme firsat1 yoksa, her zaman ve her yerde kolayca erisilebilen bir
ara¢c olan internet ve dijital kaynaklar1 kullanarak egitim almak son derece uygun
goriinmektedir.

Bir¢cok 6gretmen 6gretimde dijital kaynaklarin kullanimimi elestirdigi veya hangi dijital
kaynaklarin mevcut oldugunu ve bunlarm nasil etkili bir sekilde kullanilacagmi bilmedigi igin,
yabanci dil 6gretiminde/6greniminde dijital kaynaklarin kullanimina dair ii¢ 6rnek incelenecek
ve bunlarin kullanimmin faydalari sunulacaktir. Amacimiz, bu ara¢ ve materyallerin
kullanimini tesvik etmektir.

Dijital teknoloji, dil siniflarinda belirgin bir fayda saglar ve dille ilgili belirli etkinliklere
katkida bulunur. Dijital teknoloji, yazili dil etkinliklerinde bir miktar katma deger saglarken,
s6zlu dil etkinliklerinde de énemli bir rol oynar. Bunlar, CEFR'nin (Ortak Avrupa Dil Referans
Cercevesi) 1998'den beri destekledigi alanlardir. Burada, dijital teknolojinin dil siniflarinda
sundugu ve oldukga ilgi ¢ekici olan bazi olanaklar1 sunacagiz.

Dijital teknoloji, 6grencileri bir dile maruz birakmanin (6gretmenin sdzlerini anlamak
disinda) tek yolu oldugu i¢in, dinledigini anlamada 6nemli bir avantaj sunar. Dijital sesli veya
gorsel-isitsel materyaller, 6grencilerin kendilerini bir dile ve 6zgiin ve motive edici bir baglama
kaptirmalarina olanak tanir. Bu 6zgiinliik, 6grenci bununla basa ¢ikmak i¢in gerekli araclardan

yoksunsa rahatsiz edici de olabilir ve pedagojik senaryonun 6nemi bu kaynaklar etrafinda inga
edilmelidir.
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Dil derslerinde dinledigini anlama iki diizeyde uygulanabilir: tiim sinif olarak kolektif
dinleme veya MP3 calar, tablet veya cep telefonu kullanarak bireysel dinleme. Bireysel
dinleme, 6grenciler dinlemelerini kendi baglarina diizenleyebildikleri i¢in kolektif dinlemeden
daha iyi sonuclar verir. Bu nedenle en yetenekli 6grenciler, dnce belgenin tamamini dinleyerek,
ardindan tekrar dinleyerek ve stratejik anlarda duraklayip geri sararak gdorevlerini
planlayabilirler. Ancak, bu genel olarak iyi sonuglar, daha fazla zorluk ¢eken Ogrencilerin
karsilastigi temel zorluklar1 maskelemektedir. Nitekim, bu 6grenciler ses akigini bdlme, sesleri
ve kelimeleri tanima konusunda zorluk ¢ekerler ve bu nedenle sesli belgeyi sik sik durdurma
egilimindedirler. Bu uygunsuz ve c¢ok sik yapilan duraklamalar, belgenin tamamini
anlamalarmi engeller. Bu nedenle, hedef dilde s6zlii anlama zorluklarma ek olarak dinleme
hizlarini da kontrol etmek zorunda olan bu 6grenciler igin ¢ifte bir ceza s6z konusudur. Ancak
bireysel dinlemeye olanak saglayan cihazlarin kullanimi1 pedagojik farklilastirmaya tabi
tutulmali, en rahat 6grenenlerin bu avantajlardan yararlanmasina olanak saglanmali, daha az
rahat Ogrenenlerin ise tasinabilir miizik calar kullaniminda 6zerklige yonlendirilmesi
saglanmalidir.

2018'de yayinlanan CEFR yardimci kitabi, CEFR'nin yayinlandigi 2001 yilinda pek
onem tasimadigi i¢in dil becerilerinde heniiz ele alinmamig bir dil etkinligini tanitmaktadir:
yazili etkilesim. Yardimci kitapta Ozellikle c¢evrimigi etkilesime bir bolim ayrilmistir.
Ogrencilerle ¢ahismak icin kullanilan bu dil becerisi, dil derslerinin dgrencilerin ger¢ek yasam
durumlariyla ilgili ihtiyaclarina dayali olmasi1 gerektigini gostermektedir. CEFR yardimci
kitabi, bu ¢evrimici yazili etkilesimle ilgili iki 6grenci ihtiyacim birbirinden ayirmaktadir:
sohbet odalarinda, sosyal aglarda veya e-posta yoluyla basit tartigmalar ve Framapad veya
Padlet (isbirligine dayali caligma platformlar1) gibi araglar kullanilarak bir projeyi tamamlamak
icin araci olarak yazili etkilesim. Bu tiir ¢evrimici etkilesim, isbirlik¢i yazma yazilimlari
kullanilarak gerceklestirilebilir. Bu nedenle dijital teknolojinin bu dil etkinliginde yeri vardir.

Dijjital teknoloji ayn1 zamanda konusma ortamlarmin ¢esitlendirilmesini, artirilmasini
ve kalitesinin iyilestirilmesini de miimkiin kiliyor.

Ornegin, podcasting, dijital araglar sayesinde bireysel ve grup halinde sozlii beceriler
egitimi saglar. Ogrenciler, ses ve/veya video dosyalarina dogrudan ve kisisel erisime sahip olur,
kendilerini kaydedebilir ve ardindan ¢aligmalarini 6gretmenleri, smif arkadaslar1 veya diger
muhataplartyla (6rnegin yabanct muhabirler, eTwinning ortaklar1) paylasabilir ve
yaymlayabilirler. Dijital cihazlarin kullanimi, podcasting'in tiim dgrencilerin ayn1 anda kayit
yapabilecegi smifta veya Ogrencilerin evde kendilerini kaydedebilecegi snif diginda
gerceklestirilebilmesi sayesinde daha fazla zaman tasarrufu saglar. Dahasi, podcasting
ogrencilerin dili kendi hizlarinda pratik etmelerine ve 6zellikle kendilerini dinleyerek ilerleme
kaydetmelerine olanak tanir.

Ogretmenler, bu konusma becerisine hakim olarak ogrencilerin sozlii iletisim
becerilerini daha iyi degerlendirebilirler. Son olarak, Skype veya WhatsApp gibi bazi sosyal

aglar, 6grencilerin diinya genelindeki muhataplariyla szl iletisim kurmasina olanak tanir ve
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boylece Ornegin, bir dgrenci ile hedef dilin ana dili konusan biri arasinda sozlii etkilesim
kurulmasini saglar.

Son olarak, dijital teknoloji ve etkilesimi, Ogrencilerin hedef dilin sOylemini ve
anlayisii gelistirmek igin gereken dilsel, kiiltiirel ve pragmatik becerileri edinmeleri igin
gerekli dgrenme stratejilerini gelistirmelerine olanak tanir. Ogrenciler, derste islenen veya
gerekli gordiikleri konular1 kendi kendilerine degerlendirmelerine olanak taniyan etkilesimli
dijital alistirmalar da dahil olmak {izere ¢cevrimigi olarak ¢ok sayida i¢erik bulabilirler. Bununla
birlikte, 6gretmenler de 6grencileri icin bu alistirmalar1 olusturabilir veya onlari istenen hedefe
yonlendirecek etkinlik secimleri konusunda onlara tavsiyelerde bulunabilirler.

Guniimuzde dijital teknolojiler, dil 6grenimine yeni bir bakis agist sunuyor. Dijital
araglar, yeni bir dil 6grenimini doniistiiriiyor. Anahtar kelimeler kisisellestirme, uyarlama ve
oyunlastirma.

Yabanci bir dil konusmak, mesleki kariyer gelisimine biiyiik 6l¢iide yardimci olabilir.
Bazilar1 i¢in okuldaki dil dersleri ac1 bir an1 olarak kaldi. Bir kelime listesini ezberlemek, bir
fiilin tiim ¢ekimlerini ayiklamak ve bazi kelimelerin telaffuzu {izerinde tek baslarina ¢aligmak
zorunda kaldilar.

Yeni dijital araclarin, web uygulamalarinin ve mobil uygulamalar gelistirilmesi bu
vizyonu altiist etti. Dijital inovasyon yillari, aslinda gegmise kiyasla kokten farkli bir 6grenme
deneyimi sunuyor. Gilinlimiizde, platformlar ve uygulamalar, egitim silirecine oyunlastirmay1
dahil etmeye calistyor. Ogrenci, gerceklestirdigi her alistrma veya meydan okuma i¢in puan
bonusu kazaniyor. Bu, dil egitimini canlandirmak ve kullanicilar1 6grenme siireglerinde
ilerlemeye tesvik etmek i¢cin gergek bir kaldirag gérevi goriiyor.

Dijital teknolojilerin sundugu deneyimin ozellestirilmesi, 6grencinin deneyimini de
doniistiiriiyor. Bazi1 platformlar, ders katilimcilar1 arasinda gecis yapmayi ve 6zerk bir sekilde
calismay1 iceren karma 6grenmeyi bile Oneriyor. Karma dgrenme, dgrencilerin deneyimli bir
Ogretmenle ders katilimcilar1 arasinda gecis yapmalarina ve e-6grenme platformunda dersin
ozerkligini kullanmalarma olanak tanryor.

Dijital 6grenme araglari, sunduklar esneklik nedeniyle de oldukga popiilerdir. Ogrenci,
evinde, iki randevu arasinda veya diinyanin diger ucunda bir dersi tamamlayabilir veya birkag
kelime 6grenebilir.

1.2. Ahstirma: Psikolojik ve pedagojik arka plan

Yabanci dil 6grenimi, belirli bir insan etkinligi bi¢imi olarak, bilgi toplama ve cesitli
iletisimsel baglamlarda kullanilacak becerilerin gelistirilmesi siirecini igerdiginden, ¢ocugun
ana dilini edinmesiyle genel bir uyum icindedir . Bilgi edinimi ve becerilerin uygulanmasi,
nihayetinde bireyin dil deneyiminde kendini gosterir. Ana dilin edinimiyle birlikte, bdyle bir
deneyim ¢ocugun gelisimi sirasinda gelisir. Bu sonug, 6zellikle sosyal baglamlar olmak {izere
cevreden gelen yonlendirici olmayan, kendiliginden olusan etkilerin bir iirliniidiir. Buna
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karsilik, yabanci dil 6grenimi, bireyin deneyiminin yalnizca ¢esitli, kasitli ve yapilandirilmig
alistirmalar yoluyla etkili ve sistematik bir sekilde sekillendirilmesiyle sonuglanir.

Bir egzersizi, bu hedefin ve genel eylem planmin anlasilmasina dayali, ustalasmay1
amaglayan belirli islemlerin veya dil etkinliklerinin (becerilerinin) tekrarlanan yiiriitiilmesi ve
bilingli bir gdzetim ve ayarlamanin eslik ettigi bir uygulama olarak nitelendirebiliriz.

Dil aligtirmasi, yabanci dil egitiminin bir bilesenidir. Bu alistirma yalnizca pratikle ilgili
olmay1p, ayn1 zamanda 6gretmen ve 0grenciler arasinda 6gretim materyaline dayali her tiirli
etkilesimi de kapsar. Bagimsiz ¢alisma durumunda, 6grenciler arasinda bir etkilesim bi¢imini
temsil eder. Bir etkilesim bigimi olarak alistirma, asagidaki bilesenlerden olusur: 1) bir gérev
belirleme; 2) referans noktalar1 olsun veya olmasin, gorevi yerine getirmek igin yontemler
onerme ve uygulama (modus operandi); 3) gdzetim veya 6z degerlendirme.

Dilbilgisi yapisi, bir s6zdiziminden daha kii¢iik olmayan bir konusma biriminin (6rnegin
bir ciimle veya ifade) unsurlar1 arasindaki iliskileri gosteren bir ¢ercevedir. Bir konusma
oriintiisii, ayni1 bigimde ek konugma birimlerinin iiretilebilecegi standart konusma birimidir. Bir
konusma Oriintiisii, belirli bir iletisim baglaminda bir dil modelinin s6zli ifadesidir. Sonug
olarak, bir konusma Oriintiisii belirli bir degisken islevi goriirken, bir dil modeli (S +P + O +
AM) bir degismez islevi goriir. Dil modeli, yalnizca belirli bir iletisim baglami veya durumu
icinde bir konusma Oriintiisiine doniistir.

Konugma kalib1 her zaman mantiksal ve prozodik olarak olusturulur ve tanimlanir. Bu
nedenle konugma kalibi, dil modelinden asagidaki sekillerde ayrilir:

- duruma 6zgii ve baglamsal olarak tanimlanmis sdzciiksel anlam

- mantiksal vurgu (iletisimsel hedef ve ifadenin igerigi tarafindan belirlenir), ritim ve
tonlama konturu (cimlenin tdriine gére belirlenir — bir ifade, soru vb.)

- Dil standartlara goére climlenin parcalarmin belirli morfolojik bicimlendirilmesi.

Yapisal modelleri veya konugma kaliplarin1 6gretim 6geleriyle iliskilendirmeye yonelik
tim cabalar teorik olarak kusurludur. Bunun nedeni, bilesenlerin bir sistemden (dil sistemi)
baska bir sisteme (6gretim sistemi) aktarilmasini gerektirmesidir. Alistirma, 6gretim siirecinde
boliinmez bir birim olarak hizmet verdigi i¢in yabanci dilin bir 6gretim §gesini olusturur. Bu
birim, 6grencilerin dil materyaliyle sinirli, 6zel olarak diizenlenmis ve amagli olarak birbirine
bagli 6grenme siiregleri olarak anlasilmalidir.

Egzersiz performansiyla ulasilan Ogretimin etkinligi asagidaki temel faktdrlerden
etkilenir:

- Ogretmenin ahstirmalar1 zaman i¢inde dogru sekilde siralamast;
- Eylemin yiiriitiilmesinin temel ilkesinin veya ana ¢ercevesinin anlasilmast;
- 0grencinin tamamlanan eylemlerden elde edilen sonuglar1 tanimast;

- Daha 6nce 6grenilen bilgi ve o anda yerlesmis becerilerin 6gretimdeki etkisi;
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-Ureme ile iiretim arasmdaki mantiksal iliski.

Genel 6gretim siireci, edinilen bilgi, edinilen aligkanliklar ve gelistirilen becerilerde hem
nitel hem de nicel olarak ilerleyen degisimler ve bunlarin farkli durumlarda uygulanmasiyla
karakterize edilir. Bu siireg, gorsel olarak dgretim egrisi veya alistirma egrisi olarak temsil
edilir.

Ogretim egrilerini iki tiirde tanimlayabiliriz: negatif ivmeli egriler ve pozitif ivmeli
egriler.

1. Negatif ivmeli egriler, erken evrelerde hizli bir aligkanlik olusumu ile karakterize
edilir, daha sonra gelisimde belirli bir sinirlamaya ulasilana kadar kademeli bir yavaglama ile
karakterize edilir.

2. Pozitif ivmeli egriler, 6gretim slireci boyunca aligkanlik olusturma oraninda kademeli
bir artigla karakterize edilir.

Aligkanlik olusturma siirecinde, zaman zaman goéreceli bir istikrar agamasi1 yasanabilir.
Bu asamada, 68renci duragan kalir; yani ne ilerler ne de geriler. Ogretim siirecindeki bu durum
plato olarak adlandirilir. Bu olgu, icerigin, 68retim tekniklerinin veya belki de masa basi
calismanmn dogasinin ya da belki de hepsinin etkisiz hale geldigini gosterir. Aliskanlik
olusturmanin bagarilmasi, yani eylemlerin otomasyonu ve akici bir sekilde uygulanmasi, plato
asamasinda gerceklestirilemez. Ogretmen, 6grencilere etkili bir aliskanlik olusturma igin yeni
ve ¢esitli bir yaklasim veya farkli bir alistirma sistemi uygulayarak 6grencilere yeni bir
operasyonel yonelim temeli saglamalidir.

Ayn1 zamanda, yeni bir operasyonel yonelim temeli, aligkanlik aktarimi islevini gordr.
Bir aligkanligin aktarimi, genelleme temelinde gergeklesir ve Ogretimin i¢c mekanizmasini
olusturur. Bu, 6gretmenin yalnizca alistirmalarin sirasmi diizenlemede degil, ayn1 zamanda
pratik edilecek dil girdisini segcmede de bilincli bir caba géstermesini gerektirir.

Ogrencinin bilgi, aliskanlik ve becerilerinin genel yapisi, dgretim siireci boyunca
degisir. Uygularken daha genel, yogun ve daha az bilingli hale gelirler. Ogrencinin etkinliginin
yapisindaki bu degisim, alistirmalarda kullanilan 6gretim yontemlerindeki degisikliklerden
kaynaklanir. Degisim su durumlarda gergeklesir: a) etkinligin 6znel boyutunda, yani islemlerin
nasil gerceklestirildigi noktasinda, b) kontrol yontemlerini ifade eden kontrol boyutunda ve c)
etkinliklerin nasil diizenlendigiyle ilgili olan degerlendirme boyutunda.

Operasyon gerceklestirme yontemine gelince, daha 6nce ayr1 olan operasyonlar giderek
daha karmasik bir eyleme doniisiir. Bu siire¢ boyunca, operasyonlarin gereksiz ve tekrar eden
unsurlart ortadan kaldirilir. Bu, temponun artmasma ve operasyon ylriitme kalitesinin
artmasina yol agar.

Ayn1 zamanda kontrol digsal gorsel (veya isitsel) kontrolden igsel kassal, kinetik, yani

i¢ kas hissine geg¢is yapar.
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Ayni zamanda, operasyonlarin merkezi diizenlemesinin niteligi de evrimlesiyor. Dikkat,
operasyon tekniginin algilanmasindan uzaklasarak Oncelikle operasyonlarin durumuna ve
sonucuna odaklanyor.

Bu nedenle, 6gretim siirecinde islemin kendisinin degismesinin, tiim etkinligin niteliksel
ve asamali bir degisimini ifade ettigini sOyleyebiliriz. Bu nedenle, 6grenciler islemleri
gergeklestirirken 6gretmenin 6gretim etkinliginin her ti¢ yoniine de siirekli olarak odaklanmasi1
gerekir.

1.3. Bir egzersizin yapisi

Herhangi bir dilsel etkinlikte kullanilmak iizere dil materyali edinmek, alistirmalarin
yapilmasini gerektirir. Alistirmalar, giderek artan dilsel ve islemsel karmagiklik sirasina gore
gerceklestirilen, hedef odakli ve birbirine bagh islemlerdir. Konusma aligkanligi ve beceri
gelisiminin ilerlemesi, gercek hayattaki konusma eylemlerinin niteligiyle birlikte dikkate
almmalidir. Bir alistirmayi, bu igslemlerde ustalasmayi ve uygulama tekniklerini gelistirmeyi
amagclayan, amacli ve 6zel olarak diizenlenmis bir islem tekrar1 olarak goriiyoruz.

Bir tatbikatin yapisindaki {i¢ ana asama su sekildedir:
- talimat1 alma asamasi
- modelle veya modelsiz talimatlara uyma ve bunun yiiriitiilmesi (performansi) agamasi

- dogru bir sekilde yliriitiilmesinin kontrol edilmesi veya kendi kendini izleme asamasi
(izleme)

I. Egzersiz

Ikinci ve iigiincii asamalarm (performans ve izleme) asagida gosterildigi gibi es zamanl
olarak gergeklestigi dikkat ¢ekmektedir.

1. Talimat
Gorev

2. Model
Yerine getirme
3. Kontrol

Oto kontrol

TEFL metodolojik teorisindeki 6nemli konulardan biri, cesitli egzersiz sistemlerinin

gelistirilmesine temel olusturabilecek egzersizleri smiflandirmak icin ilke veya kriterlerin
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belirlenmesidir. Egzersiz tipolojisi konusu, asagidaki gibi metodolojik kaygilarla yakindan
baglantilidir:

- Alistirmalari, temelini olusturmas: gereken dil materyaliyle doldurmak. Ikincisi, dil
materyalinin se¢imi ve uygulanan dil girdisinin zorluk seviyesiyle baglantilidir;

- Dil girdisine ve gelistirilen aligkanlik ve becerilerin 6zelliklerine dayali alistirmalarin
niteliginin belirlenmesi;

- GoOrevin metodolojik amacina uygun en etkili yontemin segilmesi;

- Ogretim agsamasinin, orgiitsel bi¢cimin ve gorev performansmin baglaminin dikkate
alinmasi;

- Konusma aligkanliklar1 ve beceri olusturma asamasina gore alistirmalarin dagitilmas;

- Konusma, okuma, yazma ve dinledigini anlama becerilerinin yani sira diger ¢esitli
konulardaki alistirmalarin ideal dengesi.

Metodologlarin bu konulara iliskin farkli bakis acilari, egzersizlerin smiflandirilmasina
iligkin farkli yaklagimlara yol agmaktadir. Bu senaryo, egzersiz tipolojisi olusturulurken farkli
temel kriterlerin ayrilmasina neden olmaktadir. Aynm1 zamanda, egzersiz tiirlerini ve
kategorilerini tanimlamada terminolojide degiskenlige de katkida bulunmaktadir.

1.4. Egzersizlerin siniflandirilma kriterleri: Tiirler ve cesitler

Dolayisiyla, metodologlarin ¢ogunlugunun su onciil lizerine ¢alistigini sdyleyebiliriz.
Bir bireyin konugsma etkinligi kapsamli bir bilgi, aliskanlik ve beceri dizisinin
etkinlestirilmesini kapsasa da, bu diziyi aninda kavrayamaz. Bir aliskanligin ardindan digerini
kademeli olarak 6grenmesi gerekir. Bu nedenle, dil materyalinin konugmaya uygulanmasina
odaklanan alistirma asamasinm, dil materyalinin bireysel 6gelerinin pratige gecirilmesine
odaklanan agamadan Once gelmesi gerektigi diisiiniilmektedir. Bu temelde, tiim alistirmalar ii¢
ana tiire ayrilir: dil alistirmalar1 (egitim, hazirlik, analitik, temel, birincil, iletisimsel olmayan,
yon alistirmalar1 vb.); simiilatif iletisimsel alistirmalar (kosullu, islemsel, egitimsel iletisimsel)
ve iletisimsel alistrrmalar (sentetik, konusma, gercekten iletisimsel, durumsal, yaratici,
motivasyonel ve benzeri tiirler). Bu smiflandirma, alistirmalardaki konusma eylemlerinin
iletisimsel dogasin1 vurgular.

Dil aligtirmalarinda, 6grenci iletigimsel bir baglamdan bagimsiz olarak dil girdisiyle
etkilesime girer ve dikkatini dil bi¢iminin kendisine odaklar.

Simiilatif iletisim alistirmalarinda, 6grenci belirli durumsal baglamlarda konusma
eylemleri gerceklestirir. Bu alistirma kategorisinin temel ayirt edici 6zellikleri, bir iletisim
gorevinin (tavsiye vermek, ilgi, minnettarlik veya hayranlik iletmek, ayni fikirde olmak,
reddetmek vb.) ve bir iletisim durumunun varligidir. Bu iki 6zellikten herhangi biri yoksa,
alistirma simiilatif iletisim olarak siniflandirilamaz. Bunun yerine, daha ¢ok bigimsellestirilmis
bir dil tiriyle uyumludur.

10
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Dil ve benzetmeli iletigim alistirmalar1 siklikla 'hazirlik' kategorisi altinda gruplandirilir.
Aslinda, iletisim alistirmalarma kiyasla alistirma hiyerarsisinin temel katmanini olustururlar.
Dil ve benzetmeli iletisim alistrrmalar1 arasindaki temel farki anlamak onemlidir. Dil
alistirmalari, konusma aligkanliklar1 ve becerilerini gelistirme amacina yeterince hizmet etmez.
Bu nedenle, benzetmeli iletisim alistirmalart ¢ogu durumda daha etkili olma egiliminde
oldugundan, dil alistirmalar1 en aza indirilmelidir.

Iletisimsel alistirmalar, sozlii etkilesimin 6zel olarak yapilandirilmis bir bigimi olarak
kabul edilir. Bu aligtirmalarda, 6grenciler hedef dilde iletisimsel bir etkinlik olarak etkilesime
katilirlar. Bu, cesitli sdzel ve sézel olmayan ipuglarinin yardimiyla (alt, birinci katmanin
iletisimsel alistirmalar1) veya bu ipuglar1 olmadan (iist, ikinci katmanin iletisimsel alistirmalar)
gergeklesebilir. Durumsal baglamlarin gesitliligi, yeni iletisimsel gorevler ve bunlarin
cagrisimsal dogasi, bu alistrmalar1 genellikle dogasi geregi rol yapma etkinliklerine
doniistiirir.

Ayni zamanda, egzersiz uygulamasmin niteligi, iletisimin alici-Ureme boyutundan
onemli 6lgiide etkilenir. Bu nedenle, egzersizleri siiflandirmanim ikinci temel ilkesi, onlar1
alici, lreme ve iretken egzersizler olarak aymrmaktir. Bu siniflandirma, egzersizlerde
gerceklestirilen aktivitelerin alici-iiretken dogasini yansitir.

Alic1 aligtirmalarda, 6grenci isitsel veya gorsel olarak sozel bilgi alir, daha sonra ¢esitli
yollarla sesleri, harfleri, yapilar1 vb. tantyabildigini, ayirt edebildigini ve sozlii veya yazili
ifadeleri anlayabildigini gosterir.

Ureme alistirmalarinda, 6grenci aldig1 dil girdisini tam olarak veya belirli degisikliklerle
(bir ses, bir kelime, bir climle, bir metin) yeniden tiretir. Tiim lireme alistirmalar1 dogasi geregi
alici-lireme odakhidir. Bu, 6grencinin dnce 6gretmenden, bir ses kaynagindan veya basili bir
metinden gerekli sozli girdiyi almasi ve ancak bundan sonra kismen veya tamamen yeniden
iiretmesi nedeniyle gergeklesir.

Uretken alistirmalarda, dgrenci gesitli diizeylerde (tek bir ciimleden bir metne kadar)
ifadeleri sozlii veya yazili olarak {iretir.

Alistirmalarn tipolojisini tartisirken, 1) konugma eylemlerinin iletisimsel niteligi ve 2)
alistrrmalarda gerceklestirilen etkinligin alici-iiretken niteligi olmak iizere iki ana kritere ek
olarak ek kriterler de bulundugunu belirtmek 6nemlidir. Bunlar arasinda sunlar yer alabilir: 3)
alistrrmanin gercgeklestirilme bigimi (sozlii veya yazili); 4) ana dilin kullanimi (tek dilli veya iki
dilli); 5) alistirmalarin 6gretim siirecindeki rolii (egitim veya smav); 6) alistrmanin
gergeklestirildigi yer (smif, ev veya laboratuvar).

Bu egzersiz kategorileri igerisinde, asagidaki dlciitlere gore kategorize edilen ¢ok sayida
egzersiz tlirll vardir: 1) belirli bir konusma etkinligi tiirliyle uyum; 2) uygulanan bir konugma
aliskanliginin veya becerisinin gelisim asamasi; 3) yiiriitiilen igslemlerin diizeyi.

1. Dolayistyla birinci 6l¢iite uygun olarak alistirmalar konusma etkinligi bigimleri olarak

okuma, konusma, dinleme ve yazma olarak kategorize edilmistir.
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2. Ikinci kriter géz oniinde bulunduruldugunda, alistirmalar bir konusma aliskanligmin
iic bileseninden (fonetik, sozciiksel, dilbilgisel) birini gelistirmeye veya bir konusma
aliskanliginin gelisimine odaklanabilir. Becerileri gelistirme s6z konusu oldugunda,
alistirmalar belirli bir konugsma etkinligi tiiriine, 6rnegin yakin okuma becerisini gelistirmeye
veya dinlerken genel bir anlayis kazanmaya vb. odaklanir.

3. Ugiincii kriter, alistirmalarin gergeklestirilen islemlere, eylemlere veya etkinliklere
gore cesitli tiirlere smiflandiriimasimni ifade eder. Ornegin, ahistrmalar tek bir dil dgesiyle
ilgiliyse, taklit, ikame, doniistiirme veya yeniden iiretme alistirmalarindan olusabilir. Eylemler
ve etkinlikler, bir Gst-ifade biriminden tam bir metne kadar uzanan daha genis bir dil girdisi
kapsamini igerir. Asagidaki islem ve etkinlik tiirlerine ayrilabilirler: doniistiirme, birlestirme,
yeniden ifade etme ve ¢esitli durumlar ve iletisimsel gorevler tarafindan belirlenen ¢esitli
bigimlerde yeniden iiretme. Ornegin, daha énce okunmus veya duyulmus bir metnin dziinii, o
metne agina olmayan birine yeniden anlatma veya aktarma alistirmasi olabilir. Ayrica kiginin
duygularmi veya izlenimlerini tanimlamay1 veya dile getirmeyi, ikna etmeyi, tartismay1 vb. de
icerebilir.

Yabanci dil 68retiminde alistirmalarin siniflandirilmasi su sekilde gosterilebilir:

T Hazirlik [letisimsel
Y
Dil Simulatif
S»
iletisimsel
E
S K indsofexercises
v
ALICI Bir sesin, bir son tonun, | Raporlari, sorulart, Bilgi almak amaciyla
bir dilbilgisi biciminin, | talimatlar1 vb. bir ifade bir metni dinlemek
bir sozciik 6gesinin, bir | (cumle) veya bir cimle veya okumak
yazibirimin, bir grubu duzeyinde dinlemek
ortogramin vb. veya okumak
alinmasi, taninmasi
veya ayirt edilmesi.
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UREME Ezberleme (kelime Bir konugma kalibinin Dinleyicilerin
Ogeleri, cimleler, taklidi; bir konusma bilmedigi bir metni
metinler); kalibina ikame; bir yeniden anlatmak

konusma kalibinin
tekrarlama (sesler, I
R doniisiimii; bir konusma
sozciik 6gelert, L o
¥ L0 kalibinin genisletilmesi; bir
cuimleler); sozciik
sselerin desisti konusma kalibinin
ogeferint eglstlrr_ne tamamlanmasi; farkl
veya doldurma; dil . )
L tiirdeki sorular1 cevaplama;
bilgisi bigimini S
desisti - dinleyiciler tarafindan
?glftllrn?e’lfevini bilinen ancak karakteri
cumie ,erlm,llsa u Lnas;l bilinmeyen bir metni
V? genis _et1 mesl, basit yeniden anlatma
cumlelerin
karmagik/bilesik bir
climleye birlestirilmesi;
cumlelerin
olusturulmast;
dinleyicilerin bildigi bir
metni yeniden anlatma
Konugma kaliplarini (ayni Baz1 gergekleri veya
veya farkli yapidaki) bir iist | gercekleri bildirme;
ifade biriminde aciklama (hava
birlestirmek; konusma durumu, dizlik,
kaliplarini diyalog birimleri | goriiniim vb.); anlati
halinde birlestirmek: (baz1 olaylar/gercekler
hakkinda); kanitlama
e soru/cevap; )
(baz1 ifadeler,
e soru/karsi soru; ercekler vb.):
e hilgi/soru; ﬁ ¢ b'. ’
e tesvik/anlagsma "(v)nusma( o
veya reddetme; ogretmen ve
o tegvik/soru, ogrenciler arasinda;
vesaire. iki 6grenci arasinda;
grup halinde); not,
mektup, plan, tez,
agiklama,
kompozisyon vb.
yazma; tartigma
URETKEN

1.5. Egzersiz sistemi
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Yabanci bir dili etkili bir sekilde 6gretmek i¢in mantiksal olarak yapilandirilmis bir
alistirma sistemi olusturmak sarttir. Alistirma sisteminin 6nemi, hem 6grenme hem de 6gretme
stirecini diizenleme amacinda yatmaktadir.

Ogrenme siirecinin organizasyonu acisindan, uygulama sistemi sunlari saglamalidir:

- Belirli bir konugma aligkanliginin veya becerisinin dogasma uygun temel etkinliklerin
secilmesi;

- Gerekli egzersiz dizisinin belirlenmesi;

- dil girdisinin tahsisi ve unsurlarmin iligkilendirilmesi;

- Belirli faaliyetlerin tutarli ve metodik bir sekilde yiirtitiilmesi;
- ¢esitli konusma etkinliklerinin birbiriyle iligkisi.

Ogretim siirecinin orgiitlenmesi acismndan alistirma sistemi, ders kitabinin basili
materyallerinde maddi tezahiirii zorunlu kilmaktadir.

Herhangi bir sistem, sistematik olarak diizenlenmis ve birbirine bagli bilesenlerin
birligini temsil eden tutarh bir varlik olarak algilanir. Dolayisiyla, uygulama sistemi, gercek
yasamdaki konugma eylemlerinin dogasina gore konusma aligkanliklarinin ve becerilerinin
olusumu ve gelisimini dikkate alarak, dil ve islemsel karmasikliklarin kademeli olarak arttigi
bir sirayla organize edilmis, birbiriyle baglantili eylemlerin bir diizenlemesidir.

Metodoloji genellikle egzersiz sistemlerini iki kategoriye ayrir: genel egzersiz sistemi
ve 0zel veya belirli bir egzersiz sistemi.

Genel alistirma sistemi, dil edinimine biitiinsel bir kavram olarak odaklanir. Bu sistem,
farkli dil etkinligi bicimlerindeki beceri ve aligkanliklarin dogal gelisimini goz Oniinde
bulundurarak, belirli bir nicelik ve diizende gerceklestirilen cesitli tiir, ¢esit ve bicimlerdeki
alistirmalarin kolektif bir gerekliligini temsil eder. Dil etkinligi, belirli bir iletisim senaryosunda
etkilesim i¢in kisisel iletisim becerilerinin ifadesidir. Beceri ise, bireyin belirli durumsal
baglamlarda iletisim kurma becerisini ifade eder. Genel alistirma sistemi, belirli kosullar altinda
yabanci bir dilde en iist diizeyde ustalagmay1 kolaylastirir.

Ozel sistem, belirli bir dil etkinliginin edinilmesine odaklanir. Sonug olarak, dért dzel
alistirma sistemi belirleyebiliriz: dinleme aligtirma sistemi, konusma alistirma sistemi, okuma
alistirma sistemi ve yazma alistirma sistemi. Ozel sistemlere bazen alistirma alt sistemleri de
denir.

Dort alt sistemin her biri, 6rnegin diyalojik konusmay1 ifade eden bir diyalojik beceri
veya monolog becerisini 6gretmek i¢in tasarlanmis bir dizi egzersiz gibi, belirli becerileri
Ogretmeyi amaclayan birkag egzersiz kompleksini kapsayabilir.

Her kompleks, konusma ve teknik aligkanliklarin kazandirilmasma yonelik {i¢ egzersiz
serisinden olugsmaktadir. Konugma 6gretimi baglamimda bunlar sunlardir:
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- Telaffuz aligkanliklarini 6gretmeyi amaglayan aligtirmalar;

- sozciiksel aliskanliklarm gelistirilmesine yonelik alistirmalar;

- Konugmanin dilbilgisi aligkanliklarmi 6gretmeye odakli alistirmalar.
Her ti¢ dizi de birbiriyle karmasik bir sekilde iligkili ve baglantilidir.

Her seri, belirli aligkanliklar1 6gretmek igin tasarlanmis bir dizi dongiiden olusur.
Ornegin, konusmanin artikiilasyon ve tonlama aliskanliklarin1 gelistirmeye odaklanan bir
alistirma dongiisli; konugmanin sézdizimsel yoniine odaklanan bir alistirma dongiisii; sozli
konugmanin morfolojik aligkanliklarini 6gretmeye adanmig bir alistirma dongiisii. Bir dongii,
belirli dil 6gelerini 6gretmeyi amaglayan daha kiiclik alistirma setlerine boliinebilir. Bir
alistirma seti, tek bir dil 6gesiyle baglantili bir dizide islemler gerceklestirmeyi saglar. Sette yer
alan her alistirma, bir dil 6gesinin sdzciiksel, dilbilgisel, telaffuz veya tonlama yoniinii hedefler.
Bir alistirmanin amaci, dil 6gesinin dort yoniiyle temel islemler gergeklestirmektir. Bu, daha
sonraki konusma aligkanligi olusumu i¢in operasyonel bir yonelim temeli olusturmaya yardime1
olur. Alistirma sisteminin benzer bir diizenlemesi, diger dil etkinliklerinin veya iletisim
becerilerinin 6gretiminde de bulunabilir.

Alistirma sisteminin yapisi asagidaki gibi gosterilebilir:

4 Beceri

1 veya 2 beceri

1 6zel beceri

Konugma aligkanligi

Konugma aligkanliginin 6zel tarafi

1 kesin dil 6gesi

- islemler birbirine bagh diziler halinde gruplandirilir
Bir dil 6gesinin 1 tarafi

- birincil operasyonlar

Boylece, genel bir alistirma sistemi, komplekslerden olusan ve bu kompleksler de seriler
iceren alt sistemler halinde yapisal olarak diizenlenir. Bir seri, alistrma gruplar1 igeren birkag
dongiiden olusur. Herhangi bir alistirma sistemi, bilimsel nitelik, karsilikli bagimlilik, tutarlilik
ve basitlik, konusma islemlerinin ve dil materyalinin tekrar1 ve iletisimsel nitelik gibi cesitli
ozelliklerle tanimlanir.

Sistemin bilimsel niteligi, belirli bir metodolojik kavrama bagh kaldigini gosterir.
Karsilikli bagimlilik 6zelligi, onceki her alistirmanin, sonraki alistrmanin basariyla
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tamamlanmasi i¢in temel olusturdugunu gosterir. Sonraki alistirma, Onceki alistirmalarda
onceden calisilmis ve ustalasilmis dil veya konusma materyalini igerir. Sistemdeki tiim
aligtirmalar mantiksal olarak birbirini sirayla takip etmelidir.

Tutarlilik ve basitlik 6zelligi, 6§renme siirecinin 6zelden genele dogru ilerlemesi
gerektigini gosterir. Baslangicta, 6grenciler bireysel aligkanliklar gelistirmek i¢in tasarlanmig
alistirmalar iizerinde ¢aligir, ardindan birden fazla alisgkanlik grubu ¢aligir ve son olarak belirli
bir beceriyi gelistirmeye odaklanan alistirmalarla ilgilenirler. Taklit¢i bir sistemse, ilerleme
taklitten yeniden iiretime ve iiretime, aligkanliklardan becerilere gecis yoluyla ilerler. Ayrica,
sistemdeki her alistirma 6grenciler i¢in anlasilir olmalidir. Bu gerekliligi karsilamak bazen
oldukga zor olabilir. Zorluk seviyesi 6grenciler i¢in ¢ok diisiikse, aktiviteye katilma ilgilerini
kaybederler, ¢abucak sikilirlar ve tekrarlayan gorevleri tistlenmekten kagmnirlar. Tersine, zorluk
seviyesi ¢cok yiiksekse, 6grenciler gorevi basaramadiklari i¢in sadece "kapanirlar”. Bu konudaki
temel kural, bir seferde bir zorluk seviyesiyle basa ¢ikmaktir.

Konugma iglemlerinin ve dil materyalinin tekrarlanmasi, belirli bir konusma
aliskanliginda var olanin, konusma etkinligini kolaylastiran becerilerde tekrarlanmasi gerektigi
anlamina gelir. Alistirma sisteminin iletisimsel niteligi. Yabanci dil 6gretimi baglaminda,
alistirmalar konusma aligkanliklarini ve becerilerini pekistirme islevi goriir. Alistirma sistemi,
bir veya daha fazla dil etkinligi bi¢imi i¢in konugma aligkanliklar1 ve becerilerinin biitiiniinii
olusturur. Yukarida belirtilen bes 6zellikten herhangi biri eksikse, bunun heniiz bir sistem degil,
karmasik veya bir dizi alistirma olarak nitelendirildigi unutulmamalidir.

1.6. Ahstirma sisteminin olusturulmasinda temel metodolojik
ilkeler.

Belirli bir alistirma sistemini gelistirmek icin iki temel metodolojik ilke vardir. 11k ilke,
birincil aligtirma tiirlerinin ve ¢esitlerinin belirli bir konusma etkinliginin dilsel-psikolojik
ozelliklerine ve dolayisiyla belirli bir iletisim becerileri kategorisine uygunlugudur. Bu ilkeye
gore, konugsma O6gretimi alistirma sisteminde Oncelikli odak noktasi konusmada iletisimsel
alistirmalar olmali, okuma 6gretimi sisteminde ise okuma alistirmalar1 baskin olmalidir, vb.

Ikinci ilke, dgretim siirecinde farkli konusma etkinligi bicimlerinin birbirleri {izerindeki
olumlu etkisine gereken dnemi vermeyi icerir. Bu ilke, 6gretimdeki cesitli konusma etkinligi
tirleri arasindaki etkilesim ve baglantiya odaklanir: konugsma < dinleme; konusma <> okuma;
konusma < yazma; okuma <> yazma; dinleme <> okuma. Her bir alistirma sistemi, ¢esitli dil
etkinliklerinin olumlu etkilerinden yararlanmak i¢in diger 6zel sistemlerden etkinlikler
icermelidir. Ornegin, konusma 6gretimi icin tasarlanmis bir sistem, okuma metinlerine veya
daha once okunmus metinlerle ilgili metinlere odaklanan alistirmalar igermelidir. Bu 6zel
sistem, daha Once dinlenmis bir metni dinlemeyi veya tartismay1 iceren alistirmalarla da

zenginlestirilebilir.
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Her beceride, ii¢ konugsma aligkanlig1 kategorisi tanimlanabilir: s6zciiksel, dilbilgisel ve
telaffuz ve tonlamayi kapsayan teknik. Bu nedenle, her alistirma koleksiyonu, konusma
aliskanliklarinin ii¢ boyutunu hedefleyen {i¢ alistirma seti i¢erecektir. Her alistirma seti, miktar
ve karmagiklik acisindan farklilik gdsteren gorev dongiilerinden olusabilir. Bu alistirmalar,
daha belirli aligkanliklar olusturmak veya gelistirmek icin tasarlanmistir ve dil, benzetimsel
iletisim ve iletigimsel tiirler olarak siniflandirilir.

Dil ve benzetimsel iletisim alistrmalarinin amaci, 6grencileri konusma etkinliklerine
hazirlamaktir. Konusma etkinligi, tamamen iletisimsel alistirmalarla gergeklestirilir. Dil
alistirmalar1, konusma aligkanliklarinin farkli yonlerinin bilingli bir sekilde kavranmasima
odaklanir. Benzetimsel iletisim alistrmalari, tiim iletisim becerilerinde konusma
aliskanliklarmin olusumuna ve gelisimine katkida bulunur. Iletisim alhistrrmalar1 ise bu
iletisimsel yetenekleri gelistirmeyi ve iyilestirmeyi amaglar.

1.7. Etkili bir dijital dil egzersizi olusturma

Etkili bir dijital dil egzersizi olusturmak, pedagojik ve teknik bilesenlerin bir
kombinasyonunu gerektirir. Iste temel yap1 taslar::

1. igerik Ogeleri

Kelime Bilgisi ve Dil Bilgisi Odak: Dil konusunu tanimlayin (6rnegin, fiil ¢ekimleri,
climle yapisi).

Baglamlandirma: Gergek diinyadan Ornekler kullanin (6rne8in diyaloglar, kisa
metinler).

Multimedya: Telaffuz ve anlama icin resim, ses veya video ekleyin.

2. Etkilesimli Bilesenler

Coktan Secmeli Sorular (MCQs): Anlama ve kelime bilgisini test eder.
Bosluk Doldurma: Dil bilgisi ve sdzdizimini gii¢lendirin.

Stiriikle ve Birak Alistirmalari: Kelimeleri tanimlarla eslestirin veya ciimleleri yeniden
siralayn.

Konugma ve Dinleme Gorevleri: Telaffuz pratigi i¢in ses tanima 6zelligini ekleyin.
Yazma Alistirmalart: Kullanicilarm ciimleler kurmasini isteyin.

3. Geri Bildirim Mekanizmalar1

Aninda Geri Bildirim: Dogru/yanlis gostergeleri agiklamalariyla birlikte saglayin.
Ipuclar1 ve Piif Noktalar1: Zor sorular icin ipuclar1 sunun.

Puanlama ve Ilerleme Takibi: Performans analizlerini goriintiileyin.

4. Oyunlastirma ve Katilim
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Puanlar ve Rozetler: Basarilar1 6diillendirin.

Zaman Zorluklari: Hizli diisiinmeyi tesvik edin.

Liderlik Tablolar1 ve Yarigmalar: Sosyal 6zellikler araciligiyla motivasyonu artirin.
5. Uyarlanabilirlik ve Kisisellestirme

Uyarlanabilir Ogrenme Yollart: Kullanici performansima gére zorlugu ayarlayin.

Kullanici  Tarafindan Olusturulan Icerik: Ogrencilerin  kendi  alistirmalarmi
olusturmalarina olanak saglayin.

6. Teknik Yonler
Duyarli Tasarim: Farkli cihazlarda kullanilabilirligi garantileyin.
Konugma Tanima ve Yapay Zeka Yardimi: Dogal dil etkilesimi saglaym.

Veri Depolama ve Ilerleme Senkronizasyonu: Kullanicilarin cihazlar arasinda
o0grenmeye devam etmesini saglaym.

BOlUm 2. Alstirmalar icin senaryolarin olusturulmasi

2.1. Gigclii bir kelime dagarcigim giiclendirmek icin dil etkinlikleri

Genis bir kelime dagarcigi yalnizca diisiincelerinizi ve kavramlar1 ifade etme
kapasitenizi gelistirmekle kalmaz, ayn1 zamanda anlama ve genel iletisim yeteneklerinizi de
gelistirir; 6zetle, anlaminizi iletmek i¢cin hayatinizin geri kalanini jestler yaparak veya nesneleri
isaret ederek gecirmenize gerek kalmaz.

Kelime dagarcigmizi biiyiik dl¢lide gelistirebilecek ii¢ etkili dil etkinligini inceleyelim:
bilgi kartlar1, kelime iligkilendirme oyunlar1 ve baglam temelli 6grenme.

Flag kartlar

Flas kartlar genellikle bir yiiziinde bir kelime, diger yiiziinde ise tanimi, ¢evirisi veya bir
resim igerir. Aralik efekti ve aktif hatirlamayr kullanirlar: Kartlar: aralikli araliklarla siirekli
olarak gozden gecirerek hafizamiz1 giiclendirir ve her gdzden ge¢irmeyle daha da
saglamlastirirsiniz.

Bu aktivitenin sevilmesinin bir sebebi var: keyifli! Ve hepimiz bu deneyimden zevk
aldigimizda daha etkili 6greniyoruz. Arastirmalar ayrica, kelime ezberlemede ve Cince gibi
dillerdeki karakterlerin kdkenlerini kesfetmede bilgi kartlarinin etkinligini dogruluyor ve bu da

onu her agidan faydali kiliyor.
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Bu dil etkinligini ¢aligsmaniza nasil dahil edebilirsiniz:

Kendi setinizi olusturun: Karsilastiginiz yeni terimler i¢in bilgi kartlar1 olusturun. Bir
tarafina terimi, diger tarafina tanimini ve drnek bir climleyi yazin.

Dijital bilgi kartlari: Dijital bilgi kart1 setleri gelistirmek icin Anki veya Quizlet gibi
uygulamalart kullanin. Bu wuygulamalar, 6grenmenizi gelistirmek icin aralikli tekrar
algoritmalar1 sunar.

Cesitlendirin: Her terimi daha iyi kavramak i¢in bilgi kartlarmiza es anlamlilar, zit
anlamlilar ve gorseller ekleyin.

Kelime cagrisim oyunlari

Kelime iligskilendirme oyunlari, bir kelimeyi diger karsilik gelen kelime veya fikirlerle
iligkilendirmeyi igerir ve bu, bireysel olarak veya gruplar halinde oynanabilir. Bu oyunlar,
beyninizdeki sinir yollarini harekete gegirerek yeni kelimeleri 6nceki bilgilerle iliskilendirir ve
kelimeleri ve tanimlarmi daha kolay hatirlamanizi saglar.

Bu dil etkinligini ¢aligmaniza nasil entegre edebilirsiniz:

Kelime zincirleri: Herhangi bir kelimeyle baslayin, ardindan her birey (veya tek basmiza
oynuyorsaniz siz) aklma gelen ilk kelimeyi sdyler. Ornegin, "elma" kelimesi "meyve'ye, meyve
de "muz"a yol acabilir.

Zihin haritalari: Yeni bir kelimeyi merkeze alarak bir zihin haritasi gelistirin. Bu
haritayl, kelimeyi iceren iligkili kelimeler, es anlamlilar, zit anlamlilar veya ifadelerle
genisletin.

Dil bilgisi becerilerinizi gelistirmek icin dil etkinlikleri

Kelime dagarciginiz size bir bulmacanin parcalarini sagliyorsa, dil bilgisi de onu bir
araya getirmenizi saglar. Onemli olan yalnizca bir dizi kurala uymak degil, iletisiminize agiklik,
kesinlik ve incelik katmaktir.

Dil bilgisi becerilerinizi gelistirmenize yardimci olabilecek ii¢ tesvik edici dil etkinligi
climle yeniden yapilandirma, hata diizeltme alistirmalar1 ve yaratict yazma zorluklaridir.

Ciimle yeniden yapilandirma




- Co-funded by =)

the European Union —

DigiLang Project

Ciimle yeniden yapilandirma, bir ciimle i¢indeki kelimeleri veya ifadeleri yeni bir yap1
olusturacak sekilde yeniden diizenlemeye ve s6z dizimi, kelime siras1 ve dil bilgisi baglantilar1
konusundaki anlayisinizt degerlendirmeye odaklanir. Ciimlelerin nasil olusturuldugunu
elestirel bir sekilde analiz etmenizi tesvik eder ve ciimleleri dogru bir sekilde kurma
yeteneginizi gelistirir.

Aslinda, ingilizce 6grenen Cinli dgrenciler ile Cince dgrenen Ingiliz 6grencileri iizerinde
yapilan bir arastirma, kelime siralarin yeniden diizenlenmesinin ve climle yapilarinin yeniden
yapilandirilmasinin dil edinimini 6nemli dl¢iide iyilestirdigini ortaya koymustur.

Bu dil alistirmasini ¢aligmaniza nasil entegre edebilirsiniz:

Karistirilmis climleler: Bir climle alin, kelimeleri karigtirin ve sonra onlar1 dogru siraya
koymaya ¢aligin.

Ceviri yeniden olusturma: Bir ciimleyi ana dilinizden hedef dilinize ¢evirin, ardindan dil
bilgisi agisindan dogru oldugundan emin olmak i¢in degistirin.

Akran degerlendirmesi: Ciimleleri bir ¢alisma arkadasinizla paylasin ve agiklik veya
iislup agisindan yeniden diizenleme konusunda birbirinize meydan okuyun.

Hata duzeltme egzersizleri

Bu alistirma, climlelerdeki veya paragraflardaki dil bilgisi hatalari1 (noktalama
isaretleri, fiil kipi, edatlar veya climle yapis1 hatalar1) fark etmeyi ve diizeltmeyi icerir. Hata
diizeltme, dogru yazma ve konugma i¢in gerekli olan hatalar1 tespit etme ve diizeltme becerinizi
gelistirir ve dil bilgisi kurallarin1 daha iyi anlamanizi saglar.

Bu dil alistirmasini ¢alismaniza nasil dahil edebilirsiniz:

Giinliikler: Dil bilgisi kurallarin1 veya mantiksal tutarliligi g6z 6niinde bulundurmadan
kisa bir giinliik girisi yazin (kelime yigini olarak da bilinir). Ardindan, olas1 bir yaym i¢in
hazirlamis gibi dil bilgisi hatalarini diizeltmek icin tekrar gozden gegirin.

Bir blog yazisini diizenleyin: Hedef dilinizde bir blog yazisi, haber makalesi veya baska
bir tiir yazili icerik bulun ve dil bilgisi hatalarini belirleyip diizeltmeye caligin.

Yaranict yazarlik zorluklar
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Yaratict yazma yarigmalari araciligiyla, belirli dil bilgisi yapilarini kullanarak hikaye,
siir veya deneme gibi 0zgiin yazilar olusturursunuz. Bu alistirma, dil bilgisi kurallarmi esnek
ve etkileyici bir sekilde uygulamanizi tesvik eder ve arastirmalar, ikinci dil d6grenenlerin
ogrenme yolculuklarinda etkili oldugunu gostermektedir.

Bu dil alistirmasini ¢aligmaniza nasil ekleyebilirsiniz:

Hikaye istemleri: Belirli bir zamani1 veya dil bilgisi yapilarin1 kullanmaya odaklanarak
kisa bir hikaye yazmak i¢in bir istem kullanin.

Dilbilgisi temelli siir: Sadece gegmis zaman veya kosul kipi kullanarak belirli dilbilgisi
kurallarma uyan bir siir yazin.

Haftalik bloglama: Hedef dilinizde bir blog baslatin ve her yazida farkl dil bilgisi
kavramlarmi kullanmaya odaklanin.

Telaffuzu ve konusmay gelistirmek icin dil egzersizleri

Dogru kelimeleri anlamak basli basma bir zaferdir, ancak sonraki adim onlar1 agik ve
anlasilir bir sekilde telaffuz etmeyi 6grenmektir. Telaffuz ve konusma, dil deneyiminizi
zenginlestiren temel becerilerdir ve klasik tekerlemeler ve rol yapma etkinlikleriyle yeterlilik
kazanabilirsiniz.

Dil Tekerlemeleri

Bunlar1 biliyorsunuz, muhtemelen ¢ocuklugunuzda karsilasmissinizdir! Tekerlemeler,
genellikle aliterasyon veya neredeyse ayni seslerden olusan bir dizi nedeniyle telaffuzu zor
olmas1 amaglanan ifadeler veya ciimlelerdir.

Tekerleme alistirmalart yapmak, konusmada kullanilan kaslarin gelismesine ve
giiclenmesine yardimei olur. Ayrica dinleme becerilerinizi keskinlestirir ve hedef dilinizdeki
benzer sesleri ayirt etme yeteneginizi artirir.

Bu dil egzersizini calismaniza nasil dahil edebilirsiniz:

Giinliik tekerleme pratigi: Giiniiniize yeni bir tekerlemeyle baslaymn. Once yavasca
sOyleyin, ardindan netligi koruyarak hiziniz1 kademeli olarak artirmn.

Tekerleme yarigsmasi: Arkadaslariniz veya dil arkadaglarmizla tekerleme yarismasinda
yarisin. Tekerlemeyi takilmadan en hizli kimin sdyleyebilecegini goriin.

Kaydedin ve dinleyin: Tekerlemeler sdylerken kendinizi kaydedin. Tyilestirebileceginiz

alanlar1 belirlemek i¢in kaydi dinleyin.
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Rol yapma senaryolari

Rol yapma, sizin ve bir partnerinizin hedef dilinizi kullanarak ¢esitli roller iistlendigi
durumlar tasarlamaktan olusur. Bu, bir restoranda diyalog, bir is gériismesi veya arkadasca bir
sohbet olabilir.

Rol yapma, dil becerilerinizi simiile edilmis gercek diinya ortaminda gelistirir. Konusma
Ozgiliveninizi artirtr, ¢esitli konusma stillerini pratik etmenize yardimci olur ve aninda tepki
verme yeteneginizi gelistirir.

Bu dil alistrmasini ¢alismaniza nasil uygulayabilirsiniz:

Glnlik yasam durumlar:: Bir partnerle yemek siparis etme, yol tarifi sorma veya
aligveris yapma gibi sik karsilagilan durumlar1 canlandirin. Farkli diyaloglar1 pratik etmek i¢in
rolleri degistirin.

Senaryo bazli rol yapma: Cesitli senaryolar i¢cin senaryolar olusturun ve bunlari
canlandirm. Bu, belirli kelime ve ifadeleri pratik etmenize yardimei olur.

Sanal rol yapma: Eger pratik yapacaginiz bir partneriniz yoksa, diger 6grencilerle veya
ana dili Ingilizce olan kisilerle sanal rol yapma oyunlarina katilmak icin dil 6grenme
uygulamalarini veya ¢evrimigi platformlar: kullanin.

Dinleme ve anlama becerilerini gelistirmeye yonelik dil egzersizleri

Dinleme ve anlama, dil ediniminde olmazsa olmaz becerilerdir. Bunlar, yeni bir dile ve
kiiltiire kendinizi kaptirmanizi saglayarak gercek hayattaki sohbetleri daha kolay ve keyifli hale
getirir.

Bu becerileri gelistirmek icin iki ilgi ¢ekici dil egzersizine odaklanalim: hedef
dilinizdeki podcast'ler ve sesli kitaplar ile filmler, sovlar ve diger videolar.

Podcast’ler ve sesli kitaplar

Hedef dilinizde podcast ve sesli kitap dinlemek, sizi ¢esitli konulara, aksanlara ve
konusma tempolarma maruz birakir. Bu, dogal, konugsma dilini dinleyerek 6grenmenin bir
yoludur.

Bu egzersiz, dinleme becerilerinizi gelistirir ve dilin ritmine ve akigina aligmaniza
yardimci olur. Ayrica, baglam iginde yeni kelimeler kesfettik¢e kelime dagarciginizi ve anlama
becerinizi de gelistirir.

Bu dil alistirmasini ¢aligmaniza nasil entegre edebilirsiniz:
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Gunluk podcast'ler: Hedef dilinizdeki giinlik haber veya kiltir podcast'lerine abone
olun (sizin igin mikemmel podcast'i bulmak igin Spotify veya Apple Podcasts gibi dizinleri
kesfedin) ve bunlar1 ise gidip gelirken veya egzersiz yaparken dinleyin.

Sesli kitap serisi: Hedef dilinizde bir sesli kitap serisi segin ve her gece bir bolim
dinleyin. Mevcut dil seviyenize uygun kitaplar1 se¢in. Audiobooks.com ve Audible, bir sonraki
sesli maceranizi kesfetmek i¢in miikkemmel kaynaklardir.

Ozetler: Bir podcast bolimiinii veya sesli kitap béliimiinii dinledikten sonra, anladiginiz
seyin Ozetini yazin veya kaydedin; bdylece anlamay1 ve hatirlamayi giiglendirin.

Hedef dilinizdeki filmler, gosteriler ve diger videolar

Hedef dilinizde film, televizyon programi ve video izlemek, dinleme becerilerinizi
gelistirmek i¢in keyifli bir yaklasimdir. Gorsel baglam saglayarak konusulan dili anlamaniza
yardimc1 olur.

Videolardaki gorsel ipuclari, dili daha etkili bir sekilde kavramaniza yardimci olur.
Ayrica, ¢esitli lehgeleri ve kiiltiirel incelikleri taniyarak genel dil yeterliliginizi gelistirir.

Bu dil egzersizini ¢alismaniza nasil dahil edebilirsiniz:

Film geceleri: Hedef dilinizdeki filmleri izleyeceginiz diizenli film geceleri diizenleyin.
Baslangicta altyazi kullanin, ardindan yavas yavas altyazisiz izlemeye ¢aligm.

Dizi izleme ¢ilginligi: Hedef dilinizde bir dizi secin ve onu izleyin. Diyaloglar1 ve
hikayeyi anlamaya odaklanin.

YouTube kanallari: Tutkulu oldugunuz konulara odaklanan, ancak tercih ettiginiz dilde
olan YouTube kanallarina abone olun. Bu, dil ediniminizi hobileriniz veya tutkularmizla
birlestirir.

2.2. Test sorularinin tirleri

Cevrimi¢i smavlar, bilgiyi degerlendirmek icin kullanilan temel dijital kaynaklar
arasindadir. Her smav sorusu tiirli 6grencilere 6zel olarak hazirlanmistir.

Stnav Tiirii #1 — Coktan Se¢meli

Coktan se¢meli sorular, O&grencileri ¢evrimici bir dersin igerigi konusunda
degerlendirmenin en etkili yontemleri arasindadir. Bu tiir sinavlar, bir soruya birden fazla olas1

cevap sunar; bunlardan birkag1 yanlis, yalnizca biri dogrudur.
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Coktan se¢meli sorular olusturmak basit goriinse de, dikkatli olmazsaniz, kullanicinin
konu hakkindaki gercek bilgisi yerine tiimdengelimli akil yiirtitme becerilerini degerlendirmek
durumunda kalabilirsiniz. Ogrencilerin tiimdengelimli akil yiiriitme becerilerine sahip olmasi
avantajli olsa da, bu, degerlendirilen materyalle dogrudan iligkili degildir.

Stnav Tiirii #2 — Coklu Yanit

Coklu yanith sorular, c¢oktan se¢meli sorulara benzer, ancak kullanicilar ¢esitli
secenekler arasindan tiim dogru yanitlar1 segmek zorundadir. Bu tiir sorular, 6grenciler kag
yanit segeceklerinden emin olmadiklar1 i¢in ¢oktan segmeli sorulardan daha zordur.

Coklu yanit sorularmi etkili bir sekilde olusturmak ve bilgiyi degerlendirmek igin su
ipuglarina uyun:

- Dogru yanitlar1 rastgele siralaym
- Asir sayida yanit vermekten kaginin

- Ogrencilerin sorunun yapismi ve organizasyonunu analiz ederek dogru yanitlari
belirlemelerine yardimei olmayin

- Smavinizda kullanicilar1 yaniltmaktan ka¢inin

Stnav Tiirii #3 — Dogru mu Yanlis mi

Smavlarda soru olusturmanin en basit yaklagimlarindan biri, dogru-yanlis formatmi
kullanmaktir. Bu, 6ziinde, 6grencinin dogru mu yanlis m1 olduguna karar verecegi bir ifade
olusturmaktan ibarettir. Dogru-yanlis sinavlari, egitim ortamlarinda belirli bir konudaki bilgiyi
degerlendirmek i¢in siklikla kullanilir ve katilimeilar1 mesgul edip zorlamanin keyifli bir yolu
olabilir.

Sinay Tiirii #4 — Kisa Cevap

Bu soru formatinda, sinav katilimcilar1 kendi cevaplarini verirler. Bu smav stili, cevap
secenekleri onermeden yeterlilik kazanmay1 hedefliyorsaniz tercih edilir ve 68rencilerin tek
dogru cevabi gergekten bilmelerini gerektirir.

Katilimcilarin  kullanabilecegi yazim hatalarini, kisaltmalart ve diger yazim
farkliliklarini dikkate alan cevap segeneklerini eklemeyi unutmayin.

Stnav Tiirii #5 — Bosluk Doldurma

Bosluk doldurma sorular1 (tamamlama sorular1 olarak da bilinir), 6grencilerin dogru
cevabi bilmelerini gerektirir. Bu smav formatinda, ipucu vermeden bosluk doldurma sorular1

24
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kullanin ve kullanicinin gergek bilgisini degerlendirin. Ornegin, bir ¢alisanin belirli bir kural
veya basit prosediir hakkindaki anlayisin1 dogrulamaniz gerekiyorsa, bu tiir sorular1 olusturun.

Stnav tiirii #6 — Eslestirme

Eslestirme sorulari ¢ok genis bir igerik yelpazesini kapsayabilir ve ayni zamanda
ogrenciler i¢in en ilgi ¢ekici soru tiirlerinden biridir. Eslestirme sorularinda, birka¢ kelimenin
yani sira birkag ifade veya kavram verilir ve smav katilimcis1 her kelimeyi ilgili ifade veya
kavramla eslestirmelidir. Sinavin zorlugunu artirmak i¢in ek eslestirmeler ekleyebilirsiniz.

Stnav tiirii #7 — Sira

Sirali testler, bir zaman ¢izelgesi olusturmak, birden fazla 6geyi artan/azalan diizende
diizenlemek veya adim adim bir prosediirii tasvir etmek i¢in en uygun sec¢enektir. Birkag olay
veya ifadeyi derleyip Ogrencilere bunlar1 dogru siraya koyma firsati sunabilirsiniz. Bu
sorgulamalar, kullanicilarin bilgileri tek tek degil, toplu olarak hatirlamalar1 gerektiginde
etkilidir. Ayrica, bu format tarihsel ve kronolojik konulara odaklanan testlere de uygulanabilir.

Stnav tiirii #8 — Hotspot

Hotspot testi, 6grencilerin bir gorselin belirli bir alanin1 yanit olarak se¢gmelerine olanak
tantyan gorsel bir soru formatidir. Bu sekilde tasarlanan testler, kullanicilari normal test
sorularindan daha fazla ilgilendirir ve teorik anlayisin 6tesinde, bilgileri gorsel olarak nasil
tanimladiklarini degerlendirmenize olanak tanir.

Stnav tiirii #9 — Siiriikle ve Birak

Bu soru tiirii, smavinizin etkilesimini ve dgrenci katilimini artirdigi i¢in eglenceli bir
unsur katar. Hangi Ogelerin siiriiklenecegini ve hangilerinin birakilacagini belirtmeniz
yeterlidir. Bu soru formati, kullanicilarin 6geleri siiriikleyip temel bir gorseldeki belirlenmis
bosluklara yerlestirmelerine olanak tanir.

Stnav Tiirii #10 — Kelimeleri Strukleyin

Bu sinav formatinda, 6grenciler verilen kelime bankasindan kelimeler alip belirtilen
metindeki bosluklara yerlestirmelidir. Eksik kisimlar1 olan ciimleler kurun ve kullanicilar
kelimeleri dogru yerlere siiriikleyerek cilimleyi tamamlayacaktir.

Stnav tiirii #11 — Acilir menii
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Burada, kullanicinin agilir listeden dogru cevabi segmesi gerekir. Bu sinav tiirii bosluk
doldurmaya benzer, ancak liste icinde olas1 cevaplarin bir kiimesini goriintiilemenize olanak
tanir. Gergek bilgiyi degerlendirmek igin en iyi yontem olmasa da, bir smav baglaminda
baslangigcta faydali olabilir. Ayrica, benzer nitelikteki cevaplarla Ogrencilerin kafasini
karigtirabilir.

Stnav tiirii #12 — Sayisal

Sayisal test sorusu, kisa cevapli teste benzer ve dgrencilerin dogru sayiyr girmeleri
beklenir. Bu tiir sorularda dogru cevabi tahmin etmek neredeyse imkansizdir. Bu nedenle,
ogrencilerinizin tam olarak ne anladiklarmi gostermeleri gerekir.

Swnav Tiirii #13 — Likert Olgegi

Likert olcek formati dncelikle anketler i¢in uygundur; katilimcilar, bu soru tiiriinii
kullanarak bes puanlik bir 6l¢ekte belirli ifadeler hakkindaki goriislerini iletebilirler. Likert
Olcek sinavi i¢in ¢esitli cevap Olgekleri olusturma esnekligine sahipsiniz.

Stnav tiirii #14 — Deneme

Deneme sorusu, smavinizda serbest yanit yaklasimini kullanir. eOgrenmede, bu soru
tiirti, soruya ayrntili bir yanit, kapsamli geri bildirim veya bir vaka aciklamasi1 gerektiginde
idealdir. Bu deneme sorular1 i¢in kullanicilar, kisitlama olmaksizin yanit verebilirler.

2.3. Dil ve yapu ile ilgili teknikler

Etkili karakterler, ortam, anlatilar ve temalar yaratmak i¢in dil (kelimeler ve ifadeler) ve
yapi (bir metindeki fikirlerin siralamasi) kullanilir.

Dil Yap1

Isim : A kisi, yer, sey, fikir Basit cuimle : icerir bir madde ile A ders ve fiil

Fiil - BIR aksiyon veya durum Birlestirmek cumle : icerir iki bagimsiz maddeler bir

baglacla iliskili ve birlestirilmis

Modal Fiil : ifade eder zorunluluk veya olastlik Karmasik climle : icerir bir veya Daha ast madde

Emir: verir BIR emir veya emretmek Darbe ciimle veya Parca : icerir Ui¢ veya az kelimeler

Zarf : degistirir A fiil, sifat, zarf veya ifade etmek Tekrar : A kelime veya ifade etmek O dir kullanilmig
Daha harig bir kere

Sifat : aciklar A isim Uclt : ti sifatlar veya ctimleler kullanilmus ile betimlemek

bir sey




Co-funded by
the European Union

EA

—
DigiLang Project

Dil

'Yap1

Zamir : kullanilmusg icinde yer ile ilgili A isim

Yan yana koyma : iki seyler yerlestirilmis birlikte ile
vurgulamak aralarindaki tezat

En Ustiin : BIR sifat gosteriliyor o en yiiksek kalite veya
derece

Anafora : o tekrarlama ile ilgili A kelime veya ifade
etmek -de o ardigik climlelerin baglangici

Sembolizm : o kullanmak ile ilgili semboller ile temsil
etmek fikirler veya nitelikler

Listeleme : A say ile ilgili bagli 6geler yazili bir
sonrasinda digeri belirli bir niteligi vurgulamak i¢in

Aliterasyon : 0 Ayn1 mektup veya ses -de o baslangig ile
ilgili bitisik kelimeler

Baglantilar arasinda paragraflar : A tekrarlayan fikir,
karakter veya iki veya daha fazla paragrafta nesnenin
Onemini On plana ¢ikarmak i¢in

Metafor : dogrudan karsilagtirmak ile ilgili iki seyler
olmadan kullanarak 'gibi' veya 'olarak’

\VVardiyalar icinde odak : o degistirmek ile ilgili odak
icinde veya arasinda paragraflar

Benzetme : karsilastirarak iki seyler kullanarak 'begenmek’
\veya 'gibi’

Y akinlastirma icinde Ve disari : 0 daralma veya
genigleme ile ilgili anlat1 odagi.

Kisilestirme : 0 vermek ile ilgili insan ézellikleri
ile insan olmayan bir nesne

Kronolojik yapr : diizenlenmis iginde o emir ile ilgili
zaman

Anlamsal alan : o kullanmak ile ilgili A grup ile ilgili
kelimeler O TUm baglant: ile ayn1 konu

Geriye doniis / ileriye Bakis : ayarlamak daha énce veya
Daha sonra hari¢ 0 ana anlati

Abartma : abart1 O gerekir Olumsuz olmak alinmis
gercekten

Baglantilar arasinda 0 baslangic Ve bitis : A anlat: bir
metnin baslangici ve sonu arasindaki baglanti

Goruntdler : canli Tanmim ile ilgili A 6zel sahne

Aciklama : Karakterler hakkinda arka plan bilgilerinin
tanitimi, olaylar veya ayarlar ile yardim ¢apa o okuyucu

isitsel gorunti : canli Tanim ile ilgili sesler

Doruk : 0 en yogun nokta iginde o gelisim ile ilgili anlati

Dokunsal gérintl ; canli Tamam ile ilgili fiziksel his

Anlati ses : 1./2./ 3. kisi

Koku alma gérintl : canli Tanum ile ilgili koku

Dogrudan konusma : 0 konusma ile ilgili A karakter
icinde "™

Tat alma duyusu gorintd : canli Tanim ile ilgili tatmak /
lezzet

Gergin: gegmis, Sunmak, gelecek

Kinestetik gorinti : canli Tanim ile ilgili hareket veya
\viicut pozisyonu

Ongori: BIR ilerlemek ipucu ile ilgili Ne dir ile Gelmek
Daha sonra

Yapisal teknikleri tartisirken faydali ifadeler:

Yazar / Yazar...
insa ediyor...
gelisir...

zitliklar...

yogunlastyor...
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pekistirir...

one ¢ikanlar...
on planlar...
izole eder...
katmanlar...
basliyor...
...korur.

yan yana koyar...
diziler...
vardiyalar...
tanitir...
vurguluyor...
yapilar...
organize ediyor...
rehberler. ..

capalar...

2.4. Senaryo olusturma

Djjital bir dil alistirmast i¢in senaryo olusturmak, onu ilgi ¢ekici, etkili ve 6grenme
hedefleriyle baglantili hale getirmek icin birkag temel adim igerir. Iste olasi bir yontem:

1. Ogrenme Hedeflerini Tanimlaym

Alistirmanin hangi becerileri gelistirmesi gerektigini belirleyin (6rnegin, dinleme,
konusma, okuma, yazma).

Yeterlilik seviyenizi belirleyin (baslangic, orta, ileri).

Uygunsa miifredat standartlarina veya sinav 6n kosullarina uyum saglayimn.

2. Gergekei Bir Baglam Se¢in

Ogrencilere uygun bir senaryo secin (8rnegin, yemek siparisi, is goriismesi, seyahat).
Kiiltiirel uygunlugu ve 6zgiinliigii saglayin.

3. Egzersiz Formatini Se¢in

Etkinlik tiiriinii se¢in (6rnegin, ¢coktan se¢meli, bosluk doldurma, rol yapma, diyalog
similasyonu).
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Etkilesimli olup olmayacagini (6rnegin, chatbot konusmasi, konusma tanima) goz
ontnde bulundurun.

4. Igerigi Gelistirin

Hedef dilde diyaloglar, istemler veya anlatilar olusturun.

Yaygin ifadeleri, kelime dagarcigini ve dil bilgisi yapilarini entegre edin.
Gerektiginde hem resmi hem de gayriresmi dili kullanim.

5. Zorluklar ve Cesitlemeler Yaratin

Anlama sorular1 veya takip etkinlikleri ekleyin.

Uyarlanabilir zorluk seviyelerini dahil edin.

Ogrencilere yardime1 olmak igin geri bildirim ve ipuglar1 saglayin.

6. Multimedya Ogelerini Dahil Edin

Telaffuz pratigi yapmak i¢in ses kayitlarindan yararlanim.

Baglam i¢in gorseller veya videolar ekleyin.

Etkilesimli 6geler ekleyin (siiriikle-birak, konugma girisi).

7. Test Edin ve Gelistirin

Egzersizi kiguk bir grupla deneyin.

Netlik, zorluk ve katilim konusunda geri bildirim toplaym.

Gerekli degisiklikleri yapin.

8. Bir Ogrenme Platformuyla Entegrasyon

Dijital 6grenme sistemleriyle (LMS, uygulamalar) uyumlulugu saglaym.

Kullanicr ilerlemesini izleyin ve gerekirse analizler saglayin.

Dijital dil alistirmalari, her biri ¢esitli dil becerilerini gelistirmeyi amaglayan ¢ok sayida
formatta mevcuttur. Asagida yaygin olarak kullanilan birkag tiir listelenmistir:

1. Kelime Bilgisine Dayal1 Aligtirmalar
Flashcards — Kelimeler, tanimlar, resimler veya sesler i¢eren etkilesimli kartlar.

Kelime Eslestirme — Kelimeleri anlamlariyla, es anlamlilariyla, zit anlamlilariyla veya
gorselleriyle eslestirin.

Bosluk Doldurma — Uygun kelimeleri kullanarak ctimleleri tamamlayin.

Yazim Alistirmasi — Sesli bir uyariya yanit olarak dogru yazimi girin veya segin.
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2. Dilbilgisi Alistirmalari
Coktan Se¢meli — Dogru dil bilgisi kuralini veya yapisini segin.

Clmleleri Yeniden Siralama — Karisik kelimeleri yeniden diizenleyerek dil bilgisi
kurallarina uygun bir climle olusturun.

Hata Dizeltme — Ciimlelerdeki dil bilgisi hatalarini tespit edin ve diizeltin.

Siiriikle ve Birak — Kelimeleri veya ifadeleri dogru dil bilgisi sirasina gore diizenleyin.

3. Dinleme Alistirmalari
Ses Anlama — Diyaloglar1 dinleyin ve anlama sorularini yanitlayin.
Dikte — Yazim ve dinleme becerilerinizi gelistirmek i¢in duyduklarinizi yaziya dokiin.

Ses Tanima — Telaffuzdaki farkliliklara dayanarak kelimeleri taniyin.

4. Konusma Alistirmalari

Telaffuz Uygulamas1 — Telaffuz dogrulugunu degerlendirmek i¢in konugma tanima
ozelligini kullanin.

Rol Yapma — Yapay zeka sohbet robotlariyla simiile edilmis diyaloglara katilin.

Konusma Istemleri — A¢ik uclu sorulara verilen yamitlar1 kaydedin.

5. Okuma Alistirmalar1

Okuma Anlama — Metinden alintilar1 okuyun ve c¢oktan se¢meli veya kisa cevapli
sorular1 yanitlaymn.

Cloze Testi — Bir parcada atlanan kelimeleri tamamlayin.

Anahtar Kelime Vurgulama — Bir metindeki temel kelimeleri veya ifadeleri belirleyin.
6. Yazma Alistirmalar1

Cimle Kurulumu — Verilen komutlara veya gorsellere dayali ciimleler olusturun.
Deneme Yazimi — Sorular1 yapilandirilmis yazili yanitlarla ele alin.

Diyalog Tamamlama — Bir konugmanin eksik unsurlarini doldurun.

7. Etkilesimli ve Oyun Tabanli Egzersizler

)

=

-
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Testler ve Meydan Okumalar — Zaman veya puana dayali etkilesimli sorular.
Hikaye Tabanli Maceralar — Dallanan bir hikaye i¢erisinde kararlar alin.

Kelime Bulmacalar1 — Bulmacalar, kelime avlar1 veya anagramlar yapin.

8. Yapay Zeka Destekli ve Uyarlanabilir Egzersizler
Chatbot Konusmalar1 — Bir yapay zeka egitmeniyle diyalog pratigi yapin.
Uyarlanabilir Ogrenme — Performansa gore zorlugu degistiren egzersizler.

Kisisellestirilmis Geri Bildirim — Yapay zeka tarafindan olusturulan diizeltmeler ve
Oneriler.

Dijital dil alistirmalarinin olusturulmasi, her aktivite tiirtine uyarlanmig sistematik bir
siireci icerir. Asagida, sekiz dijital dil alistirmasi1 kategorisinin her biri i¢in ayrintili bir
gelistirme siireci yer almaktadir.

1. Kelime Bilgisine Dayal1 Aligtirmalar
Amag: Kelime anlamlarini, yazimimi ve uygulamasini saglamlagtirmak.
Gelistirme Siireci:

Ogrenme Hedeflerini Tanimlayin: Vurgunun es anlamlilar, sézciik gruplar1 veya tematik
kelime dagarcigi (6rnegin seyahat, is) lizerinde olup olmadigini belirleyin.

Kelime Listeleri Olusturun: Yeterlilik diizeyinize ve baglamsal alaka diizeyinize gore
kelime dagarcigini segin.

Tasarim Egzersizi Formati: Kartlar, eslestirme etkinlikleri veya kelime iliskilendirme
zorluklari i¢in idealdir.

Etkilesimi Artirin: Gorselleri, sesli telaffuzu ve baglam climlelerini ekleyin.

Giiglendirmeyi Dahil Edin: Ipuglari, aralikli tekrarlar ve oyunlastirma unsurlari (6rnegin
puanlar, rozetler) sunun.

Test edin ve tekrarlaym: Zorluk seviyelerinin uygun oldugunu ve segilen kelimelerin
konuyla ilgili oldugunu onaylayn.

2. Dilbilgisi Alistirmalari

Amag: Dilbilgisi kurallarinin ve yapilarinin anlagilmasini gelistirmek.

Gelistirme Siireci:
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Onemli Dil Bilgisi Konularin1 Belirleyin: Belirli kurallar1 secin (8rnegin, fiil zamanlart,
edatlar, ciimle yapisi).

Alistrma Tirlerini Secin: Coktan se¢meli, bosluk doldurma veya climle yeniden
siralama formatlarindan birini segin.

Ornek Ciimleler Yazin: Daha iyi anlamay:r kolaylastrmak icin gercek yasam
baglamlarindan yararlanin.

Etkilesimliligi Uygulaym: Siiriikkle ve birak bilesenleri, renk kodlu ipuglar1 veya
etkilesimli agiklamalar ekleyin.

Aninda Geri Bildirim Saglaymn: Yanlis yanitlar i¢in agiklamalar sunun.

Zorluk Seviyelerine Uyum Saglayin: Karmasikligin giderek arttig1 ilerici 6grenmeyi
kolaylastirin.

3. Dinleme Alistirmalari
Amag: Anlama ve telaffuzu gelistirmek.
Gelistirme Siireci:

Igerik Tiiriinii Segin: Odak noktasmin konusmalar, haberler veya anlatilar olup
olmayacagimi belirleyin.

Yiksek Kaliteli Ses Kaydedin veya Kaynaklayin: Telaffuz ve aksanlarda netlik saglayn.
Egzersiz Formatini Segin:

Ses Anlama: Kayittan tiiretilen ¢oktan se¢meli sorular1 gelistirin.

Dikte: Kullanicilarin duyduklarini yaziya dokmelerini isteyin.

Ses Tanima: En ufak ¢iftleri veya kelime farkliliklarini belirleyin.

Hiz Ayarlamalar1 Yapm: Ogrencilerin sesi yavaslatmalarmi veya tekrarlamalarini
kolaylagtirm.

Transkriptleri Ekleyin: Tamamlandiktan sonra inceleme i¢in metin destegi saglayin.

4. Konusma Alistirmalari
Amag: Telaffuzu ve konusma akiciligini gelistirmek.
Gelistirme Siireci:

Ogrenme Baglammi Tammlayn: Giinliik diyalog, is konusmasi veya telaffuz
alistirmalar1 olup olmadigmi belirleyin.

Konugma Tanima Teknolojisini Kullanin: Telaffuz dogrulugunu degerlendirmek igin

yapay zekay1 kullanin.
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Konusma Istemleri Gelistirin: A¢ik uclu sorular sorun veya rol yapma senaryolar1
olusturun.

Gergekei Konugmalar Yaratin: Dallanan yanitlarla sohbet robotu diyaloglarini simiile
edin.

Gergek Zamanli Geri Bildirim Saglaymn: Yapay zeka destekli telaffuz puanlar1 ve

diizeltmeleri olusturun.

Akran Degerlendirmesini veya Egitmen Geri Bildirimini Etkinlestirin: Kullanicilarin
konusmalarmi kaydetmelerine ve ana dili Ingilizce olan konusmacilarla karsilastirma
yapmalarina izin verin.

5. Okuma Alistirmalar1
Amag: Anlama ve kelime dagarcigini gelistirmek.
Gelistirme Siireci:

Metin Materyallerini Sec¢in: Makaleler, kisa Oykiiler, diyaloglar veya etkilesimli
kurgular arasindan se¢im yapin.

Okuma Seviyesine Gore Ayarlaym: Metnin karmasikhigimi degistirmek icin CEFR
yonergelerini (A1-C2) kullanm.

Anlama Sorularmi Dahil Edin:
Coktan se¢meli veya kisa cevapli sorular.
Parcaya dayali dogru/yanlis ifadeler.

Etkilesimli Ogeler Ekleyin: Tiklanabilir tanimlar, agilir ceviriler ve metinden sese
dontistlirme secenekleri ekleyin.

Uyarlanabilir Okuma Yollarim1 Tanitin: Ogrencilere ilgi duyduklar1 konulari segme
firsat1 sunun.

Ozetleme Gérevleri Verin: Ogrencileri dnemli noktalar1 yeniden yazmaya motive edin.

6. Yazma Alistirmalar1
Amag: Ciimle yapisini, tutarliligi ve akicilii gelistirmek.
Gelistirme Siireci:

Hedef Yazma Becerisini Belirleyin: Climle kurmaya, deneme yazmaya veya yaratici
hikaye anlatimina odaklanin.

Egzersiz Turund Segin:

Ciimle Tamamlama: Eksik kelimelerin doldurulmasini gerektirir.

)
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Rehberli Yazma: Belirli komutlarla bir paragraf yazmalar1 talimatini verin.
Hata Diizeltme: Hatali ciimlelerin yeniden yazilmasini talep edin.

Gergek Zamanli Yapay Zeka Geri Bildirimi Saglayin: Dil bilgisi denetimleri
gergeklestirin, stil onerileri sunun ve otomatik diizeltmeleri yuratan.

Model Yanitlar1 Kullanin: Karsilastirma amaciyla 6rnek yanitlar sunun.

Akran veya Egitmen Incelemesini Etkinlestirin: Kullanicilar arasinda isbirlik¢i geri
bildirimi tesvik edin.

7. Etkilesimli ve Oyun Tabanli Egzersizler

Amag: Eglenceli rekabet ve hikaye anlatimi yoluyla 6grenmeyi artirmak.
Gelistirme Siireci:

Oyun Turund Segin:

Kelime bulmacalari (bulmacalar, anagramlar).

Puanlama sistemine sahip smavlar ve zorluklar.

Secimlerin sonuglar1 etkiledigi etkilesimli hikaye anlatima.

Dinamik Igerik Olusturun: Sorularda ve seviyelerde gesitlilik saglaym.
Oyunlagtirmay1 benimseyin: Basarilari, ddiilleri ve liderlik tablolarini tanitin.
Uyarlanabilir Zorluklar Gelistirin: Zorlugu bireysel performansa gore ayarlaymn.

Zamanl veya Cok Oyunculu Modlar1 Kullanin: Rekabet ve is birligi unsurlarmni ekleyin.

8. Yapay Zeka Destekli ve Uyarlanabilir Egzersizler
Amag: Kullanici performansina gére 6grenmeyi kisisellestirmek.
Gelistirme Siireci:

Yapay Zeka Sohbet Robotlarini Entegre Edin: Otomatik geri bildirimlerle simile
edilmis konugmalar1 kolaylastirin.

Uyarlanabilir Ogrenme Algoritmalarini Uygulaym: Zorlugu gercek zamanli olarak
degistirin.

Hata Analizi icin Makine Ogrenimini Kullanm: Yaygm hatalar1 belirleyin ve
iyilestirmeler onerin.

Kisisellestirilmis Calisma Planlar1 Gelistirin: Yapay zeka, kullanici ilerlemesine gore

sonraki adimlar1 Onerir.




- Co-funded by I ;Ea

the European Union —

DigiLang Project

Acgiklamalarla Aninda Geri Bildirim Saglayin: Kullanici hatalarint gideren ipuglar1 ve
ornekler verin.

Konusmadan Metne ve Metinden Konusmaya 6zelligini etkinlestirin: Konusma ve
dinlemeye katilimi artirin.

Gelistirme Siirecindeki Son Adimlar
Egzersiz tiirii ne olursa olsun, agagidaki son adimlar uygulanabilir:
Pilot Test — Kullanilabilirlik zorluklarini belirlemek igin kiigiik bir grupla testler yapin.

Kullanici Deneyimi Optimizasyonu — Sorunsuz gezinme, erisilebilirlik ve etkilesimi
saglayin.

Veri Analitigi ve Takibi — Ogrenci gelisimini takip etmek i¢in sistemler uygulaym.

Igerik Giincellemeleri ve Genisletme — Kullanici geri bildirimlerine dayanarak diizenli
olarak yeni materyaller ekleyin.

Siiriikle ve Birak Dijital Dil Ahstirmasi Gelistirme

Sirlkle-birak alistirmalari, kelime dagarcigmizi, dil bilginizi ve climle yapimizi
etkilesimli bir sekilde pekistirmenin miikemmel bir yoludur. Asagida, dijital bir siirtikle-birak
dil aligtirmasi olusturmak i¢in adim adim bir gelistirme siireci bulunmaktadir.

1. Ogrenme Hedefini Tammlayin
 Dilbilgisi Odakh — Ornek: Fiil zamanlarmi ciimlelere uydurma.
e Kelime Odakh — Ornek: Resim tammlarini diizeltmek igin kelimeleri strtikleme.
e Ciimle Yapis1 — Ornek: Karisik ciimlelerin yeniden siralanmasi.
o Okuma Anlama — Ornek: Paragraflari ana fikirleriyle eslestirme.

2. Siiriikle ve Birak Bicimini Secin

A. Kelime Eslestirme

Ornek: Bir resmi tammlayan dogru sifat1 siiriikleyin.

() © Ogrenci Gérevi: "Uzun" kelimesini bir gokdelen resmiyle eslestirin.
B. Ciimle Yeniden Siralamasi

)
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Ornek: Dogru bir ciimle olusturmak igin kelimeleri siiriikleyin.

() C Ogrenci Gérevi: "Her giin / okula / gidiyorum" ifadesini dogru bir ciimleye doniistiiriin.
C. Kategorizasyon

Ornek: Kelimeleri dogru kategorilere siiriikleyin (8rnegin, fiiller ve isimler).

A [ Ogrenci Gérevi: "Kosmak" kelimesini "Fiiller"in altina, "Masa" kelimesini ise "Isimler"in
alta yerlestirin.

D. GOruntl Dernegi

Ornek: Dogru kelimeyi bir gérsele siiriikleyin.

) [ Ogrenci Gérevi: "Elma" kelimesini bir elma resmiyle eslestirin.

3. Egzersiz I¢erigini Tasarlayin

¢ Siiriiklenebilir 6gelerin sayisina karar verin (egzersiz bagma 3-10 6ge).

e Gergek dunya dil baglamlarim kullamin (6rnegin aligveris, seyahat, is).

o Egzersizin seviyeye uygun oldugundan emin olun (baslangic seviyesi veya ileri seviye).
@ Dilbilgisi Ahstirmasi Ornegi:
Ogrenciler eksik fiil kipi olan bir ciimle gérdiiklerinde dogru fiil kipini bosluga siiriiklemelidirler.

4. Kullamica1 Arayiiziinii (UI) gelistirin
e Siiriiklenebilir Ogeler (Siiriiklenebilirler): Kelimeler, ifadeler veya resimler.
o Birakma Bélgeleri: Ogrencilerin dogru secenekleri yerlestirdigi kutular.
e Geri Bildirim Bolimu: Dogru/yanlis yanitlarla aninda dogrulama.
o Ipuclar ve Talimatlar: Gorevi nasil tamamlayacagimza dair net rehberlik.

~ Kullanic1 Arayiizii Ornegi:
Suna benzer bir ciimle:

¥ Din parka (gitti).
Suridklenebilirler: gitti, gidiyor, gidiyor.
@ Birakma Bélgesi: (Ogrenci ciimleyi tamamlamak igin "gitti" kelimesini siiriikler).

5. Etkilesimli Ozellikleri Uygulayin
e Dogru/Yanhs Gostergeler ( v / X )
o Ses Efektleri (Istege bagl — Bir 6geyi siiriiklerken gikan “tik” sesi).
e Zamanh Mod (Meydan okumaya dayali 6grenme i¢in geri sayim ekleyin).
o Uyarlanabilir Ogrenme (Ogrenciler ilerledikge zorlugu artirn).

6. Siiriikle ve Birak Islevi icin Kodu Gelistirin
, JavaScript, HTML ve CSS veya e-6grenme platformlar: (Moodle, HSP, Articulate) kullanilarak
uygulanabilir .

7. Geri Bildirim ve Puanlama Mekanizmasi Ekleyin
¢ Amnda Geri Bildirim: "Dogru! " veya "Tekrar Deneyin! X "
e Puan Takibi: Puanlar1 veya ilerleme gubuklarini gériintiileyin.
e Aciklama Béliimii: Ogrencilere bir cevabmn neden dogru ya da yanlis oldugunu agiklaymn.

8. Test Edin ve Gelistirin
e Kaullamicr Testi: Farkli cihazlarda (masatisti, tablet, mobil) deneyin.
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o Ogrenci Performansim Analiz Edin: Yaygin hatalari belirleyin.
e Kaullanici Deneyimini Optimize Edin: Geri bildirimlere dayanarak UI/UX'i iyilestirin.

9. E-Ogrenme Platformunda Dagitin
¢ Bagimsiz Web Uygulamasi — Bunu bagimsiz bir uygulama olarak ¢evrimici olarak
barindirin.
e LMS Entegrasyonu — Moodle, Canvas veya Google Classroom gibi platformlara yerlestirin.
e Mobil Uyumlu Striim — Daha kiiglik ekranlarda iyi ¢alistigindan emin olun.

Surtkle-birak aligtirmalari, dil 6grenimini daha ilgi ¢ekici ve etkilesimli hale getirir. Gercek diinya
baglamlari, uyarlanabilir zorluk ve geri bildirim mekanizmalar entegre edilerek , 6grenciler
kelime dagarcigim, dil bilgisini ve ciimle yapisim sezgisel bir sekilde aktif olarak uygulayabilirler.

Yukarida siralanan diger egzersiz tiirleri i¢in de ayn1 adimlar gegerlidir.
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